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本 书 从 实战 的 角度 出 发 ， 介 绍 了 基于 Android 环境 的 Mobile/Server 应 用 系 
统 开 发 ， 涉 及 移动 客户 端 和 服务 器 端的 开发 环节 ， 以 满足 智能 手机 在 线 应 用 的 
需求 。 全 书 以 一 个 Android 应 用 程序 开发 案例 为 主线 , 介绍 了 整个 Android 项 
开发 的 过 程 。 在 内 容 的 编排 方面 ， 为 突出 项 目 编程 方法 与 编程 思路 这 条 主线 ， 
将 Android 组 件 的 使 用 分 配 到 每 一 个 功能 界面 中 讲解 。 本 书 涵盖 了 Android 前 端 
界面 开发 、Activity java 程序 的 开发 以 及 ASP 后 台 技术 开发 等 内 容 ， 强 调 了 
Android 与 后 台数 据 通信 技术 、XML 解析 技术 、 数 据 存储 技术 以 及 与 Android 
前 端 配套 的 ASP 后 台 技 术 的 实现 细节 。 
每 章 的 案例 均 有 源 程序 ， 可 登录 www.cmpbook.com 免费 下 载 ， 以 帮助 
读者 深入 地 进行 学 习 。 

本 书 可 作为 高 等 院 校 相 关 专 业 学 生 学 习 授 入 式 开发 和 手机 开发 的 实 训 
教材 ， 也 可 供 从 事 Android 手机 开发 软件 开发 人 员 参 考 。 
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H fif 4r 2 
Android 的 各 种 开 
Re. ANE. d 
解 了 各 个 组 件 的 使 用 
解 ， 难 以 进行 Mobile/Server 应 
在 一 起 ， 不 恰当 地 调 色 j 
为 了 解决 某 一 个 系统 性 的 问题 ， 

















发 控件 的 使 ) 


巴 这 些 控 
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Android 开发 技术 的 书 颇 多 ， 这 些 书 的 最 大 
， 要 掌握 一 门 开发 技术 ， 要 从 基础 控件 的 使 ) 
牛 罗 列 起 来 并 未 形成 应 用 
F XML 解析 、 服 务 器 端的 数据 存储 等 应 
程序 的 整体 性 开发 。 这 就 好 比 ， 如 果 厨 放 
周 味 ， 就 不 可 能 做 出 色 、 香 、 





























也 就 是 Mobile/Server 应 | 
是 有 一 定 的 规律 可 循 ， 信 息 处 理 系 统 如 果 按 功能 
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询 、 分 类 等 内 容 。 在 Mobile/Server. 应 月 
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程序 必 














程 中 ， 就 要 加 强 Mobile/Server 应 | 
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] 程 序 的 实 























hy 
各 种 菜 看 的 配料 准备 齐全 ， 在 学 习 炒 沫 的 上 
这 道 菜 的 时 候 才 研究 做 法 。 




















程序 的 时 候 ， 才 能 运筹 帷 晶 ， 各 个 组 件 使 


[发 经 验 的 人 ， 都 会 有 这 相 
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程序 


划分 ， 不 尹 
F 发 过 程 中 ， 就 是 要 快速 地 将 应 用 
成 名 个 功能 模块 ， 然 后 将 各 个 功能 模块 再 次 分 解 成 各 个 功能 组 件 。 
战 训练 ， 等 到 真正 
自如 。 还 是 拿 厨师 
对 候 就 要 研究 各 种 沫 看 的 


的 感受 ， Web 








k 同 点 就 是 花 大 量 的 篇 幅 介 绍 
方法 开 
这 会 使 初学 者 只 了 
的 核心 环节 不 其 J 
把 各 种 配料 搅拌 
味 齐 全 的 菜肴 。 所 有 的 软件 开发 ， 都 是 
程序 。 然 而 信息 处 理 系统 本 身 还 
平 是 输入 、 输 出 、 增 、 删 、 改 、 
程序 分 解 
因此 ， 在 程序 开发 的 学 习 
E 要 开发 实际 Mobile/Server 
改 某 比喻， 厨师 要 将 适合 
改 法 ， 而 不 是 等 到 客人 点 






































发 的 一 条 主线 ， 





















































































































































项 目 开 发 存在 着 某 一 套 模 板 ， 























9 儿 个 共同 的 模块 是 通常 者 

















了 有 的 ， 比 如 登录 、 
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的 开发 也 是 如 此 ， 存 在 着 某 种 
Android 手机 开发 ， 除 使 ) 


Mobile/Server 应 | 












































f 
.的 示例 讲 


J 经 典 
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其 所 涉及 的 控件 及 实现 该 


























功能 模块 需要 掌握 的 重点 知识 。 当 各 个 模块 功能 





























完成 了 项 目 开 发 。 使 用 一 个 具体 的 务 





例 项 


























目 来 描述 Android 项 目 开 








每 个 项 目 都 有 其 具体 性 及 局 限 性 ， 但 






































发 的 流程 ， 了 解 各 种 控件 的 使 | 
H 














目的 是 通 
j， 并 将 这 些 控 作 
F 发 中 。 本 书 还 涉及 了 Android 前 台 如 何 与 数据 
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ELA 
规律 可 供 读者 学 习 。 本 书 的 特点 是 : 站 在 项 
F 述 Android 基础 控件 的 
程序 开发 的 整体 性 ， 系 统 地 介绍 了 项 目 
系统 项 目 为 主线 ， 分 功能 模块 来 介绍 Android WHH 


过 一 个 典型 案例 ， 使 读者 熟悉 Android 项 目 开 
功能 经 过 取舍 、 




















4 体 功 能 模块 。Android 应 用 程序 项 目 
目 开 发 的 角度 学 习 
使 用 外 ， 还 强调 了 Android 的 
开发 的 过 程 。 本 书 以 一 个 手机 订 票 
[发 的 过 程 ， 对 于 每 个 功能 模块 又 分 别 介 
了 实现 了 ， 也 就 
WIESIEK, 虽然 






















































































发 ， EJ 
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再 组 装运 月 的 
台 进 行 通信 ， 恰 当地 组 装 数据 流 便于 数据 


日 于 其 他 项 目 















































的 解析 与 使 





等 内 容 ， 这 些 内 容 都 是 开发 每 一 个 项 目 





这 一 开发 过 程 ， 相 信 在 今后 的 实际 项 





























本 书 不 采用 罗列 Android 所 有 组 





牛 使 ) 








方法 的 























企画 » 





及 的 控件 ， 在 每 一 章 的 “基础 控件 i 
程 思路 ， 则 在 每 一 章 的 “ 习 
编程 思路 等 方法 后 ， 再 进行 项 目 天 
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F 发 。 本 书 中 给 出 的 一 个 案例 项 目 ， 是 供 
的 ， 读 者 也 可 以 根据 自己 的 兴趣 爱好 ， 换 成 3 








其 他 项 














必 不 可 少 的 核心 技术 ， 如 果 读 者 掌握 了 





目 开 发 过 程 中 定 会 信心 十 足 ， 游 刀 有 余 。 




















编程 风格 ， 而 是 结合 每 一 个 功能 界面 所 涉 























部 分 讲解 ， 需 要 重点 掌握 的 Android 编程 方法 与 编 
里 讲解 。 读 者 可 在 学 会 了 基础 控 伯 








F 的 使 用 以 及 Android 
读者 学 习 和 参考 
目 ， 达 到 举一反三 的 效果 。 所 以 本 书 给 读 



































III 

















者 留 出 了 足够 的 技术 提升 空间 ， 以 便 真正 掌握 Android 这 门 手机 开发 技术 。 这 样 编排 的 目的 
是 为 了 突出 实用 性 ， 强 调 项 目 开 发 的 连贯 性 ， 读 者 无 需 一 下 子 花 大 量 的 时 间 ， 一 次 性 学 习 所 
有 控件 的 使 用 方法 ， 而 是 根据 “功能 界面 的 需要 ”进行 学 习 。 这 样 做 既 能 强调 控件 如 何在 一 
个 整体 项 目 中 具体 运用 ， 又 有 利于 读者 循序 渐进 地 进行 Android 学 习 。 本 书 中 给 出 的 案例 项 
目 基 本 才 盖 了 所 有 基础 控件 的 使 用 。 

本 书 不 涉及 游戏 开发 ， 如 果 读 者 想 了 解 Android 游戏 开发 部 分 的 知识 ， 可 以 参考 相关 的 
书籍 。 之 所 以 不 讲述 这 方面 的 知识 ， 原 因 有 两 个 : 一 是 初学 Android 的 读者 掌握 游戏 开发 有 
定 难 度 ， 二 是 游戏 开发 不 仅 是 技术 问题 ， 更 重要 的 是 游戏 创意 。 
本 书 贯彻 学 以 致 用 的 思想 ， 在 内 容 安排 上 由 浅 入 深 ， 逐 步 提 高 ， 强 调 循序 渐进 的 过 程 。 

如 果 读 者 是 一 名 熟练 的 程序 员 ， 那 么 本 书 是 Android 手机 编程 世界 中 的 里 程 碑 ， 因 为 本 
书 就 是 程序 员 亲 历 末 为 的 项 目 总 结 ， 且 本 书 的 编排 也 和 平时 项 目 开 发 的 过 程 相同 。 

如 果 读 者 对 程序 设计 还 不 熟悉 ， 没 有 程序 开发 经 验 ， 那 么 通过 本 书 可 以 掌握 Android F 
机 编程 的 基本 技术 以 及 项 目 开发 思路 。 

如 果 读 者 是 一 名 已 掌握 ASP 开发 ， 并 对 Android 手机 开发 有 浓厚 兴趣 的 软件 工程 师 ， 相 
言 通过 学 习 此 书 ， 会 在 技术 上 有 突破 ， 并 增加 就 业 与 择业 的 硅 码 。 

无 论 是 对 手机 编程 感 兴趣 的 初学 者 ， 还 是 手机 应 用 开发 的 工程 师 ， 本 书 都 是 使 用 和 学 习 
Android 手机 编程 的 最 佳 选 择 。 























































































































































































































































































































































































































































































































本 书 由 翟 大 昆 、 陈 春 茶 编 著 。 张 蕾 、 朱 遵 、 张 飞 、 杜 树 刚 、 程 晓 荣 等 对 书稿 内 容 提 出 了 
许多 宝贵 意见 、 给 作者 提供 了 很 多 支持 和 帮助 ， 在 此 表示 感谢 。 在 编写 过 程 中 ， 我 们 参考 和 
引用 了 一 些 国内 外 文献 ， 在 此 谨 向 有 关 作者 表示 真诚 的 感谢 。 

为 了 方便 读者 学 习 ， 本 书 提供 了 大 量 源 程序 代码 ， 读 者 可 登录 www.cmpbook.com 免费 




















下 载 。 
由 于 时 间 仓 促 ， 书 中 难免 存在 不 妥 之 处 ， 请 读者 原谅 ， 并 提出 宝贵 意见 。 
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本 章 是 Android 应 用 开发 的 预备 知识 导读 。 

















解 了 如 何 搭建 与 配置 Android FEFE, A 
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l1 Android 开 发 行业 发 展 前 景 


近年 来 在 开放 的 手持 设备 中 Android. 无 疑 是 发 
体现 了 Google 移动 平台 的 强势 。 








1.1.1 




















如 何 设置 Android 人 总 结 ， 








Android 开 发 平台 的 构建 























程序 的 结构 和 开发 平台 设置 等 






































市 速度 快 ， 





Android 有 两 层 意思 ， 本 义 是 指 “ 机 器 人 ”， 
发 布 的 基于 Linux RS o 
F 组 成 ，Google 官方 称 它 























FFR. 























娱乐 软件 、 
用 软件 开发 人 才 i za T 








的 7296. 
者 分 享 。 


1.1.2. ” Android 行业 需求 前 景 








面 和 应 用 软 伯 








目前 应 用 Android 平台 的 人 员 主 要 分 
牛 平台 上 运行 Android; 
上 或 者 在 该 平台 I 





EF 上 开发 相关 应 用 。 本 二 

















展 最 快 的 操作 系统 之 一 ，Android 产品 上 


一 层 意 
该 平台 3 


， 一 类 是 设备 制造 商 
另外 一 类 信 员 是 移动 应 用 开发 者 ， 希望 将 
主要 讨论 的 是 Android 应 月 
软件 开发 在 移动 市 场 上 的 前 景 是 最 广阔 的 ， 也 是 门槛 最 低 的 。 目 前 智 人 
越 广泛 ， Ue 











思 是 指 Google F 2007 £11 H 5 
BERA FPE MHR 
是 第 一 个 为 和 动 终端 打造 的 真正 开放 和 完整 的 移动 软 








介绍 了 Android 开发 的 行业 发 展 前 景 及 就 业 
地 剖析 了 第 一 个 Android 程序 的 结 


c 





尽快 地 了 解 Android 应 用 





于 全 书 内 容 的 总 体 述 。 






































商 ， 他 们 希望 在 自己 的 人 硬 




















自己 的 应 用 移植 到 该 平台 
日 软件 开发 ， 这 是 因为 应 用 














能 手机 的 应 用 已 经 越 来 





ucc m 包括 办 公 软 件 、 影 视 









































当前 计算 机 技术 已 经 发 











要 窗 





加 快 ， Bu s 
等 新 技术 ， 











展 到 了 移动 互联 网 时 代 ， 这 意 
Ma EL E 而 移动 互联 网 终 站 





























日 己 积 累 的 Android 项 


， 可 以 说 已 深入 到 移动 应 用 的 方方面面 。 应 





， 据 统计 ， Me 用 类 Android 开发 人 才 的 需求 约 占 总 需求 











目 开 发 经 验 及 开发 心得 与 读 








者 将 有 超过 10 亿 人 的 智能 设备 ， 将 
将 成 为 人 们 获取 信息 和 分 享 知识 的 重 
前辈 PC. ma a 并 且 创 新 的 速度 正在 





















































. €hbt 
越 快 的 移动 宽带 互联 网 等 kids 


的 强劲 动力 。 E PEAREN 





屏 技术 、 多 点 触 控 、 环 境 感 应 
出 成 为 推动 移动 互联 网 发 展 
E 的 增加 ， 服 务 模式 也 需要 创新 。 比 


























如 ， 终 端 
igi 
离 的 后 台 











Li os ER 











“得 移动 终 
AT. 
在 最 近 的 一 年 中 
计算 机 右 下 角 相 比 ， 此 次 争夺 让 
一 一 手机 操作 系统 ， 
马化腾 、 
Kt, H 
水 手机 操作 系统 。 
军 创 办 的 小 米 科 技 。 
的 浏览 器 之 争 。 最 后 真正 主导 信 ， 











Android 项 目 开 发 详解 
需要 随时 随地 获得 在 线 升级 、 安 全 以 及 数据 与 信 ， 

















端 者 得 天 下 ”的 






































EH FRI 








联网 的 创业 大 潮 。 
， 计 算 机 右 下 角 


国 互 联网 公司 从 














新 的 业务 与 应 用 。 所 有 这 些 需 求 的 满足 ， 都 要 求 终端 
E 离 的 直观 式 体验 服务 。 
号 ， 预 示 着 移动 互联 网 的 机 会 已 经 来 临 ， 


的 战争 
统称 为 “手机 OS”。 


H 








2011 4E 7 H 


恩 备 份 服务 
i 企业 把 被 动 服务 变 成 3 


26 





， 同 时 























HO 





P 看 到 了 机 会 。 阿 里 巴巴 、 




















有 





uc 句 行业 











人 Y 


序 的 开发 历程 也 





模式 。 














用 软件 








复杂 





让 我 们 看 看 国 
Android 市 场 正 在 迅猛 扩 
季度 基于 Android 操作 系统 
超过 苹果 iPhone， 相 
设备 。 目 前 中 国 市 场 
推动 作用 ， 全 
Android 在 中 国 
EX Android 在 中 国 
Android 阵营 ， 
限于 手机 ， 国 





jure 


Chip AI 


Y. 








局 面 。 
既然 计算 机 已 经 逐步 迈进 了 移动 开发 的 大 门 ，Android 又 是 移动 开发 的 邻 
以 便 更 好 地 了 解 移动 开发 











同时 ， 市 场 上 还 有 
这 使 我 们 不 由 得 


的 ， 有 些 是 
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D 





想起 PC 初始 
\ 系 统 发 展 的 主要 动力 还 是 应 用 软件 。 
面向 企业 的 ， 有 些 甚 至 是 面向 个 人 的 ， 范 
FRAR o 














J EJ LABES HAUS 











日 由 奇 虎 360 总 
于 是 将 有 更 多 的 年 轻 人 投 


E 动 服务 ， 把 远 距 
\ 裁 齐 向 东 提 出 的 





第 烟 未 灭 ， 移 动 互联 网 入 口 之 争战 火 重 燃 。 与 
WEE 10 倍 于 PC 互联 网 ”的 移动 互联 网 入 
国 互联 网 行业 最 活跃 的 人 人物“ 马云、 李彦宏、 
李开复 、 雷 军 ” 都 在 为 之 疯狂 ， 由 于 Android 操作 系统 大 势 所 趋 、 














开放 ， 但 不 








aL 

















BE. 


ERE HL HX d 


ESK iot 





两 股 不 可 忽视 的 力量 : 创新 工场 投资 的 点 心 
年 代 的 操作 系统 之 争 ， 互 联网 初始 年 代 

















台 难 以 覆盖 的 。 所 以 需要 一 大 批 新 生 代 应 用 软 仁 




















是 从 和 





目前 的 Android 的 应 月 





机 的 应 用 程 
程序 开发 大 多 停留 在 “从 
联网 技术 的 普及 ，Mobile/Server 模式 过 渡 的 时 间 不 会 


序 开 始 ， 

















逐步 过 渡 























的 开发 人 员 将 要 面 对 的 是 手机 本 身 的 应 有 




















内 外 Android 的 发 
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言 在 不 

















展 前 景 ， 


的 智能 手机 ， 在 美国 
久 的 将 来 会 有 更 多 的 








知名 





手机 到 村 

















能 手机 总 销量 中 所 








应 用 软件 
HZ, 

PC 初始 年 代 的 应 用 程 
到 Client/Server, Browser/Server 的 
机 ”阶段 ， 但 随 着 移动 互 
FR PC 那样 的 缓慢 。 所 以 ， 


程序 技术 和 手机 与 移动 互联 网 技术 整合 


` OS 和 雷 





























一 两 个 
































手机 应 
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Fd 














有 


Lr 


上 最 大 的 手机 











J> Ff, B 
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市 场 





包括 中 国 





上 的 应 








Te) 











的 普及 














十 界 所 有 手机 制造 商 几 乎 都 在 # 
用 前 景 十 分 广阔 。 中 国有 成 熟 的 消费 群 ，Android 社区 十 分 红火 ， 
内 厂商 和 运营 商 也 纷纷 加 入 了 









































联通 ， 




















蓝魔 共同 推出 的 














道 





同时 有 具备 高 汪 














1.1.3 Android 就 业 前 景 





青 播放 和 智能 系统 
NS 手机， 可 以 预见 Android 也 将 会 被 广泛 应 用 在 国 
Android 系统 的 应 用 范围 。 





WO e 
兴 通 信 , 

















PA 


|] Android 工程 师 。 
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ERR, FE 
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市 场 调 研 机 构 NPD Group 最 近 发 布 的 一 份 报告 称 ，2011 年 第 一 
占 比 例 达到 28%， 首 度 
用 户 选 择 Android 系统 的 手机 或 是 无 线 终端 
中 加 上 3G 的 推出 对 整个 行业 的 巨大 
因此 我 们 可 以 预言 ， 

















数 出 了 较 好 的 推广 作用 。 国 




















华为 通信 ， 





Heu 
Ke 








上 网 设备 








关 想 等 大 企业 。 不 仅仅 局 
内 厂家 也 陆续 推出 了 采用 Android 系统 的 MID 产品 ， 比 较 有 名 的 包括 由 Rock 
的 音 悦 汇 W7 手机 和 2010 年 推出 的 原 
上 ， 这 将 进 

















步 扩 大 


目前 对 Android 人 才 的 需求 主要 集中 于 两 类 ， 一 类 是 偏向 便 件 驱动 的 Android 人 才 需 





求 ， 男 一 类 是 偏向 软件 
大 ， 包 括 手机 游戏 、 手 机 终端 应 用 软件 和 


2 mH 











应 月 


Hf] Android 人 才 需 求 。 从 
































目前 的 招聘 需 
他 手机 应 用 软件 的 开发 。 








Jal 


对 求 来 看 ， 
职 酷 网 职位 搜索 库 统 





后 者 的 需求 最 


计 显 示 ， 











$8 13€ Android 开发 平台 的 构建 





目前 企业 对 这 类 应 用 软件 的 Android 开发 人 才 需 求 占 总 需求 的 72%。 据 职业 专家 分 
析 ， 由 于 目前 Android 技术 较 新 ， 无 论 是 相关 书 








籍 、 培 训 还 是 大 学 教育 ， 都 处 于 初级 阶段 ， 

















因此 Android 人 才 短 期 将 供不应求 。 
日 益 增 加 ， 也 将 激励 大 、 中 、 
Android 人 才 的 就 业 前 景 也 

















E 常 可 观 。 






































迫在眉睫 ! 在 中 国 


巨大 的 推动 作用 ， 无 疑 将 引爆 3G 手机 开发 工程 师 这 个 TT 4T MES rg 
学 Google Android 的 理由 可 以 总 结 为 以 下 几 点 : 更 快 的 薪 丁 
位 、 更 多 的 行业 人 才 需 求 、 最 热门 的 新 技术 行业 。 普 通 软件 工程 师 与 Android 软件 工程 师 的 


























薪资 区 别 如 图 1-1 所 示 。 














从 长 
小 型 手机 应 用 开发 商 加 大 对 Android 应 用 的 开发 力度 ， 



































据 职 酷 网 数据 统计 显示 目前 热 
的 有 效 岗 位 量 在 2298 个 ， 目 前 Android 244 
9000 
8000 
7000 
6000 | 
s000 ovt (平均) 普通 
F 软件 工程 师 
z i Me 
3000 e AOL ' t J Android 
2000 软件 工程 师 
1000 
0 
1 年 以 下 ! 一 2 年 2 年 以 上 
图 1-1 普通 软件 工程 师 与 Android 软件 工程 师 薪 资 对 比 























12 开发 平台 的 搭建 








期 来 看 ， 随 着 各 种 移动 应 用 和 手机 游戏 等 内 容 需 求 
因此 





























据 市 场 推 断 ， 伴 随 着 移动 市 场 的 不 断 推进 ，3G 人 才 全 球 相对 紧缺 ， 实 用 性 人 才 培 养 已 
， 三 大 运营 商 如 火 如 茶 的 3G 营销 战 持续 升 } 





























这 对 整个 行业 的 发 展 有 具有 
内 位 。 所 以 ， 程 序 员 ， 


| 提升 通道 、 更 好 的 热门 就 业 岗 


HUI， 
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的 Android 技术 相关 岗位 约 有 3882 个 ， 而 一 个 月 内 


的 岗位 如 图 1-2 所 示 。 


















Android 热门 就 业 岗位 


Android 手机 软件 研发 工程 师 


Android 手 





Android 手机 游戏 策划 师 


Android 手 














Android 测试 工程 师 


图 1-2 Android 热门 就 业 岗位 




















看 到 上 面 介绍 的 Android 行业 前 景 及 就 业 前 景 ， 相 信 读 者 都 想 














术 。“ 工 欲 善 其 事 ， 必 先 利 其 

















尽快 掌握 Android 开发 技 





器 ”我 们 首先 得 学 习 如 何 搭建 Android FRFR. JE 





Android 开发 平台 涉及 的 开发 工具 有 : JDK Cjava 虚拟 机 ) 、Eclipse 开发 工具 、Android SDK 











及 ADT。 下 面 讲述 这 几 款 软件 
表 1-2 所 示 。 


的 下 载 地 址 及 在 Android 开发 中 扮演 的 功能 角色 ， 如 表 1-1 和 





























表 1-1 Android 开发 所 需 软 件 的 下 载 地 址 
软件 名 称 下 载 地 址 
JDK http: //java.sun.com 
Eclipse http: //www.eclipse.org 
Android SDK http: //developer.android.com/sdk/index.html 
ADT https: /dl-ssl.google.comy/android/eclipse/〈 可 在 线 安装 ， 不 必 下 载 ) 


EH 3 


|. Android 项 目 开 发 详解 — 


表 1-2 Android 开发 所 需 软件 在 项 目 开发 中 的 功能 介绍 


























































































































软件 名 称 在 Android 项 目 开 发 中 的 功能 角色 
JDK Android 开发 是 以 Java 作为 开发 语言 ， 所 有 用 Java 开发 的 应 用 程序 都 需要 安装 Java 虚拟 机 
— Eclipse 是 一 款 免 费 、 优 秀 开源 的 集成 开发 平台 (IDE) ， 很 多 Java 项 目 开发 都 是 基于 这 个 平 
P G, Android 应 用 程序 开发 也 不 例外 
Android SDK Android 软件 开发 工具 包 ， 是 应 用 软件 开发 工具 的 集合 。 该 工具 包 定 义 了 很 多 Android 手机 开 
发 的 底层 应 用 ， 可 以 调用 这 些 底层 工具 实现 更 多 、 更 复杂 的 手机 应 用 













































































ADT 将 Eclipse 和 Android SDK 连接 起 来 的 纽带 ， 在 Eclipse 编译 IDE 环境 中 ， 安 装 ADT, 为 
Android 开发 提供 开发 工具 的 升级 或 者 变更 
下 面 重 点 讲述 Android 开发 平台 的 搭建 步 又; 
第 一 步 ， 安 装 Java SDK 并 配置 Java 开发 环境 。 
第 二 步 ，Eclipse 开发 工具 安装 与 汉化 。 
第 三 步 ，Android SDK 安装 与 配置 〈 全 部 安装 有 点 慢 ， 需 耐心 等 候 ) 。 
第 四 步 ，ADT 安装 与 配置 。 
COD 安装 Java SDK 并 配置 Java 开发 环境 
首先 安装 java 虚拟 机 。 单 击 JDK， 安 装 过 程 中 所 有 选项 保持 默认 RBN: C: 
\Program FilesJava) 并 按 顺 序 安 装 即 可 。 
其 次 ， 配 置 JDK 的 环境 变量 : 在 “我 的 电脑 Windows 7 是 计算 机 ) ”图 标 上 单 下 
键 一 “属性 ”一 “高 级 ”一 “环境 变量 (N)”， 如 图 1-3 所 示 。 
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imu 











| 常规 “| 计算 机 名 | 硬件 | 高 级 。 | 系统 还 原 | 自动 更 新 | 远 和 
要 进行 大 多 数 改动 ， JAMES NC at 


性 能 
视觉 效果 ， 处 理 器 计划 ， 内 存 使 用 ， 以 及 周 


用 户 配 置 文件 
与 您 登录 有 关 的 桌面 设置 


ERU 


启动 和 故障 恢复 ME 


系统 启动 ， 系 统 失败 和 调试 信息 变量 值 ^ 
classpath . :XJAVA_HOMEX\lib\dt. jar; &JAVA ... 
C: WINDOWS Asystem32 Vend. exe 
C:\Program Files\Common Files\R... 


» e. N 
C:\Program FilesMJavaVjdkl.6.0 02. &ș 
i 环境 变量 QD E z 





图 1-3 JDK 环境 配置 位 置 
配置 path 变量 : 在 系统 变量 (S) 中 找到 path， 一 般 已 经 有 path 变量 ， 若 path 中 有 其 他 
值 ， 不 要 把 path FREIER, REJE path 相应 的 值 添加 进去 就 行 。 如 果 没 有 ， 则 新 建 path 
变量 。 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 ， 将 Java JDK 安装 目录 中 的 “bin” 文 件 夹 路 径 添 加 到 path 变量 值 
"B, dp: 变量 值 (V): C: \Program Files\Java\jdk1.6.0_02\bin; 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完成 ， 如 图 


1-4 所 示 。 
4 BH 
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配置 classpath: 在 系统 变量 (S) 中 找到 classpath， 一 般 已 经 有 ， 如 果 没 有 新 建 
classpath 变量 。 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 ， 将 Java JDK 安装 目录 中 的 “lip” 文 件 夹 路 径 添加 到 
classpath 变量 值 中 ， 如 : 变量 值 (V) : .;%JAVA_HOME%\lib\dtjar;%JAVA_HOME%\lib\ 
tools.jar 〈.; 一 定 不 能 少 ， 因 为 它 代表 当前 路 径 ) ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完成 ， 如 图 1-5 所 示 。 



























































































































环境 变量 E 
IBM 的 用 户 变量 U) 
变量 





classpath 





| :WTAVA HOMEX\Libidt. jar; RJAVA HOMEŞ 


path 





C:\Program Files\Javavjdkl.6.0_02\b: 








HER G) 

sE 变量 值 ^ 

FP NO HOST C... NO N classpath . :XJAVA_HOMEX\libidt. jar; XJAVA_. .. 

JAVA_HOME C:\Program Files\Java\jdkl.6.0_02 ComSpec C: WINDOWS*Nsystem32^cmd. exe 

NUMBER DF PR... 2 EMC AUTOPLAY C:\Program Files\Common Files... 

0S Windows NT FP NO HOST C... NO 

path C: windowsksystem32;C:VMProgram ... y JÀVÀ HOME C:\Program FilesMJavaMjdkl.6.0 02 了 
[Laaruevr QW. Bve. DaT. MUN, VOe. WDD i 000 








[rew J[ sao | | mew | [mew J[ san J[ meo ] 








确定 取消 确定 取消 











图 1-4 配置 path 变量 图 1-5 配置 classpath 变量 


用 下 面 的 方法 测试 JDK 是 否 安 装 成 功 : 

单 击 “开始 ”菜单 一 “运行 ”一 “CMD”， 在 MS-DOS 中 输入 : “java —version” (fë 
看 到 当前 安装 的 JDK 的 版 本 号 ) ， 再 输入 : JAVA，JAVAC， 此 时 可 以 看 到 很 多 参数 的 提 
示 ， 如 图 1-6 所 示 。 






























































t Windows XP [RÆ 5.1.2608] 
FTA 1985-2001 Microsoft Corp. 


:\Documents and SettingsNIBM>javua -version 
version "1.6.0 02" 
SE Runtime Environment (build 1.6.8 802-b065 
Java HotSpot<TM) Client UM 〈build 1.6.9_82-bB6。mixed mode, sharing» 


>: \Documents and Settings BM» 





图 1-6 Java SDK 安装 成 功 








(2) Eclipse 开发 工具 的 安装 与 汉化 
Eclipse 的 安装 很 简单 ， 将 其 解压 即 可 ， 记 住 解压 的 路 径 。 如 : D: Wrogram Files\eclipse- 
SDK-3.6.2-win32\eclipse。 本 书 使 用 的 是 3.6.2 版 本 的 Eclipse, Eclipse 最 近 发 布 了 解决 国际 化 
问题 的 独立 语言 包 ， 也 就 是 如 何 将 Eclipse 汉化 的 问题 。 具 体 步骤 如 下 : 
1) 启动 Eclipse 开发 工具 ， 选 择 工作 区 ， 如 图 1-7 所 示 。 依 次 单 击 菜单 栏 中 的 “Help” 一 
“Software Update..." (3.6.2 版 本 是 “Install New Software..." ) 菜单 命令 ， 如 图 1-8 所 示 。 
EH 5 
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Select a workspace 


Eclipse SDK stores your projects in a folder called a workspace. 
Choose a workspace folder to use for this session 


人 > 


Oise this as the default and do not ask again 















1-7 Eclipse 开发 工作 区 


Eroject Refactor Window - i 


!|d4:EtTt6- e 9 m 


(O) Help Contents 


IE : 多 Search 
一 ji | Dynamic Help 
7| 
$% | Key Assist... CtrltShift*L 


Tips and Tricks... 
Cheat Sheets... 


About ÜOpenPlug Studio 
ê Login with a different OpenPlug Studio user account 


mms | 


About Eclipse SDK 
图 1-8 ”菜单 栏 中 Help- Install New Software... I] fv E 


2) 打开 对 话 框 ， 选 择 “Add” 项 ， 弹 出 需要 下 载 的 汉化 包 地 址 ， 如 图 1-9 所 示 。 不 同 
的 Eclipse 版 本 汉化 包 地 址 是 不 一 样 的 ， 本 书 使 用 3.6 版 本 ， 地 址 是 : http: 
//archive.eclipse.org/technology/babel/update-site/R0.8.0/helios 。 给 路 径 取 一 个 别名 ， 然 后 在 
Location 中 输入 地 址 ， 如 图 1-10 所 示 。 然 后 单 击 “OK” 按 钮 ， 经 过 下 载 ， 在 Name 子 项 中 
会 出 现 许 多 项 ， 选 择 简 体 中 文 ， 如 图 1-11 所 示 。 


t Install 


Available Software 


Select a site or enter the location of a site 





























York with: type or select a site 





Find more software by working with the “Ayai 


| Fine €- Add Repository 
OO There is ae site select 








ne T 
Location: [http:// 




















Detsils 
[V]Show only the latest versions of available xoftware [Hide items that are already installed 
[V]Group items by category What is already installed? 


Contact all update sites during install to find required software 


Q me 
图 1-9 添加 汉化 包 地 址 (1) 
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Hame: Tochinese| 











Location: pse. org/ technology/babel/update-site/RO. 8. O/heli os| 


© 


图 1-10 添加 汉化 包 地 址 (2) 


€- Install 


Available Software 
Check the items that you wish to install 


Work with: Tochinese - http://archive. eclipse. org/technology/babel/update-si te/RO. 8. O/helios 
Find more software by working with the "Available Software Sites" preferences. 


= 
5 
* 


Version 
000 Babel Language Packs in Arabic 
000 Babel Language Packs in Bulgarian 
000 Babel Language Packs in Catalan 
000 Babel Language Packs in Chinese (Simplified) 
000 Babel Language Packs in Chinese (Traditional) 
000 Babel Language Packs in Czech 




















田口 
* 

& o 
a E 
田口 
由 门 
< 


Select All Deselect All 31 items selected 


Details 








Show only the latest versions of available software ClHide items that are already installed 
Group items by category What is already installed? 
Contact all update sites during install to find required software 























图 1-11 选择 简体 中 文 汉化 包 


3) 单 击 “Next” 按 钮 ， 直 到 出 现 如 图 1-12 所 示 界 面 ， 选 择 “I accept the terms of the 
license agreement”， 单 击 “Finish” 按 钮 。 








Review Licenses 


Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed 


Licenses: 
[ 国 ECLIPSE FOUNDATION SOFTWARE USER AGKEENENT 


OI accept tha terms of the licenze agreement 


OI do not accept the terms of the licenze agreement 








图 1-12 同意 安装 汉化 包 
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4) 重启 Eclipse 平台 。 安 装 需 要 一 段 时 间 ， 安 装 完 成 后 会 出 现 如 图 1-13 所 示 的 警告 对 
WHE, Hih “OK” A, Aa EME 1-14 所 示 的 重启 平台 对 话 框 ， 单 击 “Restart Now” 按 
钮 重启 Eclipse 平台 ， 汉 化 过 程 完 成 


E» "EU o 


























— Installing Software 


É— Security Warning 


Warning: You are installing software that contains unsigned content. The 


authenticity or validity of this software cannot be established. Do you 
want to continue with the installation? 








1-13. 汉化 警告 对 话 框 


e 


E Software Updates 


You will need to restart Eclipse SDK for the installation changes to take 


effect. You may try to apply the changes without restarting, but this may 
cause errors. 


Restart Now | Apply Changes Now 








图 1-14 重启 Eclipse 平台 对 话 框 
(3) Android SDK 安装 与 配置 























1) 解压 Android SDK 到 相应 路 径 ， 如 : D: Wrogram Files\android-sdk-windows， 运 行 
“SDK Manager.exe”。 如 果 遇 到 消息 为 “Failed to fetch URL...” 的 错误 提示 ， 则 需要 将 
HTTPS 方式 改 为 HTTP 方式。 解决 办 法 是 在 “Android SDK and AVD Manager” 窗 口 的 左 侧 


选择 “Settings”“《〔 如 图 1-15 所 示 ) 选择 “Force https: /...”， 单 击 “Save & Apply”， 并 
重启 “SDK Manager.exe”。 











1 Android SDK and AVD Manager m 
[Virtual devices ; 
|Installed packages ES 
(Available packages NITP Proxy Server | 


HTIP Proxy Port [ 





| About 





Misc 


[V]Force https://... sources to be fetched using http://... 
[V] Ask before restarting ADB 











1-15 Failed to fetch URL 解决 办 法 
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2) 单 击 “Android SDK and AVD Manager” 左 侧 窗 口中 的 “Availble Packages”， 选 择 
要 安装 的 API 版 本 、SDK 文档 及 USB 驱动 ， 为 了 便于 全 面 测 试 ， 在 这 里 选择 全 部 安装 ， 如 
1-16 所 示 。 








TE Android SDE and AVYD Nanager 


[Virtual devices n : : 
Is: 2141148 Dankezir SDK Location: D:\Program Fileskandroid-sdk-windows 


Packages available for download 
四 


[Settings 
About 


F Third party Add-ons 





Description 
Android Repository 








Add Add-on Site... | I 4 dd-on Sit [7] Display updates or|Refresh| | Install Selected 





图 1-16 选择 API 版 本 


3) 选择 好 之 后 ， 单 击 “Install Selected” 按 钮 ， 在 接 下 来 的 界面 中 依次 单 击 “ Accept 
Al” 和 “Install Accepted” 按 钮 ， 下 载 并 安装 Android SDK。 

4) 配置 Android SDK 环境 变量 。 首 先 ， 与 配置 Java 环境 变量 一 样 : 在 “我 的 电脑 ”上 
单 击 鼠 标 右键 一 “属性 ”一 “高 级 ”一 “环境 变量 IN)”【〔 如 图 1-3 所 示 ) 。 其 次 ， 选 择 
“系统 变量 ”中 的 “path” 项 ， 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 ， 将 Android SDK 安装 文件 夹 下 的 tools 文 
件 夹 的 路 径 添加 到 “path” 中 ， 前 面 要 用 “; ” 隔 开 ， 如 图 1-17 所 示 ， 依 次 单 击 “确定 ” 按 
钮 完成 配置 。 
























































































































常规 | 计算 机 名 | 硬件 | 高 级 。 | 系统 还 原 | 自动 更 新 | 远程 
要 进行 大 多 数 改 动 ， 您 必须 作为 管理 员 登 录 星 : 羡 二 广 洒 
性 能 
视觉 效果 ,处 理 器 计划 AFEA. URE 















编辑 系统 变量 





path 























用 户 配置 立 件 ts;D: VProlram FilesVandroi d-sdl-winé 
Hi i 
EE 
启动 和 故障 恢复 FORE O 
系统 自动 ， 系 统 失败 和 调试 信息 变量 值 ^ 
os Windows_NT 
path C: \windows\system32;C:\Program ... — 
PATHEXT . COM; . EXE; . BAT; . CMD; . VBS; .VBE;.... 
PROCESSOR_AR... x86 
PROCESSOR ID... x86 Family 6 Model 15 Stepping ... 








环境 变量 QD 








[mew ] [ aan J[ mio 








确定 取消 





1-17 配置 Android SDK 环境 变量 
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(4) 安装 和 配置 ADT 

安装 ADT 的 方法 和 Eclipse 汉化 过 程 基 本 相同 ， 有 具体 步骤 如 下 : 

1) 启动 Eclipse， 因 为 已 经 将 Eclipse 汉化 了 ， 所 以 显示 的 是 中 文 的 样式 。 单 击 “ 帮 助 ” 
菜单 ， 依 次 选择 “安装 新 软件 CSO .…” 菜 单 命 令 ， 如 图 1-18 所 示 。 


D 搜索 包 ) ME #0% AEU] 


Una- e-o 

(2) 帮助 内 容 QD 

P BRD L 
动态 帮助 加) L 
键 辅助 E)... CtrltShi fL 
提示 和 技巧 T)... 
EER C) 

E] Mbout OpenPlug Studio 

ê Login with a different ÜpenPlug Studio user account 


检查 更 新 U 









































Se GO 





关于 Eclipse SDK (A) 














图 1-18 汉化 后 的 “帮助 ” 荣 单 下 的 “安装 新 软件 CSO Lui" 


2) 打开 对 话 框 ， 选 择 “ 添 加 CAO …” 项 ， 弹 出 需要 下 载 的 ADT 地 址 ， 如 图 1-19 所 
示 。 给 路 径 取 一 个 别名 ， 然 后 在 “位 置 (L) ”中 输入 地 址 ， 地 址 是 : https: //di- 
ssl.google.com/android/eclipse/， 如 图 1-20 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 经 过 下 载 ， 在 “名 
称 ” 子 项 中 会 出 现 安装 包 ， 如 图 1-21 所 示 。 






































ET pfx) 
可 用 软件 [可 
选择 一 个 站 点 或 者 输入 一 个 站 点 的 位 置 。 2e 


v|[ mmo... ] 
Find more software by working with the“ 可 用 软件 站 点 ”preferences. 








Work with: | 输入 或 者 选择 一 个 站 点 











EE: 





名 称 € Add Repository 
(3) There is no site select 





























o|http:// 


























全 部 选中 (8) ] | _ 全 部 不 选 @) | 








详细 信息 


[Hide items that are already installed 


加 只 显示 可 用 软件 的 最 新 版 本 L) 
What is already installed? 


v| 
[V] Group items by category 
||Contact all update sites during install to find required software 





























© 上 一步 四 





图 1-19 添加 ADT 包 地 址 (1) 
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dat| 











https: //. 





dl-ssl. google. com/android/eclipse/ 








图 1-20 添加 ADT 包 地 址 (2) 





可 用 软件 


Check the itens that you wish to install 





Work with: |dat ~ https: //dl-s21. google. con/androi d/ecl 


TELLE: 


| 名 称 
& WO Developer Tools 
[7 A Android DDES 
[7] Android Developsent Tosls 
[7] Ay Android Mierarchy Viewer 
ES Android Tracevi ew 


全 部 选中 G) 全 部 不 选 @) CE 4 项 
PHRÜRRL 


回 只 显示 可 用 软件 的 最 新 版 本 L) 
[V]Group items by category 


m "CER. ) 


Find nore software by working with the “可 用 软件 站 点 ” preferences 


] 





版 本 


12. 0. 0. v201106261929-139431 
12. 0. 0. v201106261929-158431 
12. 0. 0. v201106261929-136431 
12. 0. 0. v201106281929-139431 


Chide itens that are already installed 
What is already installed? 


[V]Centact all update sites during install te find required software 


© 





图 


1-21 选择 ADT 安装 包 
H 现 如 图 1-22 所 示 的 界面 ， 选 择 “I accept the terms of 





3) 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 直 到 H 











the license agreement”， 单 击 “Finisn” 按 钮 。 同 样 会 出 现 警告 及 重启 Eclipse 对 话 框 ， 操 作 























方法 与 汉化 相同 ， 这 里 不 再 费 述 。 


Install 


Review Licenses 


Licenses must be reviewed and accepted before the softw 


Licenses 
& ECLIPSE FOUNDATION SOFTWARE USER AGREEWENT 








are can be installed 
PK 


License text 


(OI accept the teras of the license agreement 
OI do not accept the terms of the license agreement 





=a r3 


1-22 ”同意 安装 ADT 
ZEN 11 
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4) 配 


ng 


j 























ADT。 打 开 菜 单 “ 窗 





口 ” 一 “ 首 参 数 ” 一 “Android”， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 选 


择 Android SDK 的 安装 路 径 ， 如 图 1-23 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 。 


5) 验证 配置 是 否 成 功 。 














B Android eT v 
Android Preferences 
SDK Location: [D:\Program Files\android-sdiwindows [浏览 @)..，] 
diu Note: The list of SIK Targets below is only reloaded once you hit "Apply! or OK. 

Launch Target Nane Vendor Platform MIL 
Loglat Android 1.5 Android Üpen Source Project 15 3 
Usage Stats Google APIs Google Inc. 1.5 3 
由 Ant Android 1.6 Android Üpen Source Project 1.6 4 
四 Java Google APIs Google Inc. 16 4 
E ÜpenPlug Studio Android 2. 1-updatel Android Open Source Project 2.1-wpdatel 7 
& xL Google APIs Google Inc. 2.1-updatel 7 
PP Android 2.2 Android Üpen Source Project 2.2 8 
让 E 更 新 Google APIs Google Inc 2.2 8 
由 GALAXY Tab Addon Sansung Electronics Co., Ltd. 2.2 8 
由 -插件 开发 Android 2.3.1 Android Open Source Project 2.3.1 8 
由 小 组 Google APIs Google Inc. 2.3.1 9 
由 -运行 / 调试 Android 2.3.3 Android Üpen Source Project 2.3.3 10 
Google APIs Google Inc. 2.3.8 10 
Android 3.0 Android Üpen Source Project 3.0 nu 
Google APIs Google Inc. 3.0 nu 


Android * Google APIs 


1-23 
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aq... 


$7 刷新 E 


将 行 定 界 符 转换 为 V) 


切换 工作 空间 QD 
重新 启动 


属性 QD 


1 Activity. class 
2 Activity02. java 
3 strings.xml  [Example/res/values] 
4 AndroidManifest.xml [Example] 





dex) mH 


F3 mpl OD... 


F2 
FS | 
b 
I 
di 
AlttEnter 


[android. app. Activity] 
[Ex ample/src/com/...] 


1-24 ”新建 Android 项 目 界面 CD 





在 Eclipse 中 通过 安装 好 的 ADT 配置 Android SDK 


选择 “文件 ” n “新 建 ” — “项 目 » =j “ Android” x. * Android 
Project” 命 令 ， 则 表示 安装 配置 成 功 ， 如 图 1-24 和 图 1-25 所 示 。 


& <Jaya EE> 一 Eclipse SDK 





$8139 Android 开发 平台 的 构建 


agw): 


e Java 项 目 

区 插件 项 目 

E 从 现 有 Ant 构建 交 件 创建 Java MA 
ue 常规 
BB Android 

39 Android Test Project 

B- CVS 
B- Elips 
H- Java 
dS 插件 开发 
B-S rA 














图 1-25 ”新建 Android 项 目 界 面 (2) 


13 ”体验 Android 开 发 之 旅 


配置 完成 开发 环境 ， 相 信 大 家 都 想 一 睹 Android 开发 的 神奇 与 风采 吧 ! 下 面 通过 一 个 简 
单 的 示例 让 读者 了 解 Android 开发 的 整个 过 程 。 


1.3.1 创建 HelloAndroid 项 目 


前 面 讲述 过 ADT 的 作用 ， 它 将 Eclipse 和 Android SDK 连接 在 一 起 ， 起 到 桥梁 纽带 的 作 
用 ,提供 了 生成 Android 应 用 框架 的 功能 。 我 们 现在 使 用 ADT 在 Eclipse 平台 创建 一 个 
Android 项 目 ， 步 又 如 下 : 

1 打开 Eclipse 开发 工具 ， 选 择 菜 单项 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 一 “项 目 ” 一 
“Android” 一 “Android Project" , WK] 1-24. Kl 1-25 所 示 。 

2 ih “F” Ft, Æ “Project name” 文 本 框 中 输入 “HelloAndroid”， 然 后 再 
“Build Target” 选 项 框 中 选择 Android SDK 的 版 本 ， 这 里 选择 “Android SDK 2.2”【〔 可 以 选 
择 您 需要 的 其 他 SDK 版 本 ) ， 在 properties 中 的 “Application name” 文 本 框 中 输入 应 用 程序 
的 名 字 (HelloAndroid ) ， 在 “Package name ”文本 框 中 输入 应 用 程序 包 的 名 字 
C com.chapterl.helloandroid ) ， 在 “Create Activity ”文本 框 中 输入 Activity 的 名 字 
(HelloAndroid) ， 在 “Min SDK Version” 中 填写 API Level〈 这 个 值 要 填 正 确 ， 否 则 编译 过 
后 的 .apk 文件 不 能 在 手机 真 机 环境 中 正确 运行 ， 不 同 款式 和 类 型 的 手机 Android 操作 系统 的 
版 本 不 一 样 ， 该 值 就 不 一 样 ) ，Android SDK 22 操作 系统 的 值 是 8， 如 图 1-26、 图 1-27 所 
示 。 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 完 成 创建 ， 在 Eclipse 的 “ 包 资 源 管理 器 ”中 就 会 看 到 Eclipse 自 
动 生成 的 HelloAndroid 项 目 。 
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E New Android Project 


New Android Project 


Crestes a new Android Project resource. 


mew project in workspace 


O Creste project fron existing source 


Vse defuxlt location 


O Creste project fron existing sunple 


Swples: 


Build Target 


Target Kane 
口 aareid 1.5 

O Geogle APIs 

O Auárcid 1.6 

O Geogle APIs 

C Android 2. I-update! 
5 


[7] Android 2.2 


GALAXT Tab 
O Android 2.3.1 
C] Googe APIs 
C] Android 2.3.3 
O Google APIs 
O Anäroid 3.0 
D) Geogle APIs 


Android + Google APIs 


Properties 
Application mae: 


Parkare nene 


© 


1-26 


New Android Project 


Creates a new Android Project resource 


O Creste project from existing souree ^ 


[use default location 


O Creste project from existing swmple 


Swples 


Build Target 





Target Nane Vendor 
C] Android 1.5 Android Open Souree Proj: ; 
Be MIS Google Inc Properties 
Android 1.6 Android Open Source Proj Ti 
[] Coogle APIs Google Inc 框 下 的 所 有 
Android 2 I-updatel Android Open Souree Proj 
口 Coode AI: Google Inc 1 
E Android 2.2 Anireid Open Seurce Project ê 
Google APIs Google Ine 22 8 
GALAXT Tab Addon Swsung Electronies Co., Ltd 22 8 
D] Android 2.3.1 Android Open Source Project 231 9 
O Google APIs Google Ine 231 9 
口 teid233 Android Open Source Project 233 10 
O Google APIs Google Ine 233 10 
O Android 3.0 Andrsid Open Source Project 30 “n 
E Coogle APIs Google Ine 30 “u 


Android + Google MIs 
Properties 
Application nane 
Package nune 
[Z]Creste Activit 
Win SIX Version: | 8 








NelloAndroid 
con. chapterl helloandreid 


MelloAndroid 





Vendor 
Android Open Seurce Project 
Google Inc 
Android Open Source Project 
Google Inc 
Android Open Source Project 


Sansung Electronics Co., Ltd 
Android Open Source Project 
Google Inc 

Android Open Source Project 
Google Inc 

Android Open Source Project 
Google Inc 


MelleAndreid 


ram chantari hallasndraid 


E E E | 98 ) 


创建 HelloAndroid 项 目 (1) 





与 上 一 图 是 
同一 屏 。 清 
动 滚动 条 ， 
可 以 看 全 










-SW ( T-5o» ) 





127 创建 HelloAndroid 项 目 (2) 
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1.3.2 ”模拟 器 配置 及 运行 HelloAndroid 
创建 好 了 一 个 简单 的 HelloAndroid 项 目 ， 现 在 需要 配置 手机 开发 模拟 器 CAVDO . HK 


体 步 又 如 下 : 
1) 单 击 菜单 “窗口 ”一 “Android SDK and AVD Manager”， 如 图 1-28 所 示 。 


ue 
TTR PUO RA MA — FER QD 















































n 新 建 窗口 QD 
iigee-6-o: ? is 
打开 透视 图 0) 4 
Bgvn 显示 视图 四) , 
NERIS S28 QU... 
. 复位 透视 图 
导航 (@) , 





4 Android SDK and AVD Manager 


首选 项 
图 1-28 配置 手机 开发 模拟 器 (AVD) 


2) 弹出 图 1-29 所 示 配 置 对 话 框 。 单 击 左边 的 “Virtual devices” 选 项 ， 再 单 击 右边 的 
“New...” 按 钮 ， 新 建 一 个 手机 模拟 器 (AVD) 。 


























Hl 



































地 Android SDE and AYD Nanager 


t X AG -一 List of existing Android Virtual Devices located at C:\Documents and Settings MI BIW A, android\avd 
Available packages AVD Nane Target Nane Platfora API Level Ce 


v Pro Android 2.2 2.2 8 





X An Android Virtual Device that failed to load Click 'Details' to see the error. 





w^ À valid Android Virtual Device. -1 À repairable Android Virtual Device. 

















图 1-290 手机 开发 模拟 器 配置 对 话 框 








3) 配置 手机 模拟 器 CAVDO 。 在 弹出 的 “Create new Android Virtual Device (AVD) ” 

中 配置 模拟 器 参数 。“Name” 中 输入 模拟 器 的 别名 ， 如 “android”; 在 “Target” 中 选择 模 
拟 器 的 手机 操作 系统 版 本 ， 在 这 里 选择 “Android 2.2 -API Level 8”; 在 “SD Card” 中 配置 
模拟 器 SD 卡 的 大 小 ; 在 “Skin” 标 签 中 设置 模拟 器 的 风格 ， 如 选择 “HVGA”， 然 后 单 击 
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“Create AVD”， 如 图 1-30 所 示 。 在 创建 的 过 程 中 请 耐心 等 待 ， 直 到 
话 框 ， 则 表示 配置 AVD 成 功 。 








EILA] 1-31 所 示 的 对 























& Create new Android Virtual Device (AVD) 





android 











Android 2.2 - API Level 8 











(SSize: |1024 


OFile: 

















Snapshot: 
[ Enabled 


®© Built-in: — fU 
O Resolution: [ 











Property Value 
Abstracted LCD density 160 
Max VM application h... 24 


ride the existing AVD with the same name 








sis 





1-30 ”填写 手机 模拟 器 相关 参数 


4 Android SDK and AVD Manager 


Instelled packeges List of existing Android Virtual Devices located at C:\Documents and Settings\IBM\, androidVavd 
| Available packages 


Target Name Platform API Level 


w/ À valid Android Virtual Device. E A repairable Android Virtual Device. 
X An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see the error. 








图 1-31 Android 手机 模拟 器 配置 成 功 


4) 为 HelloAndroid 添加 的 模拟 器 及 运行 HelloAndroid. H. 


体操 作 是 : 用 鼠标 右键 单 
“HelloAndroid ”项 目 一 “运行 方式 ”一 “运行 配置 ” 


(如 图 1-32 所 示 ) ， 弹 出 配置 对 读 


imu 























n 
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框 。 用 鼠标 右键 单 击 左 侧 的 “Android Application”， 选 择 “ 新 建 ” (如 图 1-33 Br , 3 
出 如 图 1-34 所 示 的 对 话 框 。 在 “名 称 ” 中 填写 模拟 器 的 名 称 ， 在 Project 中 单 击 
“Browse...”， 选 择 HelloAndroid 项 目 ， 如 图 1-34 所 示 。 到 此 完成 HelloAndroid 项 目的 模拟 
器 配置 。 单 击 “ 运 行 方式 ”， 启 动 HelloAndroid 项 目 ， 运 行 成 功 第 一 个 Android WA. WME 
模拟 器 需要 一 段 时 间 ， 请 耐心 等 待 ， 直 到 模拟 器 上 出 现 图 1-35 所 示 的 文字 一 一 “Hello 
world，HelloAndroid! ”， 则 表示 第 一 个 Android 项 目 运 行 成 功 。 


sc uu) ; 

HA QD 
在 新 窗口 中 打开 QD 
打开 类 型 层次 结构 QD F4 
显示 位 置 W 向 t+Shi ft+W P» 

E SPI (C) Ctrl+C 

B 复制 限定 名 W 

C RSR E) Ctrl+V 

X 删除 0) 删除 
构建 路 径 (B) » 
源 代码 @) AltShiftS P 
EHT) AlttShift+T 


ùs AG)... 
eå Si 0)... 


i 刷新 E) F5 
关闭 项 目 (8) 
关闭 不 相关 的 项 目 QD 

BEILER G)... 





过 






































X 


运行 方式 R) 








id [3] 1 Android Application 
WEA 0) P| 38 2 Android JUnit Test 
Seis * [ES 3 Java Applet AlUShiftH, A 
IR QU , " i 
4 Java 应 用 程序 AltShi ft» J 
从 本 地 历史 记录 复原 ma Tave à 


it Uli Shi £t 
Android Tools » Ju S JUnit Wit AlttShiftHt, T 


RE , 
属性 R) AltEnter | | 





图 1-32 配置 HelloAndroid 模拟 器 (1) 


创建 、 管 理 和 运行 配置 


在 此 对 话 框 中 配置 启动 设置 ; 
- fs "Mi" ALARMEREN. 


cm 5 "Si" SHUASIRORCR. 


A 
JO Android Jini il EE e : 

e is 应 用 fs “删除 ”按钮 以 除去 所 选 配置 。 
zi Java Applet | 其 控 “ 过 小 ”按钮 以 甩 置 过 活 迁 项 。 

n A T ~ 通过 选择 现 有 的 配置 来 对 其 进行 编辑 或 查看 。 
JE Junit 括 件 测试 

P osci ER MENDEAREN. 


MESELE 8 M, SR 9 项 





1-33 ”配置 HelloAndroid 模拟 器 (2) 
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后 运行 配置 
创建 、 管 理 和 运行 配置 


Android Application 








(Bx, | ZR : [Hellokndroid 
[Mames || CE a eena 8 
日 - 回 Andrei id Application Project 

[c] 新 建 配置 





[HelloAndr oid 
JẸ Android JUnit Test 


© Eclipse 应 用 程序 
E Java Applet 

回 Java 应 用 程序 
Ju JUnit 

JÈ Tunit 插件 测试 
4 osci 框架 


Launch Action: 

(S) Launch Default Activity 
O Launch: 

(ODo Nothing 


过 源 器 已 匹配 9 项 ,总共 10 0 





[Emm Rv 
rr | 





图 1-34 配置 HelloAndroid 模拟 器 (3) 





Sam e 7:47; 
HelloAndroid 
World, HelloAnd 





aic mme e n 


1.3.3 


1-35 HelloAndroid 运行 成 功效 果 图 


剖析 HelloAndroid 项 目 结构 





看 到 第 








项 目 结构 。 单 击 HelloAndroid 项 目 左边 的 “+? 
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一 个 Android 程序 运行 成 功 ， 相 信 读 者 也 想 赶 快 来 开发 属于 自己 的 Android. 项 
目 。 但 要 彻底 掌握 开发 规律 ， 





快速 编写 出 属于 自己 的 Android 项 目 ， 首 先 要 了 解 Android 的 





， 展 开 第 


一 层 项 目 结构 ， 如 图 1-36 所 示 。 下 


= 8135 Android 开发 平台 的 构建 


面 详 细 讲解 HelloAndroid 项 目下 每 一 个 文件 夹 的 作用 。 

CDD src 文件 夹 

Android 项 目 遵循 了 现今 普遍 使 用 的 三 层 架 构 模 式 〈MVC 模式 ) ， 在 src 文件 夹 下 存放 
的 就 是 “C (业务 逻辑 ) ”代码 ， 它 是 以 “java” 后 绥 名 结尾 的 文件 ， 如 图 1-37 所 示 。 打 开 
HelloAndroid.java 文件 ， 可 以 看 到 相应 的 代码 块 。 


WFO MHE) Refactor PRBE) BTR MEW BRA 


























2 E 包 资 源 管理 器 3 gars 
ri- gsx: NNG- A- G GÀ Helloàndroid 


egr Or 日 -四 sre 

Bg i com. chapteril.helloandroid 
H _ =- [D] HelloAndroid. java 
由 es gen [Generated Java Files] 
(£m) Android 2.2 

















H-3 gen [Generated Java Files] 





a. 
E assets 
H-S Android 2.2 d d 
a B- res 
i assets N : : 
H- res C AndroidManifest. xml 
Cj AndroidlMani fest. xml default. properties 
default.properties 总 proguard. cfg 
[d proguard. cfg 
图 1-36 HelloAndroid 第 一 层 结构 图 1-37 src 文件 夹 内 容 











下 面 我 们 重点 分 析 HelloAndroid 项 目的 主 程序 文件 HelloAndroid.java， 如 代码 清单 1-1 
所 示 。 
代码 清单 1-1 第 1 章 HelloAndroid 项 目 中 的 HelloAndroid.java 文 件 


iesu 
package com.chapter1.helloandroid; 
PAS UBBEU BIS 
import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
[Fn 
* HelloAndroid 程序 的 入 口 ， 继 承 Activity 
* (author 
3/ 
public class HelloAndroid extends Activity ( 
[* 重 写 Activity 中 的 onCreate 方法 */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
[* 设置 Activity 要 显示 的 布局 为 Rlayout.main， 该 布局 在 res 下 的 layout H8 


setContentView(R.layout.main); 









































) 





在 代码 清单 1-1 中 ， 主 程序 HelloAndroid 类 继承 了 Activity 类 ， 重 写 了 void onCreate 
(Bundle savedInstanceState) 方 法 。 在 onCreate 方法 中 通过 设置 setContentView(R.layout.main) 


来 显示 画面 , R.layout.main 表示 界面 布局 ， 该 布局 在 res 下 的 layout 中 创建 〈resNayout' 


main.xml) 。 
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(2) gen 文件 夹 

gen 文件 夹 如 图 1-38 所 示 。 存 放 的 是 系统 自动 生成 的 项 目 索引 文件 ， 如 在 res\layout\ 
main.xml 中 定义 一 个 文本 框 (TextView) id 为 “@+id/TextView1” 则 会 在 R.java 中 生成 对 应 
的 代码 : “public static final int TextView1=0x7f050000;”， 有 具体 代码 如 代码 清单 1-2 所 示 。 





























包 资 源 管理 器 X 
日 LS HelloAndroid 
H-E sre 
a es gen [Generated Java Files] 
E- com. chapterl.helloandroid 
aD 
H-A Android 2.2 
es assets 
= e res 
由 -长 drawable-hdpi 
H-E drawable-ldpi 
H-E drawable-mdpi 
H-E layout 
H-E values 
q AndroidManifest. xml 
default.properties 
[53 proguard. cfg 


ER 











图 1-38 gen 文件 夹 内 容 
代码 清单 1-2 第 1 章 HelloAndroid 项 目 中 的 R.java 文 件 内 容 
package com.chapter1.helloandroid; 


public final class R ( 
public static final class attr { 
} 
public static final class drawable { 
public static final int 1con=0x7f020000; 
} 
public static final class id { 
public static final int TextView1=0x7f050000; 
J 
public static final class layout { 
public static final int main=0x7f030000; 
} 
public static final class string { 
public static final int app name-0x7f040001 ; 
public static final int helloz0x7f040000; 


} 
需要 注意 的 是 ，R.java 是 自动 生成 的 索引 文件 ， 这 个 文件 是 只 读 模式 ， 不 能 更 改 ， 它 是 
Android 项 目 文件 夹 下 各 个 对 象 的 索引 。 如 : public static final class drawable 方法 下 存在 的 是 
20 EH 
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res/drawable 文件 的 索引 ，public static final class id 方法 下 存在 的 是 所 有 取 了 id 名 称 的 文件 的 


包 资 源 管理 器 X 


索引 。 
(3) Android 2.2 包 
之 所 以 在 HelloAndroid 项 目 中 会 生成 | Senn 
Android 2.2 包 资 源 文 件 ， 那 是 因为 之 前 选择 的 S-d android. jar -JavaElementLsbels comm 





B i HelloAndroid 





a string- 





是 Android 2.2 API， 该 包 下 存放 的 是 与 项 目 
开发 有 关 的 底层 包 。 可 以 说 所 有 Android 应 用 
程序 开发 都 是 基于 这 个 包 进 行 的， 我 们 可 以 
调用 包 里 面 的 方法 与 属性 ， 实 现 更 多 的 功 
能 ， 如 图 1-39 所 示 。 

(4) assets 文件 夹 

assets 文件 夹 存放 的 是 不 进行 编译 加 工 的 原 
生 文件 ， 即 表示 该 文件 夹 里 面 的 文件 不 会 像 
xml 文件 一 样 被 预 编译 ， 主 要 存放 的 是 一 些 图 
片 及 html、js、css 等 文件 。 在 后 面 的 章节 中 会 
介绍 如 何 读 取 assets 文件 夹 下 的 资源 。 

(5) res 文件 夹 

res 文件 夹 下 存放 的 也 是 资源 文件 ， 这 些 资 
源 文 件 与 assets 文件 夹 下 存放 的 资源 文件 的 不 
同 之 处 在 于 : res 下 存放 的 是 需要 进行 编译 加 工 
的 原生 文件 ， 而 assets 下 存放 的 是 不 需要 进行 
编译 加 工 的 原生 文件 。 在 res 文件 夹 下 默认 有 
drawable-hdpi. drawable-mdpi. drawable-ldpi ~ 












































a- android 
H- android. accessibilityservice 
E- android. accounts 
H} android. app 
E- android. app. admin 
由 m android. app. backup 
H- android. appwidget 
E- android. bluetooth 
由 -由 android. content 
H-H android. content. pm 
E android. content. res 
E- android. database 
由 - 册 android. database. sqlite 
H- android. gesture 
由 R3 android. graphics 
由 m android. graphics. drawable 
E} android. graphics. drawable. shapes 
由 - 册 android. hardware 
由 - 册 android. inputmethodservice 
=- android. Location 
m- android. media 
H android. net 
由 -由 android. net. http 
由 - 册 android. net. wifi 
E android. opengl 
E- android. os 
由 - 册 android. preference 
田 H3 android. provider 
E- android. sax 
PLC A 


K| 1-39 Android 2.2 包 内 容 


layout 及 values 等 文件 来 ， 如 图 1-40 所 示 。 下 面 将 一 一 介绍 各 个 部 分 的 功能 。 








包 资 源 管理 器 X 
日 ES HelloMndroid 
由 -四 sre 





由 ga gen [Generated Java Files] 


H-A Android 2.2 
es assets 

oo 
BB (E drawable-hdpi 
由 -车 drawable-ldpi 
H- drawable-mdpi 
H- layout 
HE values 
回 AndroidManifest. xml 
default.properties 
[d proguard. cfg 





图 1-40 res 文件 夹 内 容 


drawable-hdpi、drawable-mdpi、drawable-ldpi 一 般 用 来 存放 图 片 ，Android 操作 系统 的 手 
机 可 能 采用 不 同 的 手机 分 辨 率 ， 因 此 在 开发 过 程 中 会 要 求 使 用 具有 不 同 分 辩 率 的 图 片 。 
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drawable-hdpi 中 存储 的 是 高 分 辨 紊 的 图 片 ，drawable-mdpi 中 存储 的 是 中 等 分 辩 率 的 图 片 ， 
而 drawable-ldpi 中 存储 的 是 低 分 辩 率 的 图 片 ， 所 以 ， 开 发 者 需要 把 相同 的 图 片 用 图 片 处 理 软 
件 处 理 成 不 同 分 辨 率 的 图 片 ， 然 后 保存 在 对 应 的 文件 夹 中 。 当 然 ， 如 果 属 于 学 习 阶段 ， 也 可 
以 在 三 个 目录 下 保存 相同 的 图 片 。 

在 layout 文件 夹 下 存放 的 是 外 观 文 件 ， 相 当 于 三 层 架 构 模 式 (MVC) 中 的 “V 层 代 
码 。 刚 才 我 们 所 说 的 main.xml 文件 就 是 放 在 该 屋 下 ， 如 代码 清单 1-3 所 示 。 从 代码 清单 中 
可 以 看 出 : 该 文件 是 一 个 xml 文件 ， 在 程序 的 开头 需要 加 入 <?xml version="1.0" 
encoding="utf-8"?>xml 文件 标志 ， 接 下 来 的 代码 片段 才 是 xml 布局 的 正文 代码 ， 主 要 定义 了 
相应 的 控件 及 布局 ， 这 一 部 分 的 代码 内 容 将 在 接 下 来 的 章节 中 使 用 与 讲解 。 

代码 清单 1-3 第 1 章 HelloAndroid 项 目 中 的 main.xml 文 件 
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<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
> 

<TextView 
android:id="@ +id/TextView1 " 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@string/hello" 
/> 

</LinearLayout> 


在 values 文件 夹 下 自动 生成 一 个 “strings.xml” 文 件 ， 在 该 文件 中 常常 定义 一 些 常 量 ， 
如 程序 的 标题 等 ， 如 代码 清单 1-4 所 示 。 看 到 resources 节点 下 的 两 行 代码 是 不 是 感觉 似 曾 
见 过 ? 这 就 是 模拟 器 上 显示 的 文字 ，“Hello World. HelloAndroid!”。 需 要 注意 的 是 ， 所 
有 的 常量 都 必须 写 在 resources 节点 下 。 

代码 清单 1-4 第 1 章 HelloAndroid 项 目 中 的 strings.xml 














Rm 


























<?xml versionz "7.0" encodingz "utf-8"?» 
«resources» 
«string namez"hello"»Hello World, HelloAndroid!«/string» 
Sstring namez"app name"»HelloAndroid«/string» 
X/resources? 


(6) AndroidManifest.xml 

AndroidManifest.xml 配置 文件 ， 它 是 每 个 Android 程序 中 必需 的 文件 ， 如 代码 清单 1-5 
所 示 。 它 位 于 application 的 根 目 述 了 package 中 的 全 局 数据 ， 除 了 包括 该 项 目 中 常 
使 用 的 activity. services. receiver, providers 及 intent receivers， 还 可 以 指定 permissions. 
instrumentation 等 成 员 。 表 1-3 MK 1-4 列 出 了 所 有 成 员 的 具体 含义 功能 。 

代码 清单 1-5 第 1 章 HelloAndroid 项 目 中 的 AndroidManifest.xml 








































































































<?xml version="].0" encodingz "utf-8"?» 
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«manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
packagez"com.chapterl.helloandroid" 
android:versionCode-"1" 
android:versionNamez" 1.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersionz"8" /> 
«application android:iconz" Q9 drawable/icon" android:labelz" Gstring/app name" 
«activity android:namez".HelloAndroid" 
android:labelz" G'string/app name"» 
«intent-filter 
«action android:name-"android.intent.action. MAIN" /> 


> 


«category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 


</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
</manifest> 


T 








AndroidManifest.xml 是 一 个 xml 文件 ， 因 此 在 文件 的 第 一 行 包 含 了 xml 文件 的 声明 。 第 
一 个 节点 <manifesty， 几 乎 所 有 的 AndroidManifest.xml (以 及 许多 其 他 Android 的 xml. 的 文 





























TE) 在 第 一 个 元 素 中 包含 了 命名 空间 的 声明 xmlns : android-http: //schemas.android.com/ 





apK/res/android， 这 样 使 得 Android 中 各 种 标准 属性 能 在 文件 中 使 用 ， 提 供 了 大 部 分 元 素 中 的 





























在 <manifest> 节 点 下 默认 包含 <application> 和 <uses-sdk> 节 点 ， 可 以 声明 其 














现 更 多 的 功能 。 大 部 分 <manifest> 包 含 了 单个 <application> 的 元 素 ， 它 定义 了 所 有 
application 级 别 组 件 和 属性 ， 并 能 在 package 中 使 用 。<application> 节 点 下 一 个 很 重要 的 功 外 
就 是 它 包 含 <activity> 节点 ， 任 何 被 用 户 看 做 顶层 应 用 程序 ， 并 能 被 程序 启动 器 所 用 
package， 需 要 包含 罕 少 一 个 Activity 组 件 来 支持 MAIN 操作 和 LAUNCHER 种 类 ， 且 在 该 3 
点 下 定义 了 那些 在 src 中 定义 的 java 文件。 如 在 src 中 使 用 到 了 一 个 HelloAndroid.java， 它 旨 






























































cr 


CC 























+ 过 








Be d 


IKT Activity， 并 设置 了 它 要 显示 的 布局 是 layout 下 的 main.xml， 那 就 必须 在 <application> 13 
点 下 定义 一 个 <activity>， 其 中 android:name=".HelloAndroid"， 就 是 指 HelloAndroid.java 的 名 









































称 。 因 此 ， 若 要 在 界面 上 运行 继承 了 Activity 的 文件 对 象 ， 都 必须 在 配置 文件 中 声明 一 个 
<activity> 节 点 ， 如 果 没 有 ， 则 应 在 AndroidManifest.xml 中 声明 一 个 <activity> 节 点 ， 否 则 该 












































activity 文件 将 不 能 运行 。 
在 <activity> 节 点 下 使 用 <intent-filter>， 就 是 让 应 用 程序 组 件 告诉 Android 











底层 系统 ， 它 

















们 能 为 其 他 程序 组 件 的 动作 请 求 提供 服务 ， 包 括 同一 个 程序 的 组 件 、 本 地 的 或 第 三 方 的 应 用 
程序 。 为 了 注册 一 个 应 用 程序 组 件 为 Intent 处 理 者 ， 在 组 件 的 manifest 节点 添加 一 个 
<intent-filter> 标签 。 在 该 节点 里 使 用 下 面 的 标签 〈 关 联 属性 ) 就 能 指定 组 件 支 持 的 动作 、 种 









































类 和 数据 。 可 以 说 ， 一 条 <intent-filter> 元 素 人 至 少 应 该 包含 一 个 <action>， 奉 则 行 

















E 何 Intent 请 求 














都 不 能 和 该 <intent-filter> 匹 配 。 如 果 Intent 请 求 的 Action 和 <intent-filter> 中 的 某 一 条 <action> 




















匹配 ， 那 么 该 Intent 就 通过 了 这 条 <xintent-filter> 的 动作 测试 。<intent-filter> 
<category>， 指 定 应 用 程序 默认 启动 的 Activity。<uses-sdk> 则 定义 了 应 用 程序 






































节点 下 还 包含 
所 使 用 的 SDK 


版 本 ， 也 就 是 前 面 讲 的 API Level 的 值 。AndroidManifest.xml 配置 文件 的 默认 详细 功能 如 表 























1-3、 表 1-4 所 示 。 
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项 


表 1-3 AndroidManifest.xml 默认 配置 文件 详情 


功 能 


说 明 





<manifest> 


根 节点 ， 描 述 了 package 中 所 有 的 内 容 





包含 命名 


xmlns:android 





空间 的 


声明 。 代 码 如 : 





























xmlns:android=http: //schemas.android.com/apk/res/android， 功 能 是 使 




































































































































































































































































































































































































































































































































































Android 中 各 种 标准 属性 能 在 文件 中 使 用 ， 提 供 了 大 部 分 元 素 中 的 数据 

package src 下 定义 的 应 用 程序 包 

versionCode 定义 版 本 代码 

versionName 定义 版 本 名 称 

vM 级 别 组 件 声明 的 根 节点 。 此 元 素 可 包含 在 application. 中 定义 的 全 局 和 默认 的 属性 ， 如 标签 ，icon， 主 

iii 题 ， 必 要 的 权限 等 。 一 个 manifest 能 包含 零 个 或 一 个 此 元 素 〈 不 允许 多 于 一 个 ) 
android:icon 应 用 程序 图 标 
android:label VHF 
是 用 来 与 用 户 交 互 的 主要 工具 。 当 用 户 打开 一 个 应 用 程序 的 初始 页 面 时 ， 就 要 继承 activity。 大 部 分 被 

使 用 到 的 其 他 页 面 也 由 不 同 的 activity 所 实现 并 声明 在 另外 的 activity 标记 中 。 要 注意 的 是 : 每 一 个 

<activity> activityjava 程序 文件 必须 要 与 一 个 <activity> 标 记 对 应 ， 无 论 它 给 外 部 使 用 或 是 只 用 于 自己 的 package 
中 。 如 果 没 有 对 应 的 标记 ， 程 序 将 不 能 运行 。 另 外 ， 为 了 支持 运行 时 查找 activity， 可 以 使 用 一 个 或 多 个 
<intent-filter> 元 素来 描述 activity 所 支持 的 操作 

inii 声明 了 指定 的 一 组 组 件 所 支持 的 Intent. 值 ， 从 而 形成 了 IntentFilter。 除了 能 在 此 元 素 下 指定 不 同类 型 
的 值 ， 属 性 也 能 放 在 此 处 来 描述 一 个 操作 所 需 的 唯一 的 标签 ， 如 icon 或 其 他 信息 

<action> 组 件 支 持 的 动作 

«category? 指定 应 用 程序 默认 启动 的 activity 

<uses-sdk> 定义 了 应 用 程序 所 使 用 的 SDK 版 本 ， 也 就 是 前 面 所 讲 的 API Level 的 值 

表 1-4 AndroidManifest.xml 其 他 可 配置 的 选项 
可 选项 功能 说 明 

de 请 求 程序 package 正常 运行 时 所 需 赋 予 的 安全 许可 ， 使 用 SecurityModel 来 获得 许可 的 更 多 信息 。 一 个 

CT manifest 能 包含 零 个 或 更 多 此 元 素 

mM 声明 了 安全 许可 来 限制 哪些 程序 在 package 中 的 组 件 和 功能 ， 使 用 SecurityModel 来 获得 许可 的 更 多 信 

aca 息 。 一 个 manifest 能 包含 零 个 或 更 多 此 元 素 

ni uc 声明 了 用 来 测试 此 package 或 其 他 package 指令 组 件 的 代码 ， 使 用 Instrumentation 来 获得 许可 的 更 多 信 

EAE 息 。 一 个 manifest 能 包含 零 个 或 更 多 此 元 素 

m 它 能 使 application 获得 数据 的 改变 或 者 发 生 的 操作 ， 即 使 当前 应 用 程序 不 在 运行 状态 。 利 用 activity 
标记 ， 可 以 选择 包含 一 个 或 多 个 receiver 所 支持 的 <intent-filter> 元 素 

Menus service 能 在 后 台 运 行 任意 时 间 的 组 件 。 利 用 activity 标记 ， 可 以 选择 包含 一 个 或 多 个 receiver 所 支持 的 

<intent-filter> 元 素 

provider contentProvider 是 用 来 管理 持久 化 数据 并 发 布 给 其 他 应 用 程序 使 用 的 组 件 

(7) default.properties 
default.properties 文件 记录 项 目 中 所 需要 的 环境 信息 ， 比 如 Android 的 版 本 类 型 等 。 一 般 











有 default.properties 这 个 文件 
示 使 用 android 2.2 平台 开发 。 下 面 为 HelloAndroid M H 




















IL 











以 直接 从 : 


HJ 








E 














:他 项 目 中 复制 过 来 使 用 。 


























代码 清单 1-6 ”HelloAndroid 项 目 中 default.properties 


# This file is automatically generated by Android Tools. 
# Do not modify this file -- YOUR CHANGES WILL BE ERASED! 


# 


# This file must be checked in Version Control Systems. 
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中 default.properties 的 代码; 





"target-android-8" 7 


default.properties 文件 代码 中 的 注释 已 经 把 default.properties 解释 得 很 清楚 。 如 果 某 个 项 目 没 

















E 1-6 
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# 

# To customize properties used by the Ant build system use, 

3t "build.properties", and override values to adapt the script to your 
# project structure. 

3t Project target. 

target-android-8 





(8) proguard.cfg 文件 

在 讲述 proguard.cfg 文件 内 容 之 前 ， 先 介绍 proguard.cfg 的 功能 ， 它 具有 实现 Android 
Java 混 请 器 的 功能 。Java 的 字 节 码 一 般 是 非常 容易 反 编译 的 ， 为 了 保护 Java 源 代码 ， 往 往 
会 对 编译 好 的 class 文件 进行 混淆 处 理 。ProGuard 的 主要 作用 就 是 混淆 ， 它 是 一 个 Source 
Forge 上 非常 知名 的 开源 项 目 ， 网 站 地 址 是 : http: //proguard.sourceforge.net/。 当 然 它 还 有 对 
字 节 人 码 进 行 缩减 体积 、 优 化 等 功能 。 

在 Android 2.3 以 前 ， Android 代码 只 能 手动 添加 ProGuard 来 实现 代码 混淆 ， 非 常 不 方 
便 。 而 Android 2.3 以 后 ，Google 已 经 将 这 个 工具 加 入 到 了 SDK 的 工具 集 里 。 具 体 路 径 : 
SDK\tools\proguard。 当 创建 一 个 新 的 Android 工程 时 ， 在 工程 目录 的 根 路 径 下 ， 会 出 现 一 个 
ProGuard 的 配置 文件 proguard.cfg。 也 就 是 说 ， 我 们 可 以 通过 简单 的 配置 ， 在 eclipse 工程 中 
直接 使 用 ProGuard 混淆 Android 工程 。 具 体 混 淆 的 步 缀 也 非常 简单 ， 只 需要 在 工程 描述 文件 
default.properties 中 添加 一 句 话 ， 启 用 ProGuard， 如 代码 清单 177 所 示 。 

代码 清单 1-7 在 HelloAndroid 项 目的 default.properties 中 增加 混淆 功能 





































































































































































































# This file is automatically generated by Android Tools. 

# Do not modify this file -- YOUR CHANGES WILL BE ERASED! 
# 

# This file must be checked in Version Control Systems. 

# 

# To customize properties used by the Ant build system use, 

# "build.properties", and override values to adapt the script to your 
# project structure. 

# Project target. 

target=android-8 

proguard.config=proguard.cfg 














iXFÉ, ProGuard 就 可 以 使 用 了 。 当 我 们 正常 通过 Android Tools 导出 Application Package 
时 ，ProGuard 就 会 自动 启用 ， 从 而 达到 混淆 所 编写 的 代码 的 功能 。 

关于 proguard.cfg 配置 ， 进 一 步 思 考 混淆 后 的 结果 就 会 发 现 : 如 果 那 些 提供 给 外 部 的 
类 、 方 法 、 变 量 等 名 字 被 改变 ， 那 么 程序 本 身 的 功能 就 无 法 正常 实现 。 而 ProGuard 如 何 知 
道 哪些 是 可 以 改名 ， 哪 些 是 不 能 改变 的 呢 ? 这 主要 是 靠 proguard.cfg 文件 来 进行 配置 。 在 
Android 工程 中 ， 默 认 自 动 生 成 的 proguard.cfg 已 经 针对 Android 的 一 般 情 况 进行 了 配置 ， 下 
面 我 们 打开 这 个 配置 文件 ， 具 体内 容 如 代码 清单 1-8 所 示 。 

代码 清单 1-8 ”HelloAndroid 项 目 中 proguard.cfg 配 置 文件 的 内 容 

-optimizationpasses 5 


-dontusemixedcaseclassnames 
-dontskipnonpubliclibraryclasses 
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-dontpreverify 
-verbose 
-optimizations !code/simplification/arithmetic, !field/*, !class/merging/* 


-keep public class * extends android.app.Activity 

-keep public class * extends android.app. Application 

-keep public class * extends android.app.Service 

-keep public class * extends android.content.BroadcastReceiver 
-keep public class * extends android.content.ContentProvider 

-keep public class * extends android.app.backup.BackupAgentHelper 
-keep public class * extends android.preference.Preference 

-keep public class com.android.vending.licensing.ILicensingService 


-keepclasseswithmembernames class * ( 
native «methods»; 


) 


-keepclasseswithmembernames class * ( 
public «init»(android.content. Context, android.util. AttributeSet); 


) 


-keepclasseswithmembernames class * ( 
public «init*(android.content. Context, android.util. AttributeSet, int); 


) 


-keepclassmembers enum * { 

public static **[] values(); 

public static ** valueOf(java.lang.String); 
} 


-keep class * implements android.os.Parcelable { 
public static final android.os.Parcelable$Creator *; 


) 





它 主 要 保留 了 继承 自 Activity. Application, Service. BroadcastReceiver. ContentProvider. 

BackupAgentHelper, Preference 和 ILicensingService 的 子 类 。 之 所 以 保留 这 些 子 类 ， 是 因为 
这 些 子 类 都 可 能 被 外 部 调用 。 另 外 ， 它 还 保留 了 含有 native 方法 的 类 、 构 千 函 数 从 xml. 构造 
的 类 (一般 为 View 的 子 类 ) 、 枚 举 类 型 中 的 values 和 valueOf 静态 方法 、 继 承 Parcelable 的 
跨 进 程 数 据 类 。 在 实际 的 工程 项 目 中 ， 可 能 Google 自动 生成 的 配置 不 能 胜任 我 们 的 混 请 工 
作 。 所 以 ， 往 往 需要 自己 编写 一 些 ProGuard 配置 ， 这 方面 更 详细 的 资料 可 以 在 Google 官网 
上 的 Manual Usage 里 找到 。 
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在 开发 过 程 中 ， 我 们 希望 在 开发 环境 中 使 用 的 模拟 器 与 真实 手机 所 使 用 的 开发 界面 一 
样 ， 这 样 做 有 助 于 解决 中 文 乱码 的 问题 ， 而 英文 是 不 会 乱码 的 。 从 刚才 所 运行 的 第 一 个 
Android 程序 〈HelloAndroid) 的 界面 中 我 们 会 发 现 ， 模 拟 器 显示 的 全 是 英文 界面 ， 如 何 设置 


Android 模拟 器 的 中 文 环境 呢 ? 本 书 使 用 的 是 Android 2.2 模拟 器 ， 下 面 以 Android 2.2 为 例 
26 mm 
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讲解 如 何 设 置 模拟 器 的 中 文 环境 。 
D 单 击 模拟 器 上 “返回 ” 键 回 到 主屏 幕 ， 再 单 击 “Menu” 键 ， 打 开 菜 单 ， 如 图 1-41 
所 示 。 
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Examples_04 Examples_0 Hello MainActivity 
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Socket socketTest Spare Parts Speech 


Recorder 


e. 


Search Notifications Settings 

















图 1-41 Settings 位 置 界面 


























2) 选择 “settings” 再 选择 “Language 多 Keyboard” 项 ， 如 图 1-42 所 示 。 
3) 选择 “Select language”， 如 图 1-43 所 示 ， 找 到 “中 文 〈 简 体 )” 这 样 就 将 模拟 器 设 
置 成 中 文 环 境 ， 如 图 1-44 所 示 。 


Settings 


图 Applications 
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Language & keyboard settings Locale 


Select language INCüeriaridS (Nederland) 
Englis nited States) 


Text settings Polski 


@ Accounts & sync Android keyboard 


Pycckuü 
Android 1 keyboal rd 
Android k . $ 0| 


谷歌 拼音 输入 法 


HH Privacy 


Ë SD card & phone storage 


Q, Search m 


(EE) 
IME 
Language & keyboard Japanese 中 文 (简体 ) 


图 1-42 Language & Keyboard 位 置 界面 ”图 1-43 Select language 位 置 界面 图 1-44 选择 中 文 (简体 ) 


谷歌 拼音 输入 法 
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_ Android 项 目 开发 详解 
第 1 章 介 绍 了 Android 开发 的 行业 发 展 前 景 及 就 业 前 景 ， 手 把 手 地 教会 读者 如 何 搭 建 与 





配置 Android 开发 平台 ， 接 着 又 详细 地 剖析 了 第 一 个 Android 程序 ， 最 后 介绍 如 何 设置 
Android 模拟 器 中 文 环境 ， 让 读者 尽快 上 手 进行 Android 开发 。 




























































































第 2 章 介 绍 了 案例 项 目的 开发 流程 ， 展 示 了 案例 项 目的 运行 效果 ， 让 读者 了 解 本 书 案例 
项 目 所 涉及 的 整体 技术 和 功能 ， 本 章 拉 开 了 “案例 导向 式 ” 的 Android 项 目 开 发 的 序幕 。 按 

























































































项 目 功能 划分 进行 层 层 分 解 ， 每 一 个 功能 界面 都 涉及 一 定量 的 基础 控件 。 本 章 还 介绍 了 通信 
后 台 使 用 的 技术 一 一 ASP 技术 ， 对 ASP 通信 和 原理 进行 概括 性 的 描述 。 
























































第 3 章 开 始 进入 Android 开发 实战 阶段 ， 即 更 加 注重 功能 实现 。 介 绍 了 项 目 主 界面 实 现 





方法 。 通 过 在 基础 控件 里 讲解 GridView 的 使 用 ， 在 重点 谢 析 中 讲解 数据 适配器 、 事 件 处 理 
机 制 以 及 页 面 切换 的 具体 操作 ， 让 读者 轻松 完成 项 目 主 界面 的 设计 。 
























































第 4 章 介 绍 了 登录 功能 的 实现 。 在 基础 控件 中 重点 讲解 文本 框 (TextView)、 文 本 编辑 
控件 (EditText)、 单 选 按钮 (RadioButton ) 及 按钮 控件 (Button ); 在 重点 剖析 中 讲解 了 
Android 长 度 单位 、Android 布局 ，Android 数据 存储 以 及 Android 如 何 与 后 台 进 行 通信 。 这 
一 章 是 本 书 的 重点 ， 涉 及 的 知识 点 多 。 在 这 一 章 的 最 后 一 节 也 给 出 了 如 何 组 装 数据 与 ASP 




















吉 台 进行 通信 以 及 ASP 后 台 的 实现 过 程 。 
第 5 章 介 绍 了 注册 功能 的 实现 。 在 基础 控件 中 讲解 Activity 页 面 传 值 和 信息 如 何 使 用 正 
则 表达 式 进 行 验证 ， 让 读者 轻松 地 完成 注册 功能 。 本 章 起 到 承 上 的 作用 ， 进 一 步 学 习 与 巩固 























第 3 章 所 讲 知识 。 














































































































第 6 章 介 绍 了 选择 功能 的 实现 ， 通 过 在 基础 控件 中 讲解 的 自动 匹配 CAutoCompleteText 
View) 和 列表 控件 (ListView ) 的 使 用 ， 在 重点 剖析 中 进一步 讲解 了 数据 适配器 中 






































ListAdapter 和 SimpleCursorAdapter 的 使 用 ， 让 读者 轻松 地 完成 城市 选择 功能 。 这 一 章 也 是 


本 书 的 重点 章节 。 


























第 7 章 介 绍 了 查询 功能 的 实现 ， 通 过 在 基础 控件 中 讲解 图 片 视 图 〈ImageView)、 图 片 按 
fll (ImageButton)、 下 拉 列 表 〈Spinner)、 日 期 和 时 间 控 件 (DatePicker、TimePicker)、 菜 单 
(Menu)、 对 话 框 (Dialog) 以 及 进度 条 (ProgressBar、RatingBar)， 在 重点 剖析 中 讲解 线程 

































































(Thread) handler 和 Runnable 的 使 用 ， 让 读者 学 会 机 票 查询 功能 的 实现 方法 。 这 一 章 涉及 的 





知识 点 也 很 多 ， 也 是 本 书 的 重点 及 难点 部 分 。 
第 8 章 介 绍 了 信息 列表 功能 的 实现 ， 通 过 在 基础 控件 中 讲解 日 期 格式 处 理 与 转换 、 带 图 


片 多 行 ListView 子 项 的 使 用 ， 完 成 信息 列表 功能 。 




































































第 9 章 介 绍 了 机 票 List 详情 功能 的 实现 ， 通 过 在 基础 控件 中 讲解 文字 交换 器 
CTextSwitcher) 和 切换 图 片 〈ImageSwitcher) 的 使 用 方法 ， 制 作文 字 滚 动 和 图 片 滚动 效果 ， 


让 读者 体会 Android 组 件 功 能 的 精彩 动画 效果 及 功能 的 完善 。 
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第 10 章 介 绍 了 用 户 信息 选择 与 填写 功能 的 实现 ， 通 过 在 基础 控件 中 讲解 多 选 按钮 
(CheckBox)〉 以 及 卷轴 视图 -动态 添加 子 项 (ScrollView)， 在 重点 剖析 中 讲解 如 何 动态 增加 控 














件 以 及 用 户 身 份 ii 


ERA 





FE， 从 而 完成 用 户 信息 选择 与 填写 功能 。 








第 11 章 介 绍 了 案例 项 目 未 涉及 的 几 个 控件 的 用 法 ， 分 别 是 状态 栏 提示 (Notification, 
NotificationManager)、 拖 动 条 〈SeekBar) 以 及 拖 动 图 片 列表 效果 〈Gallery)， 让 读者 体会 制 


作 滚动 相册 、 消 息 提 示 等 小 程序 的 实现 过 程 。 












































第 12 章 介 绍 了 如 何 美化 界面 ， 如 何 进行 自 适应 处 理 ， 如 何 设置 程序 Logo 以 及 如 何 进行 
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$8 13€ Android 开发 平台 的 构建 

















Android 测试 ， 进 一 步 完 善 项 目 。 

第 13 EMAIT Android 专题 开发 ， 专 题 开 发 包括 那些 在 项 目 中 未 涉及 ， 但 又 相对 重要 
的 特色 开发 ， 如 Android 数据 存储 ， 多 媒体 播放 器 的 制作 及 Android 外 部 接口 编程 等 。 
附录 A 讲述 了 如 何在 Windows XP 和 Windows 7 中 部 署 HS 以 及 如 何 发 布 网 站 等 
Mobile/Server 应 用 项 目 中 必须 了 解 的 经 典 技术 。 
附录 B 介绍 一 黎 较 好 的 手机 程序 安装 辅助 工具 一 一 91 手机 助手 ， 使 用 它 可 以 将 项 目 安 
装 到 实际 手机 里 并 且 将 手机 的 运行 结果 显示 在 计算 机 屏幕 或 投影 仪 上 ， 以 展示 手机 项 目 开发 
的 成 果 。 

附录 C 介绍 了 DDMS (Dalvik Debug Monitor Service) 的 常用 功能 。 可 以 为 测试 设备 截 
屏 ， 针 对 特定 的 进程 查看 正在 运行 的 线程 以 及 推 信息 、Logcat、 广 播 状态 信息 、 模 拟 电话 呼 
mj. Bu SMS、 虚 拟 地 理 坐 标 等 功能 。 
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覆盖 Android 基础 控件 的 使 用 。 之 所 以 这 样 编 排 ， 有 过 Web 项 目 开 发 经 验 
这 样 的 感受 ，Web 项 目 开发 存在 


注册 模块 及 具体 功能 模块 。Android 应 用 程序 项 目 开 发 也 是 如 此 ， 存 在 着 茶 一 规律 可 供 学 习 。 





B 2 


Android 项 目 开 发 
一 一 以 手机 订 际 系统 为 例 


从 这 一 章 开 始 ， 将 学 习 手机 订 票 系统 。 该 项 目 在 编写 过 程 中 ， 就 注意 要 做 到 人 全面、 基体 














H 














的 人 ， 相 信 都 会 有 





痢 某 些 模 板 ， 有 几 个 共同 的 模块 是 通常 都 有 的 ， 比 如 登录 、 











本 书 的 特色 是 站 在 项 目 开 发 的 角度 学 习 Android 手机 开发 ， 弱 化 了 Android 基础 控件 部 分 ， 强 
发 的 过 程 。 本 书 以 手机 订 票 系 
统 为 主线 ， 分 功能 模块 来 介绍 Android 项 目 开发 ， 每 一 个 功能 模块 又 详细 地 讲解 界面 所 涉及 的 


调 了 Android 应 用 程序 项 目 开发 的 整体 性 ， 


控件 的 使 用 及 实现 该 功能 模块 








个 具体 项 目 来 讲述 Android 项 目 开发 ， 


的 流程 


2.1 








， 以 便 开 发 属于 








本 书 以 一 个 具体 的 案例 为 主线 ， 





之 前 ， 




















相对 上 














首先 要 进行 项 目 需求 分 析 。 








求 分 析 。 


随 着 人 们 生活 水 平 的 提高 ， 
节省 人 们 的 行程 时 间 ， 使 人 们 的 行程 显得 轻松 。 
利润 之 大 已 经 形成 了 一 个 行业 。 随 着 移动 商务 的 发 
此 ， 有 必要 开发 一 个 手机 订 票 系统 ， 方 便 人 们 的 出 行 。 





之 大 ， 
强烈 。 
2.2 


本 书 是 一 个 模仿 其 


所 示 ， 


fé. fH 
等 ， 在 进行 项 目 开 发 之 前 ， 









































系统 性 地 介绍 项 目 开 














自己 的 具体 项 目 。 


HPR 


ME 


需要 掌握 的 重点 ， 在 准备 配料 的 基础 上 ， 完 成 项 目 开发 。 
目的 是 抛砖引玉 ， 让 更 多 日 





的 人 学 会 Android 项 














全 用 一 
HFR 























T Android 应 用 程序 开发 过 程 中 ， 在 进行 项 目 开 发 
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项 目 功 能 分 解 









































2.2.1 





程序 主 界面 功能 





相 比 于 计算 机 屏幕 ， 手 机 屏幕 确实 比较 小 ， 一 个 手机 应 用 型 软件 很 

















像 门户 网 站 那么 大 的 信息 
能 罗列 在 一 个 主 界面 





有 里。 


他 订 票 系统 所 开发 的 
包括 以 下 几 大 功能 模块 : 程序 主 界面 功能 、 
上 表 功 能 、List 详情 《机 票 详情 ) 界面 、 用 户 信息 选择 与 填写 功能 、 预 订 成 功 功能 
具体 阐述 每 一 个 界面 要 实现 的 效果 图 。 





因此 ， 手 机 应 





r1 


目 开 发 的 过 程 


出 差 、 旅 行 更 多 的 是 选择 乘坐 飞机 这 一 种 交通 工具 。 
由 于 航空 系统 是 一 














目 开 发 文档 中 ， 项 目 需 求 分 析 是 必 不 可 少 的 ， 而 
较 全 面 ， 我 们 的 目的 是 为 了 介绍 Android 项 





， 因 此 只 





改 简 单 的 项 目 需 



































个 全 球 的 系统 ， 














展 ， 手 机 订 票 的 社会 需求 也 越 来 














ES 
款 学 





登录 功能 、 


习 型 项 目 。 该 项 目的 功能 流程 图 
注册 功能 、 








如 图 2-1 
选择 功能 、 查 询 功 












































程序 (如 手机 QQ, 
上 ， 这 样 做 的 目的 是 使 用 户 能 够 直观 明了 ji 





1 





eu 
^b fie 








乍 一 个 界面 提供 





揽 程 订 票 ) 都 习惯 把 所 有 功 











也 知 





道 该 系统 拥有 哪些 功能 模 





. 第 2 章 Android 项 目 开发 一 一 以 手机 订 票 系统 为 例 
块 。 本 项 目 使 用 的 测试 手机 是 Samsung 15700, K| 2-2 是 手机 订 票 系统 主 界面 实现 的 结果 图 。 
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欢迎 使 用 订 票 系统 .… 
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REMAS RE E 
预订 则 跳 转注 册页 再 






























































填写 行程 、 日 
程 、 查 询 机 票 












































图 2-2 手机 订 票 系统 主 界面 





图 2-1 手机 订 票 系统 操作 流程 
2.2.2 ”登录 功能 


大 部 分 的 网 站 都 有 登录 界面 ， 在 订 票 系统 主 界面 中 选择 “注册 登录 ”按钮 ， 进 入 注册 登 
录 和 界面 。 该 界面 实现 用 户 登录 的 功能 ， 从 而 提取 注册 用 户 的 更 多 信息 ， 如 电话 号 码 等 信息 。 
这 样 做 方便 用 户 在 购买 商品 时 ， 方 便 送 货 上 门 时 联系 购买 方 ， 因 此 有 必要 学 习 如 何 实现 登录 
功能 ， 界 面 实现 效果 如 图 2-3 所 示 。 


2.2.3 ”注册 功能 


如 果 是 已 注册 用 户 ， 即 可 任用 户 名 、 密 码 直接 登录 。 如 果 是 非 注册 用 户 ， 双 击 屏 幕 右 下 
方 “免费 注册 ”按钮 ， 进 行 用 户 注册 界面 。 登 录 与 注册 是 绑 定 在 一 起 的 ， 一 般 先 注册 再 登 
录 ， 注 册 的 目的 是 区 分 普通 用 户 和 使 用 该 系统 用 户 ， 这 也 是 购买 性 网 站 必 不 可 少 的 部 分 。 注 
册 功 能 ， 界 面 实现 效果 如 图 2-4 所 示 。 
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图 2-3 ”登录 功能 界面 图 2-4 注册 功能 界面 
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|. Android 项 目 开 发 详解 — 
2.2.4 选择 功能 
选择 界面 是 依附 于 机 票 查 询 界 面 ， 它 是 机 票 查 询 界面 的 一 项 子 功 能 ， 之 所 以 单独 拿 出 来 
作为 一 个 功能 模块 讲 ， 是 因为 该 模块 涉及 开发 中 一 个 重要 的 知识 点 。 选 择 功 能 ， 界 面 实现 效 
果 如 图 2-5 所 示 。 
输入 城市 首 字母 ， 自 动 匹 配 城市 。 程 序 运行 结果 如 图 2-6 所 示 。 


aoa 


城市 选择 
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图 2-5 手机 订 票 系统 城市 选择 界 画 图 2-6 手机 订 票 系统 自动 匹配 城市 界 




















由 























2.2.5 ”查询 功能 

查询 功能 是 实现 订 票 的 具体 业务 功能 。 按 照 预订 机 票 的 传统 系统 ， 订 票 界面 包括 : 出 发 
城市 的 选择 、 到 达 城 市 的 选择 、 航 班 的 选择 、 出 发 时 间 、 航 班 舱 的 选择 。 当 取得 网 络 连接 ， 
机 票 查询 功能 界面 实现 效果 如 几 2-7 所 示 ， 当 未 取得 网 络 连接 ， 机 票 查 询 界面 实现 效果 如 图 
2-8 所 示 。 在 这 里 不 一 一 把 网 络 连接 失败 的 效果 图 显示 出 来 ， 读 者 需要 注意 的 是 涉及 与 网 站 
后 台 进 行 通信 的 ， 都 需要 判断 网 络 是 否 正 常 。 这 是 处 理 通 信 异 常 的 一 种 方法 ， 将 在 项 目的 具 
体 实现 中 一 一 讲述 。 


| game 3:16 




















































































































能 订 票 ! 

















图 2-7 手机 订 票 系统 机 票 查询 界 二 图 2-8 网 络 连接 失败 不 能 订 票 
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= 82359 Android 项 目 开发 一 一 以 手机 订 票 系统 为 例 


若 网 络 没有 连接 上 ， 不 允许 进行 查 票 。 怎 样 查 看 手机 的 网 络 是 否 打 开 ， 可 以 查看 状态 栏 
"RE, GA X ”表示 网 络 未 连接 上 ， 需 要 打开 网 络 连接 才 可 以 查 票 。 

当选 择 城市 按钮 时 ， 则 弹出 图 2-8 所 示 的 城市 选择 界面 ， 当 选择 出 发 时 间 时 ， 弹 出 如 图 
2-9 所 示 的 选择 时 间 界 面 ， 当 选择 舱位 时 ， 弹 出 图 2-10 所 示 的 选择 舱位 界面 ， 当 选择 航空 公 
司 时 ， 弹 出 图 2-11 所 示 的 选择 航空 公司 界面 。 
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图 2-9 查询 界面 选择 日 期 图 2-10 查询 界面 选择 舱位 
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图 2-11 查询 界面 选择 航空 公司 








2.2.6 ”信息 列表 功能 

手机 订 票 系统 严格 遵循 订 票 流程 ， 当 将 出 发 城市 、 到 达 城 市 、 航 班 的 选择 、 出 发 时 间 及 
航班 舱位 等 机 票 信息 提交 到 数据 后 台 时 ， 要 在 界面 上 显示 符合 该 查询 线路 的 所 有 航班 信息 。 
手机 订 票 系统 的 机 票 信息 列表 功能 ， 程 序 运行 结果 如 图 2-12 所 示 。 
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LE 
Wo Android 项 目 开发 详解 








图 2-12 手机 订 票 系统 信息 列表 界面 


2.2.7 ” List 详情 功能 
由 于 机 票 系统 List 信息 列表 界面 显示 的 信息 有 限 ， 有 必要 将 用 户 选 择 的 每 一 条 航班 的 具 
体 信 息 更 完全 地 显示 出 来 ， 以 便 用 户 了 解 更 详细 的 机 票 信息 。 手 机 订 票 系统 的 机 票 详情 功 


能 ， 程 序 运行 结果 如 图 2-13 所 示 。 
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图 2-13 手机 订 票 系统 机 票 详情 界面 


2.2.8 用 户 信 息 填 写 与 选择 功能 


用 户 查 看 航班 的 具体 情况 以 后 ， 要 选择 预订 机 票 ， 那 就 需要 填写 个 人 信息 《证 件 类 型 及 
订 票 人 数 ) 以 便 用 户 订 票 。 手 机 订 票 系统 预订 功能 ， 运 行 结果 如 图 2-14 所 示 。 
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+ E 从 让 4 
请 输入 证 件 上 对 应 的 姓名 E 详 输 入 正确 的 证 件 号 码 





图 2-14 手机 订 票 系统 个 人 信息 填写 与 选择 界面 


2.2.9 预订 成 功 功能 

填写 正确 的 订 票 信息 后 ， 将 数据 提交 到 后 台 ， 生 成 PNR， 将 PNR 返回 ， 跳 转 到 预订 完 
成 界面 ， 此 界面 显示 订 票 信息 用 户 预 订 机 票 以 后 ， 要 返回 一 个 提示 预订 状态 的 信息 。 可 在 状 
态 栏 中 添加 一 个 消息 通知 ， 以 便 用 户 查 看 订 票 状态 。 手 机 订 票 系统 的 预订 成 功 界面 运行 结果 


如 图 2-15、 图 2-16 所 示 。 














en 预订 成 功 的 通知 内 容 
ipi 


您 的 Pnr 号 是 ; HWDMF], 

莹 待 出 票 ,我 们 将 尽快 与 您 联系 。 
您 要 支付 的 机 票 金额 是 710.00 元 ， 
IEEE TIS EI 授 打 电 


n -— mew 











Bn 





图 2-15 手机 订 票 系统 预订 成 功 界面 图 2-16 点 开 状态 栏 的 消息 提示 ， 显 示 预 订 成 功 信 ， 


2.3 ”项 目 后 人 台 技 术 选 择 一 一 ASP.NET 


Android 项 目 开发 的 整体 实现 ， 基 本 上 都 涉及 与 后 台数 据 的 交互 。 所 有 的 手机 开发 工具 
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及 使 用 到 的 开发 语言 (如 Android, Flex, Windows Mobile) 都 相当 于 实现 手机 应 用 程序 的 
外 观 ， 虽 然 可 以 定义 微型 的 数据 库 〈SQLite) ， 但 是 由 于 手机 内 存 的 局 限 性 ， 通 常 采用 一 种 
后 台 技 术 来 实现 手机 项 目 开 发 的 后 台 。 本 项 目 就 是 使 用 ASP 技术 作为 订 票 系统 的 后 台 文 撑 
技术 ， 之 所 以 选择 ASP 技术 ， 那 是 因为 ASP 是 一 种 相对 简单 且 稳定 的 ， 基 于 ns 的 服务 器 
端 脚本 编号 环境 ， 可 以 用 来 创建 和 运行 动态 网 页 或 Web 应 用 程序 。 下 面 简单 介绍 ASP fx 
术 的 概况 ， 由 于 本 书 的 重点 不 是 讲述 ASP 技术 ， 在 这 里 只 对 实现 的 原理 以 及 项 目 中 如 何 使 
用 进行 相应 的 讲解 。 如 果 读 者 未 学 习 过 ASP 技术 并 对 此 技术 感 兴趣 ， 可 以 阅读 相关 方面 的 
书籍 。 
2.3.1 ASP.NET 网 页 特点 

ASP 是 Active Server Page 的 缩写 ， 是 动态 服务 器 页 面 。 它 是 微软 公司 开发 的 替代 CGI 
(Common Gateway Interface) 脚本 程序 的 一 种 Web 应 用 ， 它 可 以 与 数据 库 和 其 他 程序 进行 交 
互 ， 是 一 种 相对 简单 、 方 便 的 编程 工具 。 而 ASP.NET 是 创建 动态 Web 页 的 一 种 强大 的 服务 器 
端 新 技术 ， 它 可 为 World Wide Web 站 点 或 企业 内 部 互联 网 创建 动态 的 可 进行 交互 的 HTML 页 
面 ， 它 采用 面向 对 象 的 方法 来 构建 动态 Web 应 用 程序 ， 可 在 Internet 或 Intranet 上 部 署 
ASP.NET Web 应 用 程序 。 下 面 介绍 ASPNET 的 主要 优点 。 

D 动态 网 页 技术 : 利用 ASP.NET 可 以 突破 静态 网 页 的 一 些 功 能 限制 ， 实 现 动 态 网 页 
技术 。 

2) 更 好 的 可 扩展 性 : 可 在 单独 的 机 器 或 数据 库 的 单独 进程 中 维护 会 话 状态 ， 从 而 实 
现 允 许 跨 服务 器 的 会 话 ， 且 ASP 文件 是 包含 在 HTML 代码 所 组 成 的 文件 中 ， 易 于 修改 和 
测试 。 

3) 增强 服务 器 脚本 处 理 功 能 :ASP.NET 提供 了 一 些 内 置 对 象 ， 使 用 这 些 对 象 可 以 使 服 
务 器 端 脚本 功能 更 强 。 例 如 ， 可 以 从 Web 浏览 器 中 获取 用 户 通 过 HTML 表单 提交 的 信息 ， 
并 在 脚本 中 对 这 些 信息 进行 验证 及 处 理 ， 然 后 向 Web 浏览 器 发 送信 息 。 

4) 功能 更 为 完善 : ASPNET 可 以 使 用 服务 器 端 ActiveX 组 件 来 执行 各 种 各 样 的 任务 ， 
例如 存 取 数 据 库 、 发 送 Email 或 访问 文件 系统 等 。 

5) 改进 的 安全 性 ; ASP.NET 与 IS, NET 框架 和 操作 系统 所 提供 的 基础 安全 服务 配 
合 使 用 ， 共 同 提供 一 系列 身份 验证 和 授权 机 制 。 由 于 服务 器 是 将 ASP.NET 程序 执行 的 结果 
以 HTML 格式 传 回 客户 端 浏览 器 ， 因 此 使 用 者 不 会 看 到 ASP.NET 所 编写 的 原始 程序 代码 ， 
可 防止 ASP 程序 代码 被 乔 取 。 

6) 配置 和 部 署 ， 将 配置 信息 存储 在 基于 XML 的 配置 文件 中 ， 使 得 ASP.NET 应 用 程 
序 更 易于 部 署 。 

7) 支持 多 种 编程 语言 开发 : ASP.NET 支持 VB.NET、C#、Jscript 等 多 种 语言 的 开发 ， 
不 过 目前 使 用 较 多 的 是 C#， 本 书 也 是 使 用 C# 开 发 的 后 台 


2.8. ASP.NET 文件 的 体系 结构 


ASP.NET 的 文件 结构 相对 多 且 复 杂 ， 在 表 2-1 中 ， 列 出 了 ASP.NET 常见 文件 的 主要 功 
能 ， 以 便 读 者 灵活 使 用 各 种 类 型 的 文件 。 
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表 2-1 ASP.NET 文件 的 体系 结构 

















































































































.aspX 于 创建 网 页 和 对 网 页 进行 编程 的 核心 文件 类 型 “| axd 与 ASP.NET 应 用 程序 跟踪 有 关联 

.aspX.CS ASPX 或 ASCX 文件 继承 的 C 代码 文件 “|‖ .vsdisco » d 将 链接 公开 给 其 他 可 描述 Web 服 
-ASCX 指明 一 个 ASP.NET 用 户 定义 控件 .htm 标准 HIML 文件 ， 包 含 静态 元 素 和 内 容 

.asax 包含 ASP.NET 应 用 程序 级 事件 的 事件 语法 xml XML 文档 ， 供 ASP.NET 应 用 程序 使 

.asmx 供 宿主 Web 服务 在 本 地 或 远程 使 .config 配置 文件 ， 用 于 设置 应 用 程序 的 各 种 属性 













































































2.3.3 ASP.NET 的 工作 原理 





理 

















当 在 Web 站 点 中 融入 ASP.NET 功能 后 ， 将 发 生 以 下 事情 ， 也 就 是 ASP.NET 的 工作 原 











D 客户 请 求 Web 页 。 

2) Web 服务 寻找 指令 文件 〈.aspx) 。 

3) ASP.NET 代码 被 发 送 给 公共 语言 运行 时 进行 编译 。 
4) HTML 流 返 回 给 浏览 器 和 指令 。 

5) 浏览 器 处 理 HTML 并 显示 页 面 。 






















- 将 页 面 内 容 编 译 为 
解释 .aspx 页 中 间 语 言 (ID) 





查询 服务 器 上 的 网 页 


Internet Explorer 


存储 已 
预 编译 
页 面 的 
本 机 代 
码 版 本 






存储 整个 页 面 ， 
包括 对 外 和 数据 


存储 一 些 项 目 ， 


客户 端 服务 器 以 降低 重建 成 本 




















图 2-17 ASP.NET 工作 原理 图 








2.8.4 ”lIS 的 安装 与 配置 





被 
机 





在 项 目 开 发 中 ， 需 要 将 我 们 编写 的 ASP.NET 代码 发 布 ， 然 后 部 署 到 服务 器 地 址 下 才能 
Android 前 端 项 目 所 访问 。 在 开发 过 程 中 ， 需 要 经 常 调整 代码 ， 因 此 有 必要 在 自己 的 计生 




































































上 搭建 一 个 IS 环境 ， 如 何 部 署 IS、 发 布 程序 从 而 与 Android 应 用 程序 进行 通信 ， 详 细 操 



































作 参 考 附 录 A， 在 附录 中 详细 讲述 了 Windows XP 版 和 Windows 7 版 的 HS 如 何 部 署 以 及 发 


布 程序 的 过 程 。 
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标 按钮 的 横向 排列 显示 ， 当 用 户 单 避 


果 ， 


不 能 进行 相应 的 模块 操作 ， 这 需要 使 用 Toast 消息 提示 控件 
主要 学 习 网 格 视图 (GridView) 和 消息 提示 (Toast) 
本 章 涉 及 的 知识 重点 有 两 个 : 
1) 基础 数据 适配器 的 使 用 ， 即 如 何 为 控件 配置 数据 源 。 
机 制 ， 即 如 何 为 控件 设置 事件 监听 。 


解 部 分 ， 


3.] 


3.1.1 


D KO 





n 




















2) Android 事件 处 理 
基础 控件 讲解 

基础 控件 是 构成 项 目的 灵魂 ， 

网 格 视图 




















程序 





























键 是 党 
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手机 订 票 系统 程序 主 界面 实现 的 结果 图 如 第 2 章 图 2-2 所 示 ， 功 能 主要 涉及 几 个 功能 图 
击 某 一 个 图 标 时 ， 跳 转 到 相应 EA dn 要 实现 这 一 效 
可 以 使 用 GridView 网 格 视图 控件 ， 若 手机 没有 网 络 连接 ， 需 要 使 用 消息 提示 功能 提示 


因此 ， 在 这 一 章 的 基础 控件 讲 
的 使 用 。 





本 章 将 针对 项 目 界面 涉及 的 控件 逐一 进行 介绍 。 


网 格 视 图 (GridView) 的 视图 排列 方式 与 托 阵 类 似 ， 当 屏幕 上 罗列 的 多 个 元 素 〈 如 文 
字 、 图 片 等 ) 同时 显示 的 时 候 ， 可 以 考虑 使 用 GridView 控件 。 
握 如 何 使 用 基础 数据 适配器 BaseAdapter， 它 为 GridView 控件 提供 数据 源 。 表 3-1 中 





要 掌握 GridView 的 用 法 ， 关 






















































































列 出 GridView 常用 xml 属性 及 方法 。 
表 3-1 GridView 常用 xml 属性 及 方法 
GridView 常用 xml 属性 及 方法 述 
android:columnWidth 设置 列 的 宽度 
设置 此 组 件 中 的 内 容 在 组 件 中 的 位 置 ， 即 对 齐 方式 。 可 选 的 值 有 : top. bottom. left, 
android:gravity right. center vertical 、 fill vertical ~ center horizontal. fill horizontal ~ center. fill. 
clip vertical 可 以 多 选 ， "Il" 4r 
android:horizontalSpacing 两 列 之 间 的 间距 
CE 每 一 行 显示 的 列 数 ， 可 以 根据 内 容 自动 调整 列 数 ， 设 置 方法 是 : android:numColumns- 
android:numColumns R 9d 
auto fit 
android:stretchMode 缩放 模式 ， 可 选 值 有 : columnWidth. spacingWidth, spacingWidthUniform, none 
android:verticalSpacing 两 行 之 间 的 间距 
getAdapter 0 获得 与 此 组 件 相关 的 适配器 
setOnItemClickListenerO 对 GridView 的 子 项 进行 监听 ， 以 便 对 子 项 进行 具体 操作 


捕获 了 各 个 子 项 按钮 的 鼠标 单刀 

















通过 一 个 示例 讲述 GridView 























处 理 : 





1 图 3-2 所 示 。 在 这 里 只 


和 事件 ， 

















的 用 法 ， x E 
运行 结果 如 图 








有 规律 地 显示 7 张 图 片 按钮 ， 且 














3-1 所 示 ， 当 用 户 单 击 某 一 张 图 片 时 ， 


{给 出 main.xml 和 MainActivity.java 中 的 代码 ， 默 认 


$35 程序 主 界面 


AndroidManifest.xml 中 的 代码 没有 做 任何 变化 ， 如 果 需 要 在 此 配置 文件 中 增加 相应 的 权限 ， 
会 具体 给 出 相应 的 代码 。 







































RANG 9:02 [| Rame -9:02 
Demo 03 .01 Demo 03 .01 
注册 登录 票 退出 系统 
—- 
AS 您 单 击 了 2 号 图 片 
» m2 
| — 


AN 





























| T 
MIS 
| 
图 3-1 GridView 网 格 视图 示例 代码 图 3-2. GridView 网 格 视 图 示例 代码 
运行 结果 (1) 一 一 初始 化 运行 结果 (2) 事件 处 理 












































首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 网 格 视图 这 一 效果 ， 如 代码 清单 3-1 所 示 。main.xml 
文件 在 项 目 中 的 具体 路 径 位 置 是 : 第 3 章 \ Demo_03_01\ resNayout main.xml， 其 他 示例 的 
xml 布局 文件 的 位 置 类 似 。 

代码 清单 3-1 _ GridView 网 格 视图 示例 (第 3 章 \Demo_03_01) main.xml 
























































<?xml version="].0" encodingz "utf-8"?» 
«GridView 
xmins:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:id="@ -id/gridview" 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout, height- fill parent" 
android:numColumns- "auto. fit" 
android:verticalSpacing- "/ 0dp" 
android:horizontalSpacing- "/ 0dp" 
android:columnWidth- "90dp" 
android:stretchMode-"columnWidth" 
android:gravity- "center" 

/> 


其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 功能 效果 ， 在 这 里 定义 了 一 个 
ImageAdapter， 它 继承 BaseAdapter， 用 来 存储 要 显示 的 图 片 ， 关 于 BaseAdapter 的 进一步 讲 
解 将 在 重点 神 析 中 讲解 ， 实 现 这 一 过 程 如 代码 清单 3-2 所 示 。 要 捕获 到 用 户 单 击 了 某 一 张 图 
片 按 钮 ， 那 就 要 监听 GridView 单 击 事件 ， 实 现 onltemClick 方法 ， 捕 获 子 项 Id (position) 
具体 代码 实现 过 程 如 代码 清单 3-3 所 示 。ImageAdapter.java 和 MainActivity.java 文件 在 项 目 
中 的 具体 路 径 位 置 是 : 第 3 章 \Demo_03_01 \src\com\chen\android\ 文 件 夹 下 。 
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代码 清单 3-2 GridView 网 格 视图 示例 〈 第 3 章 \Demo_03_01) ImageAdapter.java 


package com.chen.android; 
import android.content.Context; 
import android.view.View; 
import android.view.ViewGroup; 
import android. widget. BaseAdapter; 
import android. widget.GridView; 
import android. widget.Image View; 
/ «ok 

* GridView 数据 源 

«p 
public class ImageAdapter extends BaseAdapter 
{ 





/ 定义 Context 上 下 文 ， 在 本 例 中 是 指 MainActivity.java 
private Context mContext; 

/ 定义 整 型 数组 即 图 片 数据 源 

private Integer[] mImages = 











{ 
R.drawable.img!1, 
R.drawable.img2, 
R.drawable.img3, 
R.drawable.img4, 
R.drawable.img5, 
R.drawable.imgó, 
R.drawable.img7, 
}; 
/构造 函数 
public ImageAdapter(Context c) 
{ 
mContext = c; 
} 
/ 获取 图 片 的 个 数 
public int getCount() 
{ 
return mImages.length; 
} 








/ 获取 图 片 在 库 中 的 位 3 
public Object getItem(int position) 













































































{ 
return position; 
} 
/ 获取 图 片 ID 
public long getItemId(int position) 
{ 
return position; 
} 
[** 
* 当 列表 里 的 每 一 项 显示 到 页 面 时 ， 都 会 调用 Adapter 的 get View 方法 返回 一 个 View 


public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) 
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ImageView imageView; 
if (convertView == null) 


{ 














// 给 ImageView 设置 资源 

imageView = new ImageView(mContext); 

/ 设置 布局 图 片 85x85 显示 

imageView.setLayoutParams(new GridView.LayoutParams(85, 85)); 

/| 设置 显示 比例 类 型 C COEN ImageView 的 ScaleType 值 含 义 说 明 ) ) 
image View.setScaleType(Image View.ScaleType.FIT_CENTER); 















































else 


image View = (Image View) convert View; 
} 
imageView.setImageResource(mlImages|[position |); 
return imageView; 


} 
代码 清单 3-3 GridView 网 格 视图 示例 〈 第 3 Demo 03 01) MainActivity.java 


package com.chen.android; 

import android.app. Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.Gravity; 

import android.view.View; 

import android. widget. Adapter View; 

import android. widget.GridView; 

import android. widget. Toast; 

import android. widget. Adapter View.OnItemClickListener; 





[** 
* GridView 网 格 视图 示例 ， 继 承 Activity 
* @author 
ay 
public class MainActivity extends Activity 
{ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 
{ 


super.onCreate(savedInstanceState); 

// 设 置 一 个 Activity 的 显示 界面 ， 显 示 界 面 在 res 文件 夹 下 的 layout H 
setContentView(R.layout.main); 

/取得 GridView 对 象 

GridView gridview = (GridView) find ViewById(R.id.gridview); 
/添加 元 素 给 gridview 

gridview.setAdapter(new ImageAdapter(this)); 

/ 设置 Gallery 的 背景 
gridview.setBackgroundResource(R.drawable.bg0); 

/事件 监听 

gridview.setOnItemClickListener(new OnItemClickListenerO ( 








O 
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public void onItemClick(AdapterView«?» parent, View v, int position, long id) 


{ 








DisplayToast(" 您 单 击 了 " + (position + 1)+" 号 图 片 "); 





} 
D; 
} 


[* 显示 Toast */ 

public void DisplayToast(String str) { 
Toast toast = Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH. SHORT); 
/ 设置 toast 显示 的 位 置 
toast.setGravity(Gravity. TOP, 0, 180); 
// 显示 该 toast 
toast.show(); 


























3.1.2 提示 

几乎 所 有 的 手机 应 用 程序 开发 都 有 消息 提示 框 ，Android 也 不 例外 ， 也 有 消息 提示 
CToasO 功能 ， 它 通过 Toast 组 件 来 实现 。Toast 实现 的 效果 是 在 手机 屏幕 上 显示 一 条 信息 ， 
显示 一 段 时 间 后 信息 会 自动 消失 。 信 息 可 以 是 简单 的 文本 ， 也 可 以 是 复杂 的 图 片 及 其 他 内 容 
(可 以 显示 一 个 view). Toast 消息 提示 常用 方法 如 表 3-2 所 示 。 




































































表 3-2 Toast 消息 提示 常用 方法 


Toast 消息 提示 功能 说 明 


Toast.makeText(this, " 消息 提示 -— 
> a Zi 
的 内 容 ", Toast. LENGTH. LONG); 在 Activity 中 构造 出 一 个 Toast， 并 设置 消息 提示 的 内 容 




















setView() 设置 Toast 要 显示 的 画面 ， 一 般 是 xml 布局 画面 
setDuration() 设置 显示 时 间 ， 为 长 时 间 ToastLENGTH_LONG， 短 时 间 为 Toast. LENGTH. SHORT 
Show() 显示 所 定义 的 Toast 控件 




















下 面 通 过 一 个 示例 讲述 Toast 的 具体 用 法 ， 该 示例 的 主要 功能 是 提供 两 种 方式 显示 
Toast， 一 种 是 文本 形式 的 Toast 信息 提示 ， 男 一 种 是 由 文本 和 图 片 组 成 的 Toast. 信息 提示 ， 
代码 运行 结果 如 图 3-3、 图 3-4 所 示 。 
首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 Toast 消息 提示 功能 ， 如 代码 清单 3-4、 代 码 清单 3-5 
所 示 。 































































































eB mme 1:17 HEB 2:24 5» 
ni ity « RET 


Ti FNI zm 
Toast Bi ig Mtis 
Toast 直 接 输出 


直接 输出 信息 








图 3-3 Toast 消息 提示 示例 〈1) 图 3-4 Toast 消息 提示 示例 (2) 
49 mm 





注意 LayoutInflater 的 使 用 ， 它 的 主要 功能 是 将 Layout 中 的 xml 文件 转换 为 View， 
供 Layout 使 用 的 Inflater。 虽 然 Layout 也 是 View 的 子 类 ， 但 在 Android 上 
件 
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代码 清单 3-4 Toast 消 息 提 示 示 例 〈 第 3 章 \Demo_03_02) main.xml 


<?xml version="71.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
> 
«Button android:id="@ -id/button1" 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text- "Toast 4Z 7x View" 
/> 
«Button android:id="@ --id/button2" 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text- "Toast. IXH" 
/> 
</LinearLayout> 


代码 清单 3-5 Toast 消 息 提示 示例 〈 第 3 章 \Demo_03_02) toast.xml 


<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout widthz "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
» 
<Image View android:srcz" 9 drawable/icon" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" 
/> 
<TextView android:id="@ +id/tv1" 
android:text="" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
/> 
</LinearLayout> 





其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 Toast 消息 提示 。 在 实现 过 程 中 ， 需 要 















































它 是 专门 


P 如果 想 将 xml 文 





PH] Layout 转换 为 View 放 入 .java 代码 中 操作 ， 只 能 通过 Inflater， 而 不 能 通过 








` 




















findViewById0， 如 代码 清单 3-6 所 示 。 





代码 清单 3-6 Toast 消 息 提 示 示 例 〈 第 3 章 \Demo_03_02) MainActivity.java 


package com.chen.android; 
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import android.app. Activity; 

import android.content.Context; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.Gravity; 

import android.view.LayoutInflater; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 
import android. widget. Button; 

import android. widget. TextView; 

import android. widget. Toast; 


[** 
* Toast 信息 提示 的 使 用 
米 
* @author 
ii 
public class MainActivity extends Activity { 
P9 XXXERPAL a) 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
[* 获得 Buttonl 对 象 */ 
Button button1 = (Button) findViewById(R.id.buttonl); 
[* 设置 buttonl 的 事件 监听 */ 
button1.setOnClickListener(button1Toast); 
[* 获得 Button2 对 象 */ 
Button button2 = (Button) findViewById(R.id.button2); 
[* 设置 button2 的 事件 监听 */ 
button2.setOnClickListener(button2Toast); 






















































































} 
/ * 
* 实现 监听 
*|/ 
OnClickListener buttonl Toast = new OnClickListener() ( 
(€ Override 
public void onClick(View v) ( 
[* toast 显示 信息 */ 
showToast(); 
} 
Je 
/ * 
* 实现 监听 
oh 
OnClickListener button2Toast = new OnClickListenerO { 
@Override 


public void onClick(View v) { 
[* toast 显示 信息 */ 
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DisplayToast(" 直 接 输 出 信息 "); 


} 
JE 
[** 
* HE toast.xml 的 Toast 显示 信息 
ži 


public void showToast() { 
LayoutInflater layoutInflater 
= (LayoutInflater) getSystemService(Context.LAYOUT. INFLATER SERVICE); 
/把 xml 表述 的 layout 转化 为 View 
View view = layoutInflater.inflate(R.layout.toast, null); 
/ 把 布局 文件 toast.xml 转换 成 一 个 view 
Toast toast = new Toast(this); 
IL 载 入 view, 即 显示 toast.xml 的 内 容 
toast.setView(view); 





Text View textView1 = (TextView) view.findViewById(R.id.tv/); 
// 修改 TextView 里 的 内 容 
text Viewl.setText("Toast 显示 toast.xml 中 的 内 容 "); 
/ 设置 显示 时 间 ， 长 时 间 Toast.LENGTH_LONG， 短 时 间 为 Toast.LENGTH_SHORT 
toast.setDuration(Toast. LENGTH. SHORT); 
/显示 Toast 
toast.show(); 












































[Pss 
* Toast 提示 框 
wy) 
public void DisplayToast(String str) ( 
[* 弹出 信息 ， 可 设置 弹出 信息 的 长 短 ， 不 可 编辑 时 间 长 短 */ 
Toast toast = Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH. LONG); 
// 设置 toast 显示 的 位 置 (x,y) 
toast.setGravity(Gravity. TOP, 0, 220); 
// 显示 该 toast 
toast.show(); 


HH 















































3.2 ”重点 剖析 


重点 剖析 介绍 功能 界面 实现 中 需要 重点 掌握 的 Android 编程 方法 与 编程 思路 ， 本 节 主 要 
介绍 数据 适配器 Adapter. Android 的 事件 处 理 机 制 、Android 页 面 切换 等 内 容 。 


3.2.1 数据 适配器 
本 节 重 点 讲解 数据 适配器 (Adapter), Adapter 的 作用 就 是 为 GridView, ListView 等 界 
面 控件 与 数据 之 间 搭 起 一 座 桥梁 ， 当 列表 里 的 每 一 项 显示 到 页 面 时 ， 都 会 调用 Adapter 的 
getView 方法 返回 一 个 View。 在 Android API 中 内 置 了 几 个 实现 了 ListAdapter 的 Adapter, 
EN 45 
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它们 分 别 是 : BaseAdapter, SimpleAdapter (以 Map 的 形式 存储 静态 数据 ， 可 多 态 实现 


ListAdapter), SimpleCursorAdapter 用 于 游标 
的 形式 查询 结果 ) 等 。Adapter 在 Android 应 
用 程序 开发 中 起 着 非常 重要 的 作用 ， 应 用 也 
它 可 看 做 是 数据 源 和 UI 组 件 之 间 


非常 广泛 ， 



































的 桥梁 ， 








的 关系 ， 妇 


其 中 Adapter、 数 据 和 UI 三 者 之 间 





上 图 3-5 所 示 。 








Data source 


图 3-5 Adapter、 数 据 和 UI 三 





之 间 的 关系 











而 Adapter 包含 的 子 类 有 : BaseAdapter. ArrayAdapter 及 SimpleCusorAdapter 等 。 


BaseAdapter 是 和 
给 ListView 和 Spinner 























Af 


12:25, SES f ListAdapter 和 SpinnerAdapter 两 个 接 

















sF 




















的 ， 有 具备 BaseAdapter 的 所 有 功能 ， 但 ArrayAdapter 更 为 强大 ， 它 实例 化 时 可 以 直接 使 
型 构造 支持 泛 型 操作 。 通 常 需要 实现 getView0 方 法 ， 为 了 便于 数据 处 理 ， 
getltemId(). SimpleCusorAdapter 可 以 适用 于 简单 的 纯 文字 型 ListView， 








段 和 UI 控件 的 Id 对 应 起 来 ， 如 果 要 实现 

























































































更 复杂 的 UI 也 可 以 重 写 其 他 方法 。 
通常 我 们 更 多 地 继承 BaseAdapter 来 编写 自己 的 Adapter 类 ， 




















出 可 以 直接 
UI 组 件 直接 提供 数据 。ArrayAdapter 是 从 BaseAdapter 派生 出 来 

















最 好 要 上 
Cursor 








已 需要 





因为 BaseAdapter 
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nm 


4 uw 


ER 
类 是 其 









































他 Apdater 类 的 基 类 。 在 实际 运用 过 程 中 ， 扩 展 BaseAdapter 类 一 般 都 需要 重 写 表 3-3 所 示 
的 方法 。 
表 3-3 自 定义 BaseAdapter 需要 重 写 的 方法 

返 回 值 方 法 名 功能 说 明 

int getCount() 获取 当前 Adapter 的 Items 数 

Object getItem(nt position) 获取 相应 position 的 Item 

long getItemld(int position) 获取 相应 position 的 Item 在 List 中 的 row id 

View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) 获取 在 指定 position 所 要 显示 的 data 的 View 


























这 几 个 需要 实现 的 方法 在 Adapter 类 中 的 结构 如 图 3-6 所 示 ， 除 了 上 述 表 中 列 出 的 方 


ik, YE Adapter XP EEX T V 





Adapter 类 起 到 举足轻重 的 作 






































下 面 通过 
显示 一 组 图 片 ， 效 果 如 图 
a 
AE 

















F 多 方法 ， 用 来 捕获 数据 源 相 关 属 性 特 和 
如 定义 了 可 以 通过 数据 源 子 项 Id 碍 找到 该 子 项 ， 获 取 数 据 源 子 项 个 数 ， 判 断 数据 源 是 否 







































































FF， 以 便 操作 该 子 项 。 


为 


自 定 义 Adapter 子 类 ， 就 需要 重 写 这 几 个 方法 ， 在 这 里 进一步 讲解 getView0 方 法 ， 它 在 
用 ， 主 要 是 将 获取 数据 后 的 View 组 件 返 回 
法 中 读 取 到 所 定义 的 GridView 中 的 每 一 行 里 ImageView 传递 过 来 的 属 怕 
取 到 ListView 中 每 一 行 里 的 TextView 传递 过 来 的 属 怕 
个 示例 讲述 Android 适配器 的 使 用 方法 。 该 示例 的 主要 功能 是 在 Gallery 


。 比 如 ， 可 以 在 此 方 
E 及 数据 ， 还 可 以 读 


中 











3-7 所 示 。 在 功能 中 分 两 行 显示 ， 上 一 行 是 显示 


当 单 击 某 一 张 图 片 的 时 候 ， 放 大 选中 的 图 片 。 


下 面 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 Adapter 显示 图 片 组 功能 ， 如 代码 清单 3-7 m i 

















单 3-8 所 示 。 
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组 图 片 ， 

















下 一 


行 





luy 
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tB. com.magc.contact 
4 (9 MyAdapter 
@ a getCount() : int 
0 4 getltem(int) : Object 
© 4 getltemid(int) : long 
0 a getitemViewType(int) : int 


@ 4 getView(int, View, ViewGroup) : View 

© 4 getViewTypeCount() : int 

@ 4 hasStablelds() : boolean 

© 4 isEmpty( : boolean 

0 4 registerDataSetObserver(DataSetObserver) : void 
6 4 unregisterDataSetObserver(DataSetObserver) : vo 














图 3-6 Adapter 结构 图 3-7 Adapter 显示 图 片 组 示例 代码 运行 结果 





代码 清单 3-7 Adapter 显示 图 片 组 示例 〈 第 3 章 \Demo_03 03) main.xml 


<?xml version="].0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout, height- fill parent" 


E 

«TextView 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Q string/hello" 
[5 

«Gallery 
android:id="@ t id/ealleryl " 
android:layout widthz"match parent" 
android:spacing- "5px" 
android:layout height-"wrap content" 

[5 

<Image View 
android:id="@ +id/imageView1 " 
android:layout_gravity="center_vertical" 
android:layout_marginTop="20px" 
android:layout_width="320px" 
android:layout_height="320px" 
[5 

X/LinearLayout* 


代码 清单 3-8 Adapter 显 示 图 片 组 示例 (88 3 Demo 03 03) MainActivity.java 


package com.chen.android; 
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import android.app. Activity; 


import android.content.Context; 


import android.os.Bundle; 


import android.util.Log; 


import android.view.View; 


import android.view.ViewGroup; 


import android. widget. Adapter View; 


import android. widget. Base Adapter; 


import android. widget.Gallery; 


import android. widget.Image View; 
import android. widget. Adapter View.OnItemClickListener; 


/炒米 


* Adpter 的 使 用 方法 


























* (2author 


* 


«f 


public class MainActivity extends Activity { 
[*;E X. Gallery (画廊 功能 ) 和 ImageView〔( 显 示 图 片 ) 组件， 将 在 后 续 章 节 中 介绍 */ 

private Gallery gallery; 
private ImageView imgview; 
POE UBI 
private int[] imgs = (R.drawable.fZ, R.drawable./7, R.drawable./2, R.drawable.f3] ; 
[** ? activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
G Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 


/设置 一 个 Activity 的 显示 界面 ， 显 示 界 面 在 res 文件 夹 下 的 layout 9 


} 


[** 


* 自 定 义 图 片 Adapter 以 内 部 类 形式 存在 于 MainActivity H 
* 方便 访问 MainActivity 中 的 各 个 变量 ， 特 别 是 imgs 数组 


E 
































super.onCreate(savedInstanceState); 









































setContentView(R.layout.main); 

imgview = (ImageView)findViewById(R..id.imageViewl); 
gallery = (Gallery)find ViewById(R.id. gallery 1); 
MylmgAdapter adapter = new MyImgAdapter(this); 
gallery.setAdapter(adapter); 


gallery.setOnItemClickListener(new OnltemClickListener() { 
/用 户 单 击 图 片 时 ， 将 该 图 片 的 ResourceID 传递 到 下 









































(2 Override 





面 

















UD 





UD 





的 ImageView H 


public void onItemClick(AdapterView«?» arg0, View view, int position, 


long arg3) ( 


imgview.setImageResource(imgs|[position |); 


D; 


UD 














class MyImgAdapter extends BaseAdapter { 
[* 定义 Context 上 下 文 ， 在 本 例 中 是 指 MainActivity.java*/ 
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private Context context; 

public MyImgAdapter(Context context) { 
super(); 
this.context — context; 

} 

/ 获取 图 片 的 个 数 

@Override 

public int getCount() { 
return imgs.length; 





} 
/ 获取 图 片 在 库 中 的 位 置 
G Override 
public Object getItem(int position) { 
return position; 











} 
/ 获取 图 片 DD 
@Override 
public long getItemld(int position) { 
return position; 


} 
[** 


* 当 列 表 里 的 每 一 项 显示 到 页 面 时 ， 



































* 都 会 调 

















] Adapter 的 getView 方法 返回 一 个 View 
2 
@Override 





public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) { 


// 针 对 每 一 个 数据 〈 即 每 一 个 图 片 D) 创建 一 个 ImageView 实例 








ImageView imageView = new ImageView(context); 

/设置 图 片 数据 源 

imageView.SetImageResource(imgs[position]); 

/ 写 日 志 

Log.i("magc", String.valueOf(imgs|[position ])); 
/设置 Gallery 中 每 一 个 图 片 的 大 小 为 80*80 




















imageView.setLayoutParams(new Gallery.LayoutParams(80, 80)); 





/ 设置 显示 比例 类 型 




















imageView.setScaleType(ImageView.ScaleType.FIT XY); 


return imageView; 


3.2.2 Android 事件 处 理 机 制 





当今 所 有 的 用 户 界 面 ， 都 是 以 事件 驱动 来 实现 人 机 交互 的 过 程 ， 而 Android 的 事件 处 理 











机 制 就 是 用 户 与 








图 形 界面 之 间 进 行 交互 时 所 触发 的 操作 。 例 如 ， 在 












































j 户 按 下 某 一 个 按钮 














(Button) 时 ， 就 会 触发 单 击 事件 及 触摸 屏 事件 ， 这 时 我 们 可 以 监听 这 些 事件 并 进行 相应 的 操 


作 ， 表 3-4 Pod 





























HH 了 常用 事件 的 功能 清单 。 
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表 3-4 Android 常用 事件 功能 清和 
事 dq 功能 说 明 
包含 于 View.OnClickListener 中 。 当 用 户 触摸 到 当前 的 这 个 item， 或 者 通过 浏览 键 或 跟踪 球 聚 焦 
onClick() 在 这 个 item 上 ， 然 后 按 下 “确认 ” 键 或 者 按 下 跟踪 球 时 被 调用 。 通 俗 讲 就 是 当 用 户 单 击 某 一 个 控 
件 ， 这 个 控件 实现 了 对 该 事件 的 监听 ， 那 么 这 个 item 就 会 被 触发 ， 响 应 时 间 比 较 短 
包含 于 View.OnLongClickListener 中 。 当 用 户 触 摸 并 控制 住 当前 的 这 个 item， 或 者 通过 浏览 键 
onLongClick() 或 跟踪 球 肾 焦 在 这 个 item 上 ， 然 后 保持 按 下 “确认 ” 键 或 者 按 下 跟踪 球 〈 一 秒 钟 ) 时 被 调用 。 与 
onClick0 用 法 类 似 ， 只 是 响应 时 间 相 对 较 长 ， 一 秒 钟 左右 
nFocusChange() 包含 于 View.OnFocusChangeListener 中 。 当 用 户 使 用 浏览 键 或 跟踪 球 浏览 进入 或 离开 当前 的 这 
onFocusChange 个 item 时 被 调用 
包含 于 View.OnKeyListener 中 。 当 用 户 聚 焦 在 当前 的 这 个 item 上 并 按 下 或 释放 设备 上 的 一 个 按 
onKey() 键 时 被 调用 。 包 括 : onKeyDown (用 户 响 应 按钮 按 下 ) 、onKeyUp (用 户 相应 按钮 释放 ) 、 
onKeyMultiple〈 用 于 响应 按钮 重复 单 击 ) 等 
Touch 包含 于 View.OnTouchListener 中 。 当 用 户 执行 的 动作 被 当做 是 一 个 触摸 事件 时 被 调用 ， 包 括 按 
iid 下 、 释 放 ， 或 者 屏幕 上 任何 的 移动 手势 (在 这 个 item 的 边界 内 ) 
onCreateContextMenu() 包含 于 View.OnCreateContextMenuListener 中 。 当 正在 创建 一 个 上 下 文 菜单 的 时 候 被 调用 

下 面 通过 一 个 示例 讲述 Android 事件 处 理 机 制 的 用 法 ， 该 示例 的 主要 功能 如 下 。 

1) 单 击 onClick 按钮 时 ， 捕 获 的 是 该 按钮 的 单 击 事 件 ， 并 通过 DisplayToast 显示 简单 的 
文本 信息 ; 触摸 屏 单 击 onTouch 按钮 时 ， 捕 获 的 是 该 按钮 的 触摸 屏 事 件 ， 并 通过 
DisplayToast 显示 捕获 到 的 事件 。 

2) 键盘 按键 被 按 下 和 弹 起 时 所 触发 的 事件 (上 、 中 、 下 、 左 、 右 ) 。 

3) 实现 了 触摸 屏 事件 ， 可 以 捕获 屏幕 上 的 某 一 点 的 坐标 。 

示例 代码 运行 结果 如 图 3-8、 图 3-9、 图 3-10 及 图 3-11 所 示 。 

Ca gam) e 41:53 Same «1:54 


Android 事 件 义 
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点 击 了 确定 按钮 





制 | 






































oid 事 件 处 理 机 制 ! 


触发 了 ACTION_DOWN 事 件 


























图 3-8 Android 事件 处 理 示 例 代 码 运行 图 3-9 Android 事件 处 理 示 例 代 码 运行 
结果 (1) 单 击 OnClick 按钮 结果 (2) 一 一 触摸 屏 单 击 OnTouch 按钮 
D.) Rame «1:55 De game 1:55 


Demo_03_04 , Andre r7 
Onclick 事 件 M OnTouch 事 件 

































































触 笔 点 击 坐 标 : (111,212) 
图 3-10 Android 事件 处 理 示例 代码 运行 图 3-11 Android 事件 处 理 示例 代码 运行 
结果 (3) 单 击 屏幕 触发 触摸 屏 事 件 结果 (3) 按 下 手机 键盘 上 方向 键 
首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 3-9 所 示 。 














ica a -9 Android 事件 处 理 示 例 〈 第 


<?xml version="1.0" en 
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coding="utf-8"?> 








3 Æ\Demo_03_04) main.xml 
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<LinearLayout 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
> 
<TextView 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Q string/hello" 
/> 
<LinearLayout 
android:layout_width='"fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
android:orientation-"horizontal"» 
«Button 
android:id="@ -id/btn confirm" 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-"OnClick fF" 
/> 
«Button 
android:id="@ -id/btn cancel" 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text2"OnTouch fE" 
/> 
</LinearLayout> 


</LinearLayout> 























接着 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 此 处 监听 了 按钮 的 单 
击 、 触 摸 屏 事件 ， 并 且 重 写 了 onKeyDown() 方 法 ， 如 代码 清单 3-10 所 示 。 
代码 清单 3-10 Android 事件 处 理 示例 E 3 章 \Demo_03_04) MainActivity.java 






































package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Gravity; 
import android.view.KeyEvent; 
import android.view.MotionEvent; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 
import android. widget. Toast; 
/ "ok 

* Android 事件 处 理 机 制 

* @author 

z 
public class MainActivity extends Activity { 
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Android 项 目 开 发 详解 
/初始 化 控件 类 


Button button confirm; 
Button btn. cancel; 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
/ 获得 Button 对 象 
button confirm = (Button) find ViewById(R.id.btn confirm); 
btn, cancel- (Button) find ViewById(R.id.btn cancel); 
/ 设置 Button 控件 监听 器 
button confirm.setOnClickListener(btnClickConfirmClick); 


























btn cancel.setOnTouchListener(btnTouchClick); 


i KK 
* 实现 onClick 按钮 的 监听 
2 
Button.OnClickListener btnClickConfirmClick = new Button.OnClickListener() { 


€ Override 

public void onClick(View v) ( 
// TODO Auto-generated method stub 
/ 这 里 处 理事 件 
DisplayToast(" 单 击 了 确定 按钮 "); 






































} 
E 
[** 
* 实现 onTouch 按钮 的 监听 
3 


Button.OnTouchListener btnTouchClick = new Button.OnTouchListener() ( 


(? Override 
public boolean onTouch(View arg0, MotionEvent event) ( 

/ 这 里 处 理事 件 

int iAction = event.getAction(); 

String iActionStr; 

switch (1Action) ( 

case MotionEvent. ACTION DOWN: 
iActionStrZ" ACTION DOWN"; 
break; 
case MotionEvent. ACTION UP: 
iActionStrZ" ACTION UP"; 
break; 
case MotionEvent. ACTION CANCEL: 
iActionStrZ" ACTION. CANCEL"; 
break; 
case MotionEvent. ACTION MOVE: 

iActionStrZ" ACTION. MOVE"; 

break; 
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default: 
iActionStr=" 其 他 键 "; 
break; 
} 
DisplayToast(" 触 发 了 "+iActionStr+" 事 件 "); 
return false; 
} 
be 


P* 按键 被 按 下 所 触发 的 事件 */ 
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) { 
switch (keyCode) ( 
case KeyEvent. KEYCODE DPAD UP: 
DisplayToast("]Z F: 上 方 键 "); 
break; 
case KeyEvent. KEYCODE DPAD CENTER: 
DisplayToast("]Z F: FPE"; 
break; 
case KeyEvent. KEYCODE DPAD DOWN: 
DisplayToast(" 按 下 : 下 方 键 "); 
break; 
case KeyEvent. KEYCODE DPAD LEFT: 
DisplayToast("]Z F: ÆI tE"; 
break; 
case KeyEvent. KEYCODE DPAD RIGHT: 
DisplayToast(" 按 下 : 4377 5"); 
break; 





lin 











) 


return super.onKeyDown(keyCode, event); 


) 


* 按键 弹 起 所 触发 的 事件 */ 
public boolean onKeyUp(int keyCode, KeyEvent event) { 
switch (keyCode) ( 
case KeyEvent. KEYCODE DPAD UP: 
DisplayToast(" 弹 起 : 上 方 键 "); 
break; 
case KeyEvent. KEYCODE DPAD CENTER: 
DisplayToast(" 弹 起 : rpg"; 
break; 
case KeyEvent. KEYCODE DPAD DOWN: 
DisplayToast(" 弹 起 ;下方 键 "); 
break; 
case KeyEvent. KEYCODE DPAD LEFT: 
DisplayToast(" 弹 起 : 77:77 tE"; 
break; 
case KeyEvent. KEYCODE DPAD RIGHT: 
DisplayToast(" 弹 起 : 377 5"); 
break; 


li 
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return super.onKeyUp(keyCode, event); 
} 


FIZER Pa 





public boolean onKeyMultiple(int keyCode, int repeatCount, KeyEvent event) { 


return super.onKeyMultiple(keyCode, repeatCount, event); 


) 





P 触摸 屏 事件 */ 
public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) ( 
int iAction = event.getAction(); 
if (Action == MotionEvent. ACTION CANCEL 
|| iAction == MotionEvent. ACTION DOWN 
|| iAction == MotionEvent.ACTION MOVE) ( 
return false; 





i 

/ 得 到 触 笔 单 击 的 位 置 
int x = (int) event.getX(); 
int y = (int) event.getY(); 





DisplayToast(" 触 笔 单 击 坐 标 : ("+ Integer.toString(x) + "," 
+ Integer.toString(y) + ")"); 





return super.onTouchEvent(event); 


) 


[* 显示 Toast */ 

public void DisplayToast(String str) { 
Toast toast = Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH. SHORT); 
/| 设置 toast 显示 的 位 置 
toast.setGravity(Gravity. TOP, 0, 150); 
// 显示 该 toast 
toast.show(); 


























3.2.3 ”Android 页 面 切换 











在 Android 中 如 何 实现 两 个 页 面 之 间 的 切换 呢 ?” 它 不 像 网 络 编程 中 的 HTML 那样 ， 使 用 
一 个 超 链 接 标签 (<a> ) 实现 切换 ，Android 中 实现 页 面 的 切换 要 使 用 到 Intent 类 ， 在 
Android 参考 文档 中 ， 对 Intent 的 定义 是 执行 某 操作 的 一 个 抽象 描述 。 





象 ， 通 俗 地 讲 ，Intent 主要 是 在 应 用 程序 传 值 中 起 到 媒介 的 作用 ， 专 门 提供 组 件 互 相 调 用 的 


























































































































相关 信息 ， 实 现 调 用 者 与 被 调用 者 之 间 的 解 厢 。Intent 还 负责 对 应 用 ， 
动作 中 涉及 的 数据 进行 描述 ，Android 程序 则 会 根据 此 Intent 描述 ， 负 责 查 找 对 应 的 组 件 ， 
并 将 Intent 负载 的 信息 传递 给 调用 的 组 件 ， 从 而 完成 组 件 的 调用 。 

下 面 通过 Android 页 面 切换 的 用 法 ， 该 示例 的 主要 功能 ; 





























的 一 次 操作 的 动作 、 


























































































































到 第 二 个 页 面 。 代 码 运行 结果 如 图 3-12 和 图 3-13 所 示 。 


54 ms 

















该 概念 显得 相对 



































是 : 单 击 按钮 切换 
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跳 转 到 第 二 个 页 面 


图 3-12 Android 页 面 切换 示例 代码 运行 图 3-13 Android 页 面 切换 示例 
结果 一 一 初始 化 界面 结果 一 一 切换 界面 
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首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 在 示例 中 定义 了 两 个 xm 布 








m 


单 3-11. 3-12 所 示 。 





代码 清单 3-11 Android 页 面 切 换 示 例 〈 第 3 章 \Demo_03 05) main.xml 


<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent"» 


«TextView 
android:layout widthz "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text=" %2 — f JA Ji" 


/> 

«Button 
android:idz "Q2 -id/btnSend" 
android:layout. widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" HR — fs Jt Jf" 
android:gravity = "center" 

/> 
</LinearLayout> 





尺码 运行 








IY 


Lj. Bp 





nu 


代码 清单 3-12 ” Android 页面 切换 示例 〈 第 3 x8 Demo 03 05) sencond.xml 


<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout. width= fill parent" 
android:layout height- "fill parent"» 


«TextView 
android:layout. width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text- " 4E 2 — f Jt JR" /> 
«Button 
android:id="@ -id/btnReturn" 
android:layout width-z"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" 2«/Z/" 
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一 





击 事件 ， 


次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布 


Android 项 目 天 发 详解 


android:gravity = "center" 
/> 
</LinearLayout> 





























如 代码 清单 3-13、3-14 所 示 。 


局 实现 这 一 效果 ， 此 处 监听 了 按钮 的 六 














代码 清单 3-13 ”Android 页 面 切换 示例 (第 3 章 \Demo_03_05) MainActivity.java 
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package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.MotionEvent; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 
Ww "ek 
* 这 是 Demo_03_05, 实 现 页 面 切 换 
* (2author 
aj 
public class MainActivity extends Activity { 


[* 声明 Button 对 象 */ 
private Button m Send; 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
此 获取 main.xml 中 的 button */ 
m. Send-(Button)findViewByIld(R.id.btnSend); 
PORCEL RE SZ 
m Send.setOnTouchListener(Onsent); 
































} 
[** 


* button 事件 实现 
*/ 





Button.OnTouchListener Onsent=new  Button.OnTouchListener()( 


@ Override 


public boolean onTouch(View arg0, MotionEvent arg1) { 





PERIERE 

[* 新 建 一 个 Intent XJ & */ 
Intent intent = new Intent(); 

/* 指定 intent 要 启动 的 类 并 




















intent.setClass(MainActivity.this, Sencond.class); 





P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent); 

[* 关闭 当前 的 Activity */ 
MainActivity.this.finish(); 
return false; 





$39 程序 主 界面 
代码 清单 3-14 Android 页 面 切 换 示例 (第 3 章 \Demo_03_05) Sencond.java 
package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.MotionEvent; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 
/ "ek 
* 这 是 Demo_03_05, 实 现 页 面 的 跳 转 
* @author 
public class MainActivity extends Activity { 


[* 声明 Button 对 象 */ 
private Button m Send; 
(2 Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
[*3kHy main.xml 中 的 button */ 
m. Send-(Button)findViewByld(R.id.btnSend); 
PE S IS 
m Send.setOnTouchListener(Onsent); 





























[** 
* button 事件 实现 
2 
Button.OnTouchListener Onsent-new  Button.OnTouchListener()( 
( Override 
public boolean onTouch(View arg0, MotionEvent argl1) ( 
PORUBIERESI 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent = new Intent(); 
[* 指定 intent 要 局 动 的 类 */ 
intent.setClass(MainActivity.this, Sencond.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
MainActivity.this.finish(); 
return false; 
































) 


最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml. 配置 文件 中 添加 需要 跳 转 的 页 1 
3-15 所 示 。 
代码 清单 3-15 ”Android 页 面 切 换 示例 (第 3 章 \Demo 03 05) AndroidManifest.xml 





luy 


























， 有 具体 如 代码 清单 





IT 


























<?xml versionz"/.0" encoding- "utf-5"?» 
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Android 项 目 开 发 详解 — 


«manifest xmlns:android-"Attp-//schemas.android.com/apk/res/android" 
packagez"com.chen.android" 
android:versionCode-"/ " 
android:versionName-" /.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersion-"$" /> 


«application android:iconz" 9 drawable/icon" android:label-" G'string/app name"» 
«activity android:name-"'.MainActivity" 
android:labelz" OG string/app name" 
«intent-filter 
«action android:name-'"android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name-"android.intent.category. LAUNCHER" /> 
«Antent-filter? 
</activity> 
«activity android:name-"''Sencond"' 5 «/activity» 
X/application? 
X/manifest^ 


3.8 程序 主 界面 功能 实现 


通过 前 面 章节 详细 讲解 项 目 主 界面 涉及 的 相关 控件 的 使 用 以 及 对 相关 重点 进行 剖析 ， 相 
信 大 家 对 实现 手机 订 票 系统 的 主 界面 有 信心 了 吧 ， 那 就 赶快 行动 吧 。 
从 这 一 章节 开始 ， 就 要 系统 地 学 习 手 机 订 票 系统 。 首 先 要 建 项 目 ， 可 以 按照 第 1 3x 


AM 



























































HelloAndroid 所 讲 的 步骤 ， 开 始 开 发 手机 订 票 系统 这 一 项 目 ， 项 目的 相关 设置 如 图 3714 所 示 。 


E New Android Project 





New Android Project 
Creates a new Android Project resource. | iz | 


Project name: [GanaSky 

Contents 

(Create new project in workspace 
Ocreate project from existing source 
[V]Use default location 




















OCcreate project from existing sample 


Sanples 
Build Target 
| Target Nane Vendor Platform A... 
O Android 1.5 Android Open Source Project 15 3 
O Google APIs Google Inc 1.5 3 
O Android 1.6 Android Üpen Source Project 1.6 4 
| E] Google APIs Google Inc 1.6 4 
|] Android 2.1-upd... Android Open Source Project 2.1-up... T 
| E] Google APIs Google Inc 2. 1-up. T 
| E Android 2.2 Android Open Source Project 2.2 8 
(O Google APIs Google Inc 22 8 
[E] GALAXT Tab Addon Samsung Electronics Co., Ltd 2.2 8 
| E] Android 2.3.1 Android Üpen Source Project 2.3.1 9 
| E] Google APIs Google Inc 2.3.1 9 
| E] Android 2.3.3 Android Üpen Source Project 2.3.3 10 
| E] Google APIs Google Inc. 2.3.3 10 
| E] Android 3.0 Android Üpen Source Project 3.0 11 
3.0 11 


| E] Google APIs Google Inc 
| 


Standard Android platform 2.2 


froperties 





Application name: GanaSkyllain 





Package name: [com. ganasky 














V]Create Activity: |GanaSkylain 








Min SDK Version: 8| 








Q) «5m || T—56a» J[ aro] 职 消 








图 3-14 创建 手机 订 票 系统 项 目 并 设置 相关 参数 
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| 83€ 程序 主 界面 | 


除了 建 com.ganasky 包 ， 还 需 建 com.ganaskyHelp. — #9 Gunsky 
com.ganasky.model 包 ，Activity java 代码 放 在 com.ganasky 包 F | 4 m dnni 


里 ， 其 他 的 包 将 在 后 面 的 章节 中 用 到 。 整 个 项 目的 结构 如 图 $ [B con. ganasky. Help 


由 m com, ganasky. model 

























































































3-15 所 示 。 D-E gen [Generated Java Files] 
-À Android 2.2 
o * " na 由 e assets 
3.89.1 程序 主 界面 View 实 现 b: 
H-E drawable 
主 界面 的 View 实现 ， 其 实 就 是 layout 下 的 xml 外 观 布局 * e Sedi 
+ awable-ldpi 
实现 ， 之 所 以 取 名 为 View 是 想 强 调 Android 三 层 架 构 的 开发 H dravable-ndpi 
EP `, ` nE PE H- layout 
思想 ， 相 信 有 过 软件 开发 经 验 的 人 对 该 架构 非常 熟悉 ， 它 是 开 由 名 values 
发 中 使 用 最 普遍 的 编程 思想 。 根 据 第 2 章 手 机 订 票 系统 实现 效 0 D ortaitecn: 
果 图 (图 2-2) 所 示 ， 界面 涉及 GridView 控件 ， EE EI Tl B default. properties 

















该 控件 的 使 用 。 相 信 经 过 上 一 阶段 的 讲解 ， 实 现 订 票 系统 的 主 | 
界面 外 观 样式 相对 容易 ， 如 代码 清单 3-16 所 示 。 
代码 清单 3-16 ” 订 票 系统 主 界面 (第 3 章 \GanaSkyForMain) main.xml 





图 3-15 项 目 结构 图 











<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 

<GridView 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@ +id/gridview" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
android:numColumns="auto_fit" 
android:verticalSpacing="10dp" 
android:horizontalSpacing="10dp" 
android:column Width="90dp" 
android:stretchMode-"columnWidth" 
android:gravity- "center" 

/> 


3.3.2 程序 主 界面 Control 实 现 


主 界面 的 Control 实现 ， 其 实 就 是 src 下 的 Activity java 代码 ， 之 所 以 取 名 为 Control, 
也 是 为 了 强调 Android 三 层 架 构 开发 思想 ， 和 View 配套 对 应 。 具 体 代码 实现 如 代码 清单 3-17 
至 代码 清单 3-20 所 示 ， 在 实现 过 程 中 需要 注意 的 有 以 下 儿 点 。 

D 我 们 开发 的 是 手机 应 用 项 目 ， 且 触 屏 手机 越 来 越 普 及 ， 因 此 ， 在 选择 事件 处 理 类 型 
的 时 候 ， 可 以 选择 触 屏 事件 。 程 序 主 界面 使 用 到 GridView 的 子 项 单 击 事件 ， 它 有 具备 子 项 触 
屏 单 击 的 功能 ， 因 此 可 以 监听 GridView 的 onltemClick 事件 。 在 实现 onltemClick 的 方法 
中 ， 要 捕获 到 position 的 值 。 根 据 效果 图 ， 第 一 项 是 登录 界面 ， 第 二 项 是 查 票 主 界面 ， 第 三 
项 是 退出 界面 。 在 这 里 可 以 先 建 LoginApp.java 和 GanaSkyMain.java 类 ， 具 体 实现 将 在 后 面 
的 章节 中 涉及 。 

2) 关于 如 何 跳 转 页 面 的 问题 。 在 第 1 章 剖 析 HelloAndroid 的 结构 中 已 经 谈 及 过 ， 
Android 中 的 每 一 个 可 显示 的 页 面 ， 都 要 继承 Activity， 且 要 在 AndroidManifest.xml 中 添加 


activity 节点 ， 如 在 AndroidManifest.xml 中 添加 <activity android:name-"LoginA pp" 
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android:label="@string/app_nameLosgin"/> 才 能 实现 主 界面 切换 到 登录 页 面 
3) 不 管 是 登录 还 是 查 票 界面 ， 都 涉及 如 何 与 后 人 台 交 互 ， 天 此 要 在 保证 网 络 畅 通 的 情 
下 才能 开启 系统 功能 ， 这 需要 在 ConnUrlHelperhasInternet() 方 法 中 判断 网 络 是 否 畅通 ， 还 
在 AndroidManifest.xml 文件 中 添加 访问 权限 。 
4) 退出 系统 功能 也 是 主 界面 实现 的 重点 ， 需 要 注意 的 也 是 要 在 AndroidManifest.xml 配 
置 文件 中 添加 android.permission.RESTART. PACKAGES 访问 权限 。 
代码 清单 3-17 订 票 系统 主 界面 实现 (第 3 章 \GanaSkyForMain) GanaSkyMain.java 
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package com.ganasky; 


import com.ganasky.Help.ConnUrlHelper; 

import android.app. Activity; 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.Gravity; 

import android.view.View; 

import android. widget. Adapter View; 

import android. widget. Adapter View.OnItemClickListener; 
import android. widget.GridView; 

import android. widget. Toast; 


/ «ok 
* 这 是 主页 面 
* @author 
* 
*[ 
public class GanaSkyMain extends Activity { 
private int item = 0; 
private GanaSkyImage Adapter imageApter; 





[** 这 是 ganaSky 的 主页 面 */ 

(€ Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
/ 加 载 主 页 面 


setContentView(R.layout.main); 





/ 取得 GridView X 
GridView gridview = (GridView) find ViewById(R.id.gridview); 





/ 初始 化 图 片 容器 对 象 
imageApter = new GanaSkyImageAdapter(this); 








/ 给 gridview 控件 添加 元 素 
gridview.setAdapter(imageApter); 





/ 设置 订 票 系统 的 背景 
gridview.setBackgroundResource(R.drawable.bg0); 
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/ 事件 监听 
gridview.setOnItemClickListener(new OnItemClickListenerO ( 
( Override 
public void onItemClick(AdapterView«?» parent, View v, 
int position, long id) { 
item = position + 1; 
switch (item) ( 
Peg SIX TI DS 
case 1: 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent = new Intent(); 
/* 指定 intent 要 启动 的 类 ， 可 以 先 建 LoginApp.java 文件 
* 在 后 面 的 章节 中 再 实现 */ 
intent.setClass(GanaSkyMain.this, LoginApp.class); 
/* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
GanaSkyMain.this.finish(); 
break; 





















































人 # 跳 转 到 碍 票 主 界面 六 
case 2: 

FIERA WRA 

if (ConnUrlHelper.hasInternet(GanaSkyMain.this)) { 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent2 = new Intent(); 
/* 指定 intent 要 启动 的 类 */ 
intent2.setClass(GanaSkyMain.this, TicketMainApp.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent2); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
GanaSkyMain.this.finish(); 

) else ( 
DisplayToast(" ERR ANE V] Se! "); 




















} 
break; 
case 3: 
MEERA 
exitApp20; 
break; 
} 
} 
1 
} 
/ "ek 
* 退出 系统 
ey 


private void exitApp20 ( 
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/ 先 溢出 用 户 信息 
Intent startMain = new Intent(Intent.ACTION_MAIN); 
startMain.addCategory(Intent. CATEGORY HOME); 
startMain.setFlags(Intent. FLAG ACTIVITY NEW TASK); 
startActivity(startMain); 

/退出 系统 

System.exit(0); 
































JF 
* Toast 提示 框 
i 
public void DisplayToast(String str) ( 
Toast toast = Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH SHORT); 
/1/ 设置 toast 显示 的 位 置 
toast.setGravity(Gravity. T OP, 0, 220); 
// 显示 该 toast 
toast.show(); 





HH 









































} 
代码 清单 3-18 ” 订 票 系统 主 界面 GanaSkylmageAdapter.java 实 现 
package com.ganasky; 


import android.content.Context; 
import android.view.View; 

import android.view.ViewGroup; 
import android. widget. Base Adapter; 
import android.widget.GridView; 
import android. widget.Image View; 


/ KK 

* 主 界 面 数据 适配器 实现 

* @author 
public class GanaSkyImageAdapter extends BaseAdapter 
{ 




















/ 定义 Context 

private Context mContext; 
I| 定义 整 型 数组 即 图 片 源 
private Integer[] mImagelds = 








{ 
R.drawable.buttonl, 
R.drawable.button2, 
R.drawable.button3 
È 
PREI 33s 


public GanaSkyImageAdapter(Context c) 
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mContext = c; 


) 


/ 获取 图 片 的 个 数 
(€ Override 

public int getCount() 
{ 





return mImageIds.length; 
} 














/ 获取 图 片 在 库 中 的 位 置 
@Override 

public Object getItem(int position) 
{ 

















return position; 
} 
/ 获取 图 片 ID 
@Override 
public long getItemlId(int position) 
{ 





return position; 
j 
@Override 
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) 
{ 
ImageView imageView; 
if (convertView == null) 






























































{ 
// 给 ImageView 设置 资源 
imageView = new ImageView(mContext); 
/ 设置 布局 图 片 85x85 显示 
imageView.setLayoutParams(new GridView.LayoutParams(85, 85)); 
/ 设置 显示 比例 类 型 
imageView.setScaleType(ImageView.ScaleType.FIT CENTER); 
} 
else 
{ 
imageView = (ImageView) convertView; 
} 
imageView.setImageResource(mImagelds [position |); 
return imageView; 


} 
代码 清单 3-19 ” 订 票 系统 AndroidManifest.xml 实 现 
<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«manifest xmlns:android-" Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 


packagez"com.ganasky" 
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android:versionCode-" /" 
android:versionName-" /.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersion-"8" /> 


«application android:iconz" 9 drawable/icon" android:labelz" Q string/app ganaSkyMain"» 
«activity android:namez".GanaSkyMain" 
android:labelz" G'string/app ganaSkyMain"» 
«intent-filter* 
«action android:name-'"android.intent.action.MAIN" /> 
«category android:name-'"android.intent.category. LAUNCHER" /> 
«Antent-filter* 
</activity> 
<i- -登录 页 面 --> 
«activity android:name-" Login App" android:labelz" Gstring/app nameLogin"/[» 
<!-- 机 票 碍 询 主 界面 --> 
«activity android:name-"' TicketMainApp"' android:label-"' GQ'string/app nameTicketMain"'[» 


X/application? 
X/manifest* 








t H 








在 接 下 来 的 章节 中 ， 不 闭 述 订 票 系统 AndroidManifest.xml 的 界面 代码 ， 读 者 只 要 记 住 : 
手 增 加 一 个 Activity.java 文件 ， 都 需要 在 AndroidManifes.xml 配置 文件 中 引用 增加 的 
Activity.java 文件 。 


代码 清单 3-20” 订 票 系统 layout 下 的 strings.xml 实 现 
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<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«resources? 
string name="hello"> 手 机 订 票 </string> 
<string name="app_Iconname"> 手 机 订 票 </string> 
<string name="app_ganaSkyMain"> 欢 迎 使 用 订 票 系统 ...</string> 
<string name="app_nameLogin"> 登 录 </string> 
<string name="app_nameRegister"> 注 册 </string> 
<string name="app_nameTicketMain"> 机 票 查询 </string> 
<string name="app_nameCitySelec1"> 城 市 选择 </string> 
<string name="app_nameSelectFlight"> 选 择 航 班 </string> 
string name="app_nameDetailFlight"> 航 班 详情 </string> 
<string name="app_nameOrerTicket"> 订 票 </string> 
</resources> 





























在 strings.xml 中 ， 定 义 了 每 一 个 界面 的 标题 栏 显示 的 信息 ， 在 接 下 来 的 章节 中 会 逐渐 使 
用 到 。 


3.8.8 程序 主 界面 Help 实 现 


有 过 程序 开发 经 验 的 人 ， 相 信 大 家 都 会 在 程序 中 设计 Help 包 ， 用 来 存放 一 些 通用 性 较 
高 的 类 ， 在 这 些 类 中 定义 开发 中 使 用 频繁 的 方法 。 在 订 桂 系统 的 主 界 面 
(GanaSkyMain.java) 中 用 到 了 ConnUrlHelper.hasInternet()， 这 个 方法 的 功能 是 判断 是 否 连 通 
网 络 。 详 见 代码 清单 3-21。 
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代码 清单 3-21 订 票 系统 主 界面 〈 第 3 章 \GanaSkyForMain) ConnUrlHelper.java 


package com.ganasky.Help; 


import android.app. Activity; 
import android.content.Context; 
import android.net.ConnectivityManager; 
import android.net. NetworkInfo; 
/炒米 
* 创建 一 个 通信 帮助 类 ， 将 不 断 往 这 个 类 中 添加 一 些 与 通信 有 关 的 方法 
* @author 
* 
eh 
public abstract class ConnUrlHelper { 
private static String DEBUG. TAG = "ConnUrlHelper"; 

















public static boolean hasInternet( Activity activity) { 

ConnectivityManager manager = (ConnectivityManager) activity 
.getSystemService(Context. CONNECTIVITY SERVICE); 
NetworkInfo info = manager.getActiveNetworkInfo(); 
if (info == null || 'info.isConnected()) ( 

return false; 
} 
if (info.isRoaming()) { 

return true; 


} 


return true; 
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大 部 分 交易 型 的 网 站 都 提供 了 与 用 户 进行 交互 的 界面 ， 如 用 户 登 录 与 注册 功能 ， 
能 便于 区 分 当前 用 户 、 湾 在 用 户 及 非 系统 用 户 ， 便 于 系统 的 进 
联系 方式 等 用 户 信息 ， 以 便 


AH, 


P E 





4 























Wea 

















章 涉 及 的 基础 知识 
(RadioGroup) 及 按钮 (Button) 控件 的 使 用 。 
本 章 涉 及 的 知识 重点 有 : 





1) 画面 使 月 














通 


月 到 Android 布 
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Hi 























过 电话 对 用 户 进行 营销 。 








登录 功能 实现 














这 些 功 
步 操作 ， 如 交易 支付 时 提供 





























局。 如 何 按 实际 画面 














AB 
的 重点 。 





2) 登录 














县 进行 保存 。 





解 了 六 种 布 











3) 如 何 解析 后 台 传 过 来 


式 文 件 ， 如 何 正确 




















9r XML 


局 形式 。 在 xml 4f 



































需要 正确 地 在 布 
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局 文件 中 ， 采 用 何 种 布 





中 涉及 用 户 名 的 保存 。 如 何 保存 





的 数据 。 在 Android 开发 : 
格式 的 数据 量 信息 ， 也 是 








HP. 









































4) 如 何 与 后 台 进 行 通 





























HttpClient 及 Socket 方式 。 


4.1 


基础 控件 讲解 





信 。 本 章 采 月 


dre 

















局 更 合理 ， 


显示 各 种 组 件 


是 Android 学 习 


: 文本 框 (TextView )、 编 辑 框 (EditText )、 单 选 按钮 组 


, 


可 以 使 用 SharedPreferences 对 少量 信 


， 我 们 常 把 数据 信息 组 装 成 XML 格 
Android 学 习 的 重点 。 
通信 方式 ， 如 HttpURLConnection ~ 


在 登录 功能 中 主要 涉及 文本 框 (TextView )、 编 辑 框 (EditText ) 、 单 选 按钮 组 


(RadioGroup) 及 按钮 (Button〉 控件 等 基础 控件 ， 这 些 控 件 在 和 













































































F 何 项 目 中 都 属于 使 用 频率 最 























高 的 控件 。 
4.1.1 文本 框 
文本 框 〈TextView) 是 静态 显示 文本 标签 的 控件 ， 不 与 用 户 进 行 交 互 。 常 用 xml 属性 见 
表 4-1 所 示 。 
表 4-1 TextView 文本 框 常用 xml 属性 
TextView 常用 xml 属性 功能 说 明 
android:text= "用 户 名 : " 设置 文本 内 容 
android:textColor = "#ff8c00" 设置 文本 字体 颜色 








android:textStylez"bold" 


设置 文本 字体 样式 ， 如 bold, 


italic， 


bolditalic 





android:textSize="20dip" 





设置 文本 字体 大 小 
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( 续 ) 
TextView 常用 xml 属性 功能 说 明 
android:layout_gravity="center_vertical" 设置 TextView 控件 在 界面 上 显示 的 位 置 。 默 认 top， 这 里 居中 显示 
android:gravity="center_horizontal" 设置 TextView 上 的 文字 在 控件 上 的 位 置 。 默 认 左 对 齐 ， 这 里 居中 显示 
android:drawableBottom-" 9 drawable/icon" 在 text( 文 本 内 容 ) 的 下 方 输出 一 个 drawable， 如 图 片 
android:drawableLeft=" @drawable/icon" 在 text 的 左边 放置 图 片 





android:drawablePadding="10dip" 


设置 text 与 drawable 的 间隔 ， 与 drawableLeft, drawableRight, drawableTop. 


drawableBottom 一 起 使 用 ， 可 设置 为 负数 ， 单 独 使 用 没有 效果 























android: editable-"true" 设置 文本 内 容 是 否 可 编辑 
android:scrollbars="vertical" 设置 垂直 滚动 条 











android:singleLine-"false" 


设置 是 否 单行 显示 文本 ， 一 旦 设置 为 tue， 则 文字 不 会 自动 换行 ， 只 能 显示 间 
行文 本 ，false 则 可 以 多 行 显示 文本 








ims 




















android:maxLines-"15" 设置 文本 内 容 最 多 不 超过 几 行 ， 在 这 里 设置 15 1T 


























android:autoLink-" all " f 





下 面 通 过 一 个 示例 讲述 TextView 静态 文本 
框 的 用 法 ， 该 示例 的 主要 功能 是 : 提供 两 种 方式 
显示 文本 信息 ， 第 一 行 普通 方式 显示 文本 内 容 ， 
设置 文本 的 背景 色 、 字 体 上 颜色、 字体 大 小 等 ， 第 
二 行 是 提供 超 链接 方式 显示 文本 内 容 。 代 码 运 行 
结果 如 图 4-1 所 示 。 

首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效 
果 ， 如 代码 清单 4-1 所 示 。 

















































































































设置 是 否 自动 加 入 URL 链接 地 址 。 单 击 网 址 时 ， 跳 向 该 网 址 链接 页 面 ， 可 选 
IHH :none/web/email/phone/map/all 


p.e] gam 2:01 


L'ETAT 
Demo_04_01 文 本 框 的 使 用 ! 
textview2: 





图 4-1 TextView 文本 框 示例 代码 运行 结果 


代码 清单 4-1 TextView 文 本 框 示例 (第 4 章 \Demo_04_01) main.xml 


<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout 


xmins:android- "Aittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
E 

«TextView 
android:id="@ +id/textview1 " 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@string/hello" 
/> 


«TextView 
android:id="@ t id/textview2" 
android:layout widthz "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:autoLink- "all" 
/> 

</LinearLayout> 


EN 67 


其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布 
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` 














局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 ; 











月 与 





É 4-2 所 示 。 


代码 清单 4-2 TextView 文 本 框 示例 (第 3 章 \Demo_04_01) MainActivity.java 
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package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 


import android.graphics.Color; 


import android.os.Bundle; 
import android.text. Html; 
import android. widget. TextView; 


/炒米 


* TextView 文本 框 的 使 用 























* (2author 


E 


public class MainActivity extends Activity 


í 


/* 


声明 TextView XJ */ 


private TextView textviewl; 
private TextView textview2; 




















/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
( Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 


{ 








super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 

[* 获得 TextView 对 象 */ 

textviewl = (TextView)this.findViewById(R.id.textview!); 
textview2-(TextView)this.find ViewById(R.id.textview2); 




















String string = "Demo 04 01 文本 框 的 使 用 ! "; 
[* 设置 文本 的 颜色 */ 
textviewl.setTextColor(Color. WHITE); 

上 # 设置 字体 大 小 */ 
textviewl.setTextSize(20); 

[* 设置 文字 背景 */ 
textviewl.setBackgroundColor(Color. BLUE); 

[* 设置 TextView 显示 的 文字 */ 
textviewl.setText(string); 













































































> 设置 文本 的 颜色 */ 

textview2.setTextColor(Color. WHITE); 

[* 设置 字体 大 小 */ 

textview2.setTextSize(20); 

4 设置 文字 背景 */ 
textview2.setBackgroundColor(Color. BLACK); 

[* 设置 TextView 的 提示 文字 */ 
textview2.setText(Html.fromHtml(" <b>textview2:</b>  " 




































































+ "<a href-V'http//www.google.comV'» google 连接 地 址 </a> " )); 





4.1.2 文本 编辑 框 





文本 编辑 框 





性 如 表 4-2 所 示 。 
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CEditText) 是 动态 显示 文本 的 组 件 ， 可 以 与 用 户 进行 交互 。 常 用 的 xml 属 


表 4-2 文本 编辑 框 EditText 常用 xml 属性 





ni 
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文本 编辑 框 EditText 常用 xml 属性 功能 说 明 
android:textColor = "#ff8c00" 设置 文本 字体 颜色 
android:textStyle="bold" 设置 文本 字体 样式 ， 如 bold， italic， bolditalic 
android:textSize="20dip" 设置 文本 字体 大 小 
android:layout_gravity="center_vertical" 设置 控件 在 界面 上 显示 的 位 置 。 默 认 top， 这 里 居中 显示 
android:gravity="center_horizontal" 设置 控件 上 的 文字 在 控件 上 的 位 置 。 默 认 左 对 齐 ， 这 里 居中 显示 
android:hint=" 请 输入 数字 ! " 设置 显示 在 空间 上 的 提示 信息 
android:numeric="integer" 设置 只 能 输入 整数 ， 如 果 是 小 数 则 是 : decimal 
android:password-"true" 设置 只 能 输入 密码 
android:phoneNumber="true" 输入 只 能 输入 电话 号 码 
android:editable-"true" 设置 文本 内 容 是 否 可 编辑 
android:scrollbarsz" vertical" 设置 垂直 滚动 条 
android:singleLine-"false" 设置 是 下 单行 显示 文本 ， ZEREN true， 则 文字 不 会 自动 换行 ， 只 能 显示 单 
行文 本 ，false 则 可 以 多 行 显示 文本 
android:maxLines="15" 设置 文本 内 容 最 多 不 超过 儿 行 ， 在 这 里 设置 15 行 
设置 是 否 自动 加 入 URL 链接 地 址 。 单 击 网 址 时 ， 跳 向 该 网 址 链接 页 面 ， 可 选 





android:autoLink="all" 


下 面 
E. Won 








者 能 够 更 ; 


所 示 。 


"s 











过 








显示 EditText X 


通 





个 示例 
































学 ， 




















首先 ， 














青 晰 看 出 两 者 的 区 别 。 


介绍 如 何 通过 

















xml 布局 














代码 








表单 





4-3 所 示 。 


讲述 EditText 动态 编 
1 的 主要 功能 是 : 包括 两 种 方式 显示 编辑 框 
的 文字 内 容 ， 普 通 方式 显示 EditText 文字 及 提示 方式 
通过 设置 不 同 的 文本 样式 ， 
代码 运行 








值 有 :none/web/email/phone/map/all 





编辑 框 的 月 














H 


Sam) 1:48rm 











ERUR 4- 





局 实现 这 一 效果 ， 


代码 清单 4-3 ”文本 编辑 框 EditText 示例 〈 第 
章 \Demo_ 04 02) main.xml 


<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
XLinearLayout 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation- "y 


ertical" 


让 读 


如 


2 


4 图 4-2 文本 编辑 框 EditText X 





运行 结果 
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android:layout, width= fill parent" 
android:layout height- "fill parent» 
«TextView 
android:id="@ -id/TextView01" 
android:layout. width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" /> 
XEditText android:idz " 9 - id/EditText01 " 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:textSize-"/ 8sp" 
android:layout x-"29px" 
android:layout yz"33px" /> 
XEditText android:idz " 9 - id/EditText02 " 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:textSize-"/ 8sp" 
android:layout x-"29px" 
android:layout yz"33px" /> 
X/LinearLayout^ 























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-4 所 示 。 
代码 清单 4-4 文本 编辑 框 EditText 示 例 〈 第 4 章 \Demo_04 02) MainActivity.java 





package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.graphics.Color; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.KeyEvent; 
import android.view.View; 
import android. widget.EditText; 
import android. widget. TextView; 


jl "ek 
* Demo 04 02,EditText 的 使 用 
* (author 
Zi 
public class MainActivity extends Activity { 
[* 声明 TextView 对 象 */ 
private TextView m TextView; 
[* 声明 EditText 对 象 */ 
private EditText m EditText1; 
private EditText m EditText2; 

















/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 

( Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
[* 获得 TextView 对 象 */ 
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m. TextView = (TextView) findViewById(R.id.TextViewO0l); 
[* 获得 EditText 对 象 */ 

m_ EditTextl = (EditTexb findViewById(R.id.EditTextO1); 
m_EditText2=(EditText) findViewById(R.id.EditText02); 














[* 设置 EditTextw 显示 的 文字 */ 
m_EditTextl.setText(" 请 输入 用 户 名 "); 




















[* 提示 框 方式 显示 EditTextw 的 文字 */ 
m EditText2.setHint(" i49] AH"! 44"); 























[5 RE Rd S 
m EditTextl.setTextSize(20); 
m EditText2.setTextSize(20); 





> 设置 字体 颜色 */ 
m EditTextl.setTextColor(Color.RED); 
m EditText2.setTextColor(Color. GRAY); 











[* 设置 EditText 事件 监听 */ 
m. EditTextl.setOnKeyListener(m EditTextl1 OnKey); 





} 

[es 
* 实现 事件 监听 
z 


EditText.OnKeyListener m EditTextlOnKey-new EditText.OnKeyListener()( 


(€ Override 
public boolean onKey(View v, int keyCode, KeyEvent event) ( 
// TODO Auto-generated method stub 
/ 得 到 文字 ， 将 其 显示 到 TextView 中 
m TextView 











.SetText(" 文 本 框 中 输入 的 内 容 是 : " + m EditTextl.getText().toString()); 


return false; 





4.1.3 ” 单 选 按钮 CILTCET 























功能 ， 可 以 与 用 户 进行 交互 ， 一 般 与 RadioGroup 配合 使 。 MES 











BME 2:02pv 


的 手机 开发 是 
单 选 按钮 (RadioButton) 可 以 实现 选择 某 一 项 子 项 的 still 


用 。 其 重要 的 方法 是 OnCheckedChangeed， 用 户 可 以 监听 @ prone Fe 


OnCheckedChangeListener， 实 现 onCheckedChanged 方法 ， res 
捕获 到 某 一 子 项 的 ID， 从 而 实现 切换 选择 子 项 的 功能 。 下 
面 通过 一 个 示例 讲述 RadioButton 的 用 法 ， 主 要 功能 是 单项 图 4-3 












































- Jm 





择 了 : Androld 开 发 


# 选 按钮 组 示例 代码 











选择 某 一 项 并 获取 该 项 的 值 ， 代 码 运行 结果 如 图 4-3 所 示 。 


运行 结果 图 
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首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-5 所 示 。 
代码 清单 4-5 ” 单 选 按钮 组 示例 (第 4 章 \Demo_04_03) main.xml 












































<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Attp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout widthz "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
> 
<TextView 
android:idz" Q t id/Text View0 1" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Q string/hello" 
/> 
<RadioGroup 
android:id="@  id/RadioGroup01 " 
android:layout widthz"wrap. content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout. xz" 3px" 
android:layout. yz "54px" 
2 
<RadioButton 
android:id="@ +id/RadioButton1 " 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text-" Q string/RadioButton1 " 
/> 
<RadioButton 
android:idz "9 - id/RadioButton2 " 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Q string/RadioButton2" 
/> 
<RadioButton 
android:id="@ +id/RadioButton3" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@ string/RadioButton3" 
/> 
<RadioButton 
android:id="@ +id/RadioButton4" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@string/RadioButton4" 
/> 
</RadioGroup> 
</LinearLayout> 
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其 次 ， 介 绍 strings.xml 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-6 所 示 。 
代码 清单 4-6 ” 单 选 按钮 组 示例 (S8 4 章 \Demo_04 03) strings.xml 





























<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
resources? 
string name="hello'> 目 前 最 火 的 手机 开发 是 ?</string> 
<string name="app_name">Demo_04_03 单 选 按钮 组 的 使 用 </string> 
<string name="RadioButton1">Android 开发 </string> 
<string name-"RadioButton2"» WP7 开发 </string> 
<string name-"RadioButton3"»iphone 开发 </string> 
<string name="RadioButton4">Flex 开发 </string> 
</resources> 














TH 










































































Hir. MA Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-7 所 示 。 
代码 清单 4-7” 单 选 按钮 组 示例 (38 4 章 \Demo_04_ 03) MainActivity.java 

















package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 

import android.view.Gravity; 
import android. widget. RadioButton; 
import android. widget. RadioGroup; 
import android. widget. TextView; 
import android. widget. Toast; 


/ "ok 
* Demo 04. 03,RadioGroup 的 使 用 
* (author 
E 
public class MainActivity extends Activity { 
f "ek 
* 创建 TextView XJ 2& 创建 RadioGroup 对 象 创建 4 个 RadioButton 对 象 
vi 
TextView m TextView; 
RadioGroup m. RadioGroup; 
RadioButton m Radiol, m Radio2, m Radio3, m Radio4; 





























/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 

(€ Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 








/炒米 
* 获得 TextView 对 象 获得 RadioGroup 对 象 获得 4 个 RadioButton 对 象 
i 


m. TextView = (TextView) findViewById(R.id.TextViewO0l); 
m. RadioGroup = (RadioGroup) find ViewById(R.id.RadioGroupO01); 
m. Radiol = (RadioButton) find ViewById(R.id.RadioButtonl); 
m. Radio2 = (RadioButton) find ViewById(R.id.RadioButton2); 
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m. Radio3 = (RadioButton) find ViewById(R.id.RadioButton3); 
m. Radio4 = (RadioButton) find ViewById(R.id.RadioButton4); 





I* 设置 事件 监听 S 
m. RadioGroup.setOnCheckedChangeListener(m RadioGroupChoice); 





} 
/ Kk 
* 实现 事件 监听 
*| 
RadioGroup.OnCheckedChangeListener m RadioGroupChoice- 
new RadioGroup.OnCheckedChangeListener() 


(? Override 
public void onCheckedChanged(RadioGroup group, int checkedld) { 
// TODO Auto-generated method stub 
if (checkedId == m. Radiol.getId()) ( 
DisplayToast(" 您 选择 了 : "+m Radiol.getText()); 
) else if (checkedId == m Radio2.getId()) ( 
DisplayToast(" 您 选择 了 : "+m Radio2.getText()); 
Jelse if (checkedId == m. Radio3.getId()) ( 
DisplayToast(" 您 选择 了 : "+m Radio3.getText()); 
Jelse if (checkedId == m. Radio4.getdO) ( 
DisplayToast(" 您 选择 了 : "+m Radio4.getText()); 
} 


上 


[* 显示 Toast */ 
public void DisplayToast(String str) ( 
Toast toast = Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH LONG); 
/1/ 设置 toast 显示 的 位 置 
toast.setGravity(Gravity. TOP, 0, 200); 
/ 显示 该 toast 
toast.show(); 
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按钮 (Button) 是 Android 常用 控件 ， 在 前 面 的 示 
例 中 也 曾 多 次 涉及 。 它 是 一 个 按钮 控件 ， 因 此 具备 事 
件 处 理 的 功能 ， 当 用 户 单 击 某 一 按钮 的 时 候 ， 会 触发 
































相应 事件 ， 


钮 常见 事件 在 第 3 章 Android 事件 处 理 机 制 中 涉及 



































(T 






































如 单 击 、 双击 及 独 摸 屏 等 事件 ，Button 按 


























过 ， 详 见 表 3-4。 





图 4-4 Button 按钮 实现 拖 搜 示例 























下 面 通过 一 个 示例 讲述 Button 的 用 法 ， 该 示例 实 NUM 
现 拖 搜 按钮 的 功能 ， 代 码 运行 结果 如 图 4-4 所 示 。 代码 运行 结果 
首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-8 所 示 。 
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代码 清单 4-8 Button 按 钮 实现 拖 搜 示例 〈 第 4 章 \Demo_04_04) main.xml 


<?xml version="71.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent"» 


«TextView 
android:idz"Q 4 id/TextView01" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Q string/hello" 
/> 
<Button 
android:id="@ id/btn Drag" 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text2" PEEB! 1" 
/> 
</LinearLayout> 





























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-9 所 示 。 
代码 清单 4-9 Button 按 钮 实现 拖 搜 示例 〈 第 4 章 \Demo_04 04) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 

import android.util.Log; 

import android.view.MotionEvent; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 


/炒米 
* Button 按钮 实现 拖 搜 
* (author 
jl 
public class MainActivity extends Activity { 
/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
[* 获得 Button 对 象 */ 
final Button btn = (Button) find ViewById(R.id.btn Drag); 
从 设置 事件 监听 */ 
btn.setOnTouchListener(DragButton); 
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/ "ok 
* 实现 事件 监听 
Button.OnTouchListener DragButton = new Button.OnTouchListener() { 
int[] temp = new int[] ( 0, 0 ); 





( Override 
public boolean onTouch(View v, MotionEvent event) ( 
[* 获得 动作 类 型 */ 
int eventaction = event.getAction(); 
fossas tr 
Log.i(" &&&", "onTouchEvent:" + eventaction); 
[* 获得 坐标 点 */ 
int x = (int) event.getRawX(); 
int y = (int) event.getRawY(); 


[* 判断 动作 类 型 ， 并 进行 相应 操作 */ 
switch (eventaction) ( 
* 按 下 时 改变 物体 〈 按 钮 ) 的 坐标 */ 
case MotionEvent. ACTION DOWN: 
temp[0] = (int) event.getX(); 
temp[1] = y - v.getTopO; 
break; 
* 移动 时 改变 物体 按钮) 的 坐标 */ 
case MotionEvent.ACTION_MOVE: 
v.layout(x - temp[0], y - temp[1], x + v.getWidth() - temp[0], 
y - temp[1] + v.getHeight()); 
v.postInvalidate(); 
break; 
[* 按 上 时 改变 物体 〈 按 钮 ) 的 坐标 */ 
case MotionEvent. ACTION UP: 
break; 





























) 


return false; 


42 ”重点 剖析 


本 节 介 绍 功能 界面 实现 中 需要 重点 掌握 的 Android 编程 方法 与 编程 思路 ， 主 要 介绍 
Android 长 度 单位 、Android 各 种 布局 的 用 法 、SharedPreferences 的 使 用 、Android 解析 XML 
的 方法 、Android 客户 端 与 后 台 通 信 等 内 容 。 


4.2.1 Android 长 度 单位 


手机 屏幕 具有 不 同 的 尺寸 大 小 ， 如 何 编写 一 次 应 用 程序 就 可 以 在 不 同 的 手机 屏幕 及 不 同 
手机 分 辩 率 中 正常 且 美 观 显 示 出 来 呢 ? 那 就 需要 考虑 长 度 单 位 的 使 用 。 长 度 单 位 分 相对 单位 
76 HE 























































































































$49 登录 功能 实现 
和 绝对 单位 两 种 。 相 对 单位 主要 包括 : px、sp、dp、dip， 绝 对 单位 包括 : pt、in、mm。 一 
般 用 相对 单位 ， 而 不 用 绝对 单位 。 Android 长 度 单位 的 使 用 几乎 在 每 一 个 示例 中 都 涉及 ， 在 
这 里 主要 是 做 一 次 总 结 ， 阐 述 长 度 单位 的 具体 含义 ， 不 举例 说 明 其 具体 用 法 。 
(1) Android 长 度 单位 含义 
Android 长 度 单位 具体 含义 如 表 4-3 所 示 。 
表 4-3 Android 长 度 单位 含义 详解 
































































































































































































































单 ”位 E X 

px RR) 屏幕 上 的 点 
dp 与 密度 无 关 的 像素 ) 一 种 基于 屏幕 密度 的 抽象 单位 。 在 每 英寸 160 点 的 显示 器 上 ，1dp = 1px 
dip 与 dp 相同 ， 多 用 于 Google 示例 中 
sp 《与 刻度 无 关 的 像素 ) 与 dp 类 似 ， 但 是 可 以 根据 用 户 的 字体 大 小 首选 项 进行 缩放 
in (英寸 ) 长 度 单位 
mm (ŒX) 长 度 单位 
Pt〈 磅 ) 1/72 英寸 

(2) Android 长 度 单位 应 用 总 结 

在 开发 过 程 中 ， 尽 量 使 用 dp 作为 空间 大 小 单位 ，sp 作为 文字 相关 大 小 单位 。 




















1) 设置 字体 的 大 小 一 般 使 用 sp， 用 此 单位 的 字体 能 够 根据 用 户 设 置 字 体 的 大 小 而 自动 
缩放 。 

2) 设置 表示 长 度 、 高 度 等 属性 时 可 以 使 用 dp 或 sp。 

3) 空间 等 相对 距离 一 般 使 用 dp 〈dip) 随 着 密度 变化 ， 对 应 的 像素 数量 也 变化 ， 但 并 没 
有 直接 的 相对 比例 的 变化 。 

4) px 与 实际 像素 有 关 ， 还 与 密度 有 关 。dp 和 sp 和 实际 像素 没有 关系 ， 对 于 一 定 分 辩 
率 但 不 同 密 度 的 屏幕 ，px 单位 的 应 用 可 能 会 导致 长 度 的 相对 比例 的 变化 。 

(3) 密度 与 分 辨 率 

密度 值 表示 每 英寸 有 多 少 个 显示 点 ， 与 分 辨 率 是 两 个 概念 。 

备 自 Android 手机 屏幕 密度 (density) 标准 是 : HVGA 屏 的 density=160; QVGA J£ 
density=120; WVGA Jf density=240; WQVGA Bf density=120。 
具体 的 应 用 运算 关系 : 假设 分 辨 率 是 x*y， 密 度 为 d， 屏 幕 实际 大 小 为 a*b 那么 关系 为 
x*y 二 d*a*b〔 约 等 于 ) 。 

不 同 density 下 屏幕 分 辩 率 信息 不 同 。density=240 时 ， 屏 幕 实际 分 辩 率 为 480dip*800dip; 
density=120 时 ， 屏 幕 实 际 分 辨 率 为 240px*400px 〔 两 个 点 对 应 一 个 分 辨 率 )。 

(4) 密度 与 分 辨 率 对 比 总 结 

1) 在 相同 密度 《〈 即 同一 实体 屏幕 ) 不 同 分 辩 率 的 情况 下 ， 与 实体 密度 无 关 的 相对 单位 
(sp 和 dp) 显示 正常。 

2) 在 相同 分 辨 率 不 同 密度 的 情况 下 ， 都 用 的 标准 密度 ， 所 以 分 析 的 意义 不 是 很 大 。 

(5) Android 控件 宽度 和 长 度 设置 

一 般 情况 下 ， 无 须 为 文本 控件 或 者 编辑 控件 的 宽 和 高 设置 具体 的 值 ， 可 以 使 用 相对 设 
置 ， 便 于 实现 自 适应 。 如 android:layout_width="fill_parent"， 定 义 当 前 视图 在 屏幕 上 的 可 以 
使 用 的 宽度 ，fill_parent 填充 整个 屏幕 ，android:layout_width="wrap_content"， 则 表示 的 是 控 
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件 的 宽度 是 随 着 控件 内 容 的 多 少 





Eni 


FE 




















"wrap content", tH nJ LAAR 








android:layout_width="fill_parent" , 


























Eni 





据 实际 需要 进行 设置 。 





4.2.2 ” Android 布局 的 用 法 




















自动 调整 宽度 。 在 实际 项 目 开 发 中 ， 一 般 控件 的 长 度 可 以 这 
而 宽度 则 是 : 


android:layout height- 





在 Android 开发 中 ， 会 经 常 接触 到 布局 文件 Layoutxml, Layout 对 于 快速 搭建 界面 和 提 





高 界面 在 不 同 分 











LinearLayout (线性 
局 ) ~ RelativeLayout 


AM. 


"m 





与 这 四 种 布 




















E 具 有 重要 的 作用 。Android Layout 布 

















显示 的 子 组 件 (View) 





《相对 布 
局 一 起 配合 使 用 ， 

















大 
































} 辨 素 屏 幕 上 的 适应 怕 
布局 ， 包 括 垂直 线性 布 


局 ) . TableLayout 〈 表 单 布 
此 放 在 此 处 一 并 讲解 。 
具有 哪些 常见 的 XML Ja 





局 和 水 平 线性 

















布 
局 ) 四 种 。TabWidget (HHF) 














下 面 介绍 放 入 Layout H 
E» 见 表 4-4. 





局 的 方式 有 
局 ) . AbsoluteLayout (绝对 布 




















进行 排列 


表 4-4 Layout 中 的 子 组 件 常见 的 XML 属性 






































布 局 分 类 属性 及 功能 介绍 
1) layout width 用 来 确定 放 入 Layout 中 的 子 控件 的 宽度 
2) layout height 来 确定 放 入 Layout 中 的 子 控件 的 高 度 
Hs OD 和 2) 它们 的 可 能 取 值 为 fll parent, wrap content 或 者 固定 的 像素 值 














种 Layout 中 的 
ltem 所 共有 的 
XML 属性 








3) layout_marginLeft 





<-->paddingLeft (AHA) 


4) layout_marginTop <-->paddingTop 〈 上 边界 ) 
5) layout marginRight <-->paddingRight (CHF) 


6) layout_marginBo 




















tom <-->paddingBottom 
7) layout margin <-->padding 〈 边 界 ， 包 括 上 





(下 边界 ) 
左右 ) 



































































































































































































































注 : 3) 、4) 、5) 、6) 、7) 表示 的 是 : 放 入 Layout 中 的 子 控件 与 Layout 的 边界 或 者 其 他 子 控件 之 
间 能 够 相距 一 段 距 离 。 进 一 步 解析 那 就 是 ，“<-->” 左 边 的 xml 属性 表示 的 是 : 放 入 布局 中 的 子 控件 与 
布局 的 边界 之 间 的 相距 距离 ， 右 边 的 xml 属性 表示 的 是 : 放 入 布局 中 的 子 控件 之 间 的 边界 的 相距 距离 。 
8) ”layout_gravity: 用 来 确定 子 控件 在 Layout 中 的 停靠 位 置 
ik: FrameLayout 是 最 简单 的 布局 ， 只 有 上 述 这 几 个 属性 。 
LinearLayout 独 layout. weight: 于 在 LinearLayout 中 把 所 有 子 控件 排列 之 后 的 剩余 空间 按照 它们 的 layout, weight 分 
有 的 xml 属性 配给 各 个 拥有 此 属性 的 子 控件 
第 一 类 :属性 值 为 true 或 false 
android:layout_centerHrizontal ”水 平 居 中 
android:layout_centerVertical 垂直 居中 
android:layout_centerInparent ” 相对 于 父 元 素 完 全 居中 
android:layout alignParentBottom — 贴 紧 父 元 素 的 下 边缘 
android:layout. alignParentLeft 贴 紧 父 元 素 的 左边 缘 
android:layout_alignParentRight 贴 紧 父 元 素 的 右边 缘 
android:layout_alignParentTop 贴 紧 父 元 素 的 上 边缘 
android:layout alignWithParentlfMissing ”如 果 参 照 (兄弟 ) 元 素 找 不 到 的 话 就 以 父 元 素 作 参照 物 
第 二 类 : 属性 值 必须 为 这 的 引用 名 ”@+id/id-name” 
. android:layout below 在 某 元 素 的 下 方 
有 独 android:layout above 在 某 元 素 的 上 方 
android:layout_toLeftOf 在 某 元 素 的 左边 
android:layout_toRightOf ”在 某 元 素 的 右边 
android:layout_alignTop 本 元 素 的 上 边缘 和 某 元 素 的 上 边缘 对 齐 
android:layout_alignLeft ”本 元 素 的 左边 缘 和 某 元 素 的 左边 缘 对 齐 
android:layout_alignBottom 本 元 素 的 下 边缘 和 某 元 素 的 下 边缘 对 齐 
android:layout alignRight 本 元 素 的 右边 缘 和 某 元 素 的 右边 缘 对 齐 
第 三 类 : 属性 值 为 具体 的 像素 值 ， 如 30dip，40px 
android:layout marginBottom 离 其 他 元 素 底 边缘 的 距离 
android:layout_marginLeft 离 其 他 元 素 左 边缘 的 距离 
android:layout_marginRight 离 其 他 元 素 右边 缘 的 距离 
android:layout marginTop 离 其 他 元 素 上 边缘 的 距离 
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CE) 
属性 及 功能 介绍 





TableLayout 独 有 





的 属性 件 


需要 注意 的 是 : 根据 Android 开发 文档 ，Android 会 对 Layout 及 其 子 控件 嵌 套 组 成 的 这 


AA 





1) android:layout_span: 设 置 合 并 几 个 单元 格 
2) android:layout_column: 设 置 index 值 并 实现 跳 开 某 些 单元 格 
3) android:collapseColumns: 以 第 0 行为 序 ， 隐 藏 指定 的 列 。 如 把 android:collapseColumns=0,2 意思 








是 把 第 0 和 第 2 列 隐藏 








4) android:shrinkColumns: 以 第 0 行为 序 ， 自 动 延伸 指定 的 列 填充 可 用 部 分 。 当 LayoutRow 里 面 的 控 
还 没有 布 满 布局 时 ，shrinkColumns 不 起 作用 ,设置 了 shrinkColumns=0,1,2， di 局 完全 没有 改变 ， 因 为 
































LayoutRow 里 面 还 剩 足够 的 空间 。 当 LayoutRow 布 满 控 件 时 ,设置 了 shrinkColumns=2， 则 控件 自动 问 垂 
直方 向 填充 空间 

















5) android:stretchColumns: 以 第 0 行为 序 ， 尽 量 把 指定 的 列 填充 空白 部 分 。 设 置 stretchColumns=1, 


31 列 被 尽量 填充 


























标签 
有 的 





棵 树 进行 两 次 遍历 : 一 次 是 measure 调用 ， 用 来 确定 Layout 及 其 子 控件 的 大 小 ; 一 次 是 
layout 调用 ， 用 来 确定 Layout 或 者 子 控件 的 位 置 。 下 面 通过 示例 分 别 讲述 这 几 种 Layout 布 
局 的 用 法 。 
1. 垂直 线性 布局 

垂直 线性 布局 CLinearLayout) ， 使 用 LinearLayout 
， 在 标签 属性 中 加 android:orientation="vertical"， 上 所 
子 项 就 会 按照 “线性 垂直 ”方式 排序 。LinearLayout 



























































H 


















































BME 1:50» 









































能 放 


的 功 


中 有 一 个 重要 的 属性 : android:layout_weight="1"， 这 个 
weight 在 垂直 布局 

















一 个 IUE : 



































时 ， 代 表 行 距 。 在 此 布局 下 ， 每 一 行 具 





























下 面 的 示例 i 











述 Android 垂直 布局 的 使 用 方法 ， 示 例 























能 很 简单 ， 垂 直 排 列 显 示 多 个 文本 框 ， 示 例 代 但 运 
行 结果 如 图 4-5 所 
首先 ， 介 绍 如何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代 






































tid 





单 4-10 所 示 。 
代码 清单 4-1 





<?xml vers 





























图 4-5 垂直 线性 布局 显示 文本 信息 








0 垂直 线性 布局 示例 (E 4 章 \Demo 04 05) main.xml 


ion-"/.0" encoding- "utf-8'?» 


«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 


> 


<TextView 


android:text=" HF E" 
android:gravity="center_vertical" 
android:textSize="] Spt" 
android:background="#aa0000" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_weight="7 "/> 
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<TextView 
android:text-" 7/7" 
android:textSize- "] 5pt" 
android:gravity- "center. vertical" 
android:background- 700aa00" 
android:layout. width- fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight" "/» 


«TextView 
android:text-" Æ 7 4 f" 
android:textSize- "] 5pt" 
android:gravity- "center. vertical" 
android:background- 70000aa" 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight" "/» 
«TextView 
android:text-" // f£" 
android:textSize-z "] 5pt" 
android:gravity- "center. vertical" 
android:background- 7aaaa00" 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight-"/ "/» 


X/LinearLayout* 





其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码; 




















表单 4-11 所 示 。 





代码 清单 4-11 垂直 线性 布局 示例 〈 第 4 章 \Demo_04 05) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 


















































/ «ok 
* Demo 04. 05 垂直 布局 的 使 用 
* (author 
*| 
public class MainActivity extends Activity 
{ 
/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 
{ 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
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2. 水 平 线性 布局 

水 平 线性 fi 局 CLinearLayout ), 使 用 的 也 是 
LinearLayout 标签 ， 在 标签 属性 中 加 android:orientation= 
"horizontal"， 所 有 的 子 项 就 会 按照 “线性 水 平 ” 排 序 。 
linearLayout 中 也 有 android:layout_weight="1" 属 性 ， 这 
个 weight 在 水 平 布局 中 时 ， 代 表 列 宽 ，weight 值 越 大 表 
示 列 宽 越 大 。 在 此 布局 下 ， 每 一 列 具 能 放 一 个 控件 。 

下 面 的 示例 讲述 Android 水 平 布局 的 使 用 方式 ， 示 

































































Sam B 2:02» 











例 的 功能 很 简单 ， 水 平 排列 显示 多 个 文本 框 ， 示 例 代 码 pe 
运行 结果 如 图 4-6 所 示 。 | 
首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-12 所 示 。 

















局 显示 文本 信息 


i 4-12 水平 线性 布局 使 用 示例 (第 4 章 \Demo 04 06). main.xml 


<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout widthz "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 


E 

«TextView 
android:text-" Z2 —/" 
android:gravity- "center. vertical" 
android:textSizez "] 5pt" 
android:background- Zaa0000" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight" "/» 

«TextView 
android:text2" 7" 
android:textSizez "] 5pt" 
android:gravity- "center. vertical" 
android:background- 700aa00" 
android:layout, width= "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight" "/» 

«TextView 
android:text-" Z2 — 4" 
android:textSize- "I 5pt" 
android:gravity- "center. vertical" 
android:background- 70000aa" 
android:layout. width= fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight" "/» 

«TextView 
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android:text-" Y4" 
android:textSizez "] 5pt" 
android:gravity- "center. vertical" 
android:background- Zaaaa00" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight" "/» 


X/LinearLayout* 





其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-13 所 示 。 
代码 清单 4-13 水平线 性 布局 使 用 示例 C38 4 章 \Demo_04 06» MainActivity.java 








package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 


















































/ "ok 
* Demo 04. 06 水 平 线性 布局 的 使 用 
* @author 
8/ 
public class MainActivity extends Activity 
{ 
/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 
{ 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 








} 
} 
3. 绝对 布局 
绝对 布局 〈AbsoluteLayout) 是 指 各 个 元 素 在 界面 ERI 213» 





上 的 位 置 是 基于 坐标 ，Android 手机 的 坐标 系 是 以 左上 
定点 为 原点 坐标 〈0,0) ， 向 右 为 X 轴 正 方向 ， 向 下 为 
立轴 正方 向 。 绝 对 布局 犹如 HTML 页 面 布局 中 的 div 指 
定 了 absolute 属性 ， 用 X、Y 坐标 来 指定 元 素 的 位 置 ， 
如 android:layout_x="20px" 、android:layout_y="12px"。 
这 种 布局 方式 在 垂直 切换 时 ， 往 往 会 出 问题 ， 而 且 多 个 
元 素 的 时 候 ， 计 算 坐 标 位 置 比 较 麻烦 。 

下 面 的 示例 讲述 Android 绝对 布局 的 使 用 方式 ， 示 
例 代 码 运行 结果 如 图 4-7 所 示 。 图 4-7 绝对 布局 显示 文本 信息 
首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4714 所 示 。 

代码 清单 4-14 绝对 布局 使 用 示例 〈 第 4 章 \Demo_04_ 07) main.xml 























































































































<?xml version="]1.0" encoding- "utf-5"?» 
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<AbsoluteLayout 
xmins:android- "Aittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
E 
«TextView 
android:text-" ////- f: " 
android:gravity- "center. vertical" 
android:textSize-z "] 5pt" 
android:background- 7aa0000" 
android:layout, width-"/20dip" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout, weight-"/ " 
android:layout. x2" 5px" 
android:layout yz "5px"/» 


«EditText 

android:id="@ -id/et. UserName" 
android:layout. width-"/ 50dip" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:textSize- "7 Isp" 
android:hintz " 245A /7// E" 
android:layout x-"/25px" 

android:layout yz "5px"/» 


«TextView 
android:text-" 7/7 — ;" 
android:textSizez "I 5pt" 
android:gravity- "center. vertical" 
android:background- 700aa00" 
android:layout. width- "/20dip" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout. weight-"/ " 
android:layout. xz" 5px" 
android:layout yz"/50px"/» 


«EditText 

android:id="@ 4-id/et. UserPwd" 
android:layout. width-"/50dip" 
android:layout height-"wrap content" 
android:textSizez"/ / sp" 
android:password- "true" 
android:hint-" 774A Z7" 
android:layout. xz"/25px" 

android:layout. yz" /50px"/» 

«/AbsoluteLayout^ 























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-15 所 示 。 
代码 清单 4-15 绝对 布局 使 用 示例 〈 第 4 章 \Demo_04 07) MainActivity.java 








package com.chen.android; 
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import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 


















































jen 
* Demo 04. 07 绝对 布局 的 使 用 
* @author 
up 
public class MainActivity extends Activity 
{ 
[** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 
{ 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
} 
} 
4. 相对 布局 


Same += 5:15 




















相对 布局 CRelativeLayout). 是 选择 某 一 个 元 
素 作 为 参照 物 ， 来 定位 具体 元 素 的 布局 方式 。 主 
要 的 xml 属性 见 表 4-4 所 示 ， 下 面 的 示例 讲述 
Android 相对 布局 的 使 用 方法 ， 示 例 代 码 运行 结 
果 如 图 4-8 所 示 。 
首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效 
果 ， 如 代码 清单 4-16 所 示 。 

代码 清单 4-16 相对 布局 使 用 示例 (第 4 
章 \Demo_04_08) main.xml 图 4-8 相对 布局 显示 控件 















































P2 





















































<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«RelativeLayout 
xmins:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout widthz "fill parent" 
android:layout height- fill parent"» 


«TextView 
android:id="@ -id/label1 " 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:textz" WAH 4: "» 


«EditText 
android:idz "  -id/entry1" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:background-" 9 android:drawable/editbox background" 
android:layout. below "Q id/label1 "/» 
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«TextView 
android:id- "Q -id/label2 " 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text=" 75447 A Z7 " 
android:layout_below="@id/entry1 "/> 


<EditText 
android:id="@ +id/entry2" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:background="@android:drawable/editbox_background" 
android:layout_below="@id/label2 /> 


<Button 
android:id="@ +id/ok" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_below="@id/entry2" 
android:layout_alignParentRight="true" 
android:layout_marginLeft="10dip" 
android:text=" ý" /> 

<Button 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_toLeftOf="@id/ok" 
android:layout_alignTop="@id/ok" 
android:text=" WA" [» 

</RelativeLayout> 


























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-17 所 示 。 
代码 清单 4-17 ”相对 布局 使 用 示例 〈 第 4 章 \Demo_04 08) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
/ "ek 
* Demo 04. 08 相对 布局 的 使 用 
* (author 
vil 
public class MainActivity extends Activity { 
[** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
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5. 表单 布局 

表格 布局 〈TableLayout) 类 似 html 中 的 table。 每 一 个 TableLayout 里 面 有 表格 行 
TableRow， 它 是 一 个 横向 的 水 平 (horizontal) 的 LinearLayout。TableRow 里 面 可 以 具体 定 
义 每 一 个 元 素 。 设 定 表 格 元 素 的 对 齐 方式 ， 可 以 使 用 android:gravity=""。 但 与 我 们 平时 所 见 
的 网 页 Table 有 所 不 同 ，TableLayout 没有 边框 ， 它 是 由 多 个 TableRow 对 象 组 成 ， 每 个 
TableRow 可 以 有 0 个 或 多 个 单元 格 ， 每 个 单元 格 
就 是 一 个 View。 这 些 TableRow 里 面 的 单元 格 不 

















































































































会 


, SERS BME 2:42 »w 
能 设置 layout ”width， 宽 度 默 认 是 fill paren, 只 [ 
有 高 度 layout | height 可 以 自 定 义 , ER i 是 column1 E column2 coli ] columi 


wrap_content 。 单 元 格 可 以 为 室 ， 并 且 可 以 通过 nem — 
android:layout column 设置 index 值 并 实现 跳 开 某 


Enni 







































































些 单元 格 。 在 TableRow 之 间 ， 可 以 添加 View. 
设置 layout height 以 及 背景 色 ， 就 可 以 实现 一 条 
间隔 线 。 还 可 以 通过 android:layout_span Y tJ 
儿 个 单元 格 。 通 过 下 面 的 示例 讲述 Android 表单 布 
局 相关 属性 的 具体 使 用 方法 ， 示 例 代码 运行 结果 
如 图 4-9 所 示 。 图 479 d 
首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4718 所 示 。 
代码 清单 4-18 ”表单 布局 使 用 示例 〈 第 4 章 \Demo_04 09) main.xml 
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<?xml versionz" 7.0" encoding="utf-8"?> 
«TableLayout 
xmins:android- "Attp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout. width= fill parent" 
android:layout height- fill parent» 


«TableRow» 

«TextView 
android:text-2"column1 " 
android:padding- "3dip" /> 

«TextView 
android:text-2"column2 " 
android:padding- "3dip" /> 

«TextView 

android:text-2 "column3 " 
android:padding- "dip" /> 

«TextView 

android:text-2"column4" 
android:padding- "dip" /> 
</TableRow> 


<TableRow> 
<TextView 
android:text="column11" 
android:visibility="invisible" /> 
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<TextView 
android:text=" /27// invisible" 
android:gravity- "right" 
android:padding- "dip" /> 
«Button 
android:id-" Q +id/go" 
android:width- "60dip" 
android:text- "go" 
android:padding- "dip" /> 
«Button 
android:id="@ t id/cancel" 
android:width- "60dip" 
android:text- "cancel" 
android:padding- "dip" /> 
«/TableRow» 


«View 
android:layout. height-"2dip" 
android:background- " ZF00" /> 


«TableRow» 
«TextView 
android:text=" rU ITH" [» 
<TextView 
android:layout_column="2" 
android:text=" EIF 754" 
android:padding="3dip" /> 
</TableRow> 


<TableRow> 
<TextView 
android:text=" 777f 4 PÉJ" 
android:layout_span="4" 
android:gravity="center_horizontal" 
android:background- ZFFCOCOCO" 
android:textColorz Z/f00" 
android:padding- "dip" /> 
</TableRow> 


</TableLayout> 























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-19 所 示 。 
代码 清单 4-19 “表单 布局 使 用 示例 〈 第 4 章 \Demo_04 09) MainActivity.java 





package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
/ «ok 


* Demo 04. 09 绝对 布局 的 使 用 
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* @author 
2 
public class MainActivity extends Activity { 
[** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 























) 
6. 切换 卡 











(Tab) 切换 卡 〈TabWidget) 的 显示 界面 类 似 于 手机 电话 薄 的 界面 ， 通 过 多 个 标签 来 切 
换 显 示 不 同 的 屏幕 内 容 。TabWidget 继承 自 TabActivity 类 ， 并 实现 setOnTabChangedListener 
的 onTabChanged 方法 来 监听 Tab 的 改变 。 要 实现 这 一 效果 ， 首 先 要 知道 TabHost， 它 是 一 



































个 用 来 存放 多 个 Tab 标签 的 容器 ， 每 一 个 Tab 都 可 以 对 应 自己 的 布局 。 比 如 ， 电 话 本 中 的 

















Tab 布局 就 是 一 个 线性 布局 ， 要 使 用 TabHost， 首 
先 要 通过 getTabHost 方法 获取 TabHost 的 对 象 ， 然 
后 通过 addTab 方法 来 向 TabHost 中 添加 Tab, ?4 
然 每 个 Tab 在 切换 时 都 会 产生 一 个 事件 
ConTabChanged 事件 ) ， 要 捕捉 这 个 事件 ， 需 要 设置 
TabActivity 的 事件 监听 setOnTabChangedListener。 
下 面 通过 一 个 示例 讲述 Android 切换 卡 的 使 用 
方法 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 4-10 所 示 。 
首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 
如 代码 清单 4-20 所 示 。 



















































































































































































图 4-10 切换 卡 示例 运行 结果 


代码 清单 4-20 ”切换 卡 使 用 示例 (第 4 章 \Demo_04_10) main.xml 


<?xml version="1.0" encoding- "utf-85"?» 
«TabHost android:id-" 9 android:id/tabhost" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 


xmins:android- "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android"» 


«LinearLayout 
android:orientation- "vertical" 
android:layout. width= fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
E 
«TabWidget android:id-" android: id/tabs" 
android:layout width- "fill parent" 


android:layout heightz"wrap content"/» 


«FrameLayout 
android:id- " 9 android: id/tabcontent" 
android:layout width-"fill parent" 
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android:layout height- fill parent" 
android:padding- "5dp" /> 


X/LinearLayout^ 
«/TabHost* 























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 421 至 代 
码 清单 4-23 所 示 。 
代码 清单 4-21 切换 卡 使 用 示例 〈 第 4 章 \Demo_04 10) MainActivity.java 














package com.chen.android; 


import android.app.TabActivity; 

import android.content.Intent; 

import android.content.res.Resources; 

import android.os.Bundle; 

import android. widget. TabHost; 

import android. widget. TabHost. TabSpec; 

[** 

* Demo 04. 10 Android 选项 卡 〈TabWidget) 例子 
* (author 
eil 

public class MainActivity extends TabActivity { 























/xx 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
/* 调用 layout 中 定义 的 main.xml */ 
setContentView(R.layout.rmain); 
PIRRE EUR */ 
Resources res = getResources(); 
此 获取 TabHost */ 
TabHost tabHost = getTabHost(); 
TabSpec spec; 
[x X. Intent 页 面 */ 
Intent intent; 





























[*85—^* TAB*/ 
P398 —^* Intent 用 作 Tabl 显示 的 内 容 */ 
intent = new Intent(this, OneActivity.class); 
spec = tabHost.newTabSpec("tab1")// 新 建 一 个 Tab 
.setIndicator("Tabl ", 
res.getDrawable(android.R.drawable.ic media, play)! i & 449 EA KIER 
.SetContent(intent);// 设 置 显 示 的 intent， 这 里 的 参数 也 可 以 是 R.id.xxx 
tabHost.addTab(spec):/ 添 加 进 tabHost 

























































































[**8 —^^ TAB*/ 
intent = new Intent(this, TwoActivity.class);//*5 —^ Intent 用 作 Tabl 显示 的 内 容 
spec = tabHost.newTabSpec("tab2")// 新 建 一 个 Tab 
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.setIndicator("Tab2", 
res.getDrawable(android.R.drawable.ic menu, camera))// R EZERK BIER 


.SetContent(intent);// 设 置 显 示 的 intent， 这 里 的 参数 也 可 以 是 R.id.xxx 
tabHost.addTab(spec);// 漆 加 进 tabHost 




































































此 当前 显示 第 一 个 TAB*/ 
tabHost.setCurrentTab(1); 





} 
代码 清单 4-22 切换 卡 使 用 示例 (第 4 章 \Demo_04_10) OneActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android. widget. TextView; 


public class OneActivity extends Activity { 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 


TextView textview = new TextView(this); 
textview.setText(" 这 是 选项 卡 一 "); 
setContentView(textview); 


} 
代码 清单 4-23 ”切换 卡 使 用 示例 (第 4 章 \Demo_04_10) TwoActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android. widget. TextView; 


public class TwoActivity extends Activity { 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 


TextView textview = new TextView(this); 


textview.setText(" 这 是 选项 卡 二 "); 
setContentView(textview); 


} 
再 者 ， 在 AndroidManifest.xml 中 ， 需 要 添加 这 两 个 选项 卡 ， 如 代码 清单 4-24 所 示 。 
代码 清单 4-24 ”切换 卡 使 用 示例 (第 4 章 \Demo 04. 10» AndroidManifest.xml 


















































<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
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«manifest xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"com.chen.android" 
android:versionCode-"1" 
android:versionName-"1.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersion-"8" /> 


«application android:iconz" @drawable/icon" 
android:labelz" G'string/app name"» 
«activity android:name-"".MainActivity" 
android:theme-" G'android:style/Theme.NoTitleBar" 
android:labelz" Gstring/app name"» 
«intent-filter 
«action android:name-"android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name-'"android.intent.category. LAUNCHER" /> 
«Antent-filter? 
</activity> 
«activity android:name="OneActivity"> </activity> 
«activity android:name="TwoActivity"></activity> 


</application> 
</manifest> 


4.2.3 SharedPreferences 的 使 用 


SharedPreferences 是 Android 平台 上 一 个 轻 量 级 的 存储 类 ， 它 是 以 一 种 简单 、 透 明 的 方 
式 来 保存 一 些 用 户 个 性 化 设置 的 字体 、 颜 色 、 位 置 等 常用 配置 。 它 主要 用 于 系统 配置 信息 的 
保存 ， 如 一 般 的 应 用 程序 都 会 提供 “设置 ”或 者 “首选 项 ”这 样 的 界面 ; 用户 登录 时 输入 了 
用 户 名 、 密 码 ， 下 次 登录 时 保留 这 一 次 的 输入 信息 。 这 些 设 置 大 多 是 通过 轻 量 级 的 存储 类 
Preferences 来 完成 保存 功能 。 

SharedPreferences 主要 是 以 键 值 对 来 存储 应 用 程序 的 配置 信息 ， 能 存储 基本 数据 类 
型 。 一 个 程序 的 配置 文件 仅 可 以 在 本 应 用 程序 中 使 用 ， 或 者 说 只 能 we uy ]， 不 能 
在 不 同 的 包 之 间 使 用 。 实 际 上 ，SharedPreferences 是 采用 了 XML 格式 将 数据 存储 到 设备 
H, Æ DDMS 中 的 File Explorer 中 的 /data/data/<package name>/shares_prefs 下 可 查看 所 存储 
的 信息 。 下 面 介 绍 获取 SharedPreferences 对 象 的 两 个 方法 ， 详 见 表 4-5、4-6 所 示 。 











































































































































































































































































































表 4-5 获取 SharedPreferences 对 象 的 两 个 方法 





返 回 值 KO 数 功能 说 明 


name 为 本 组 件 的 配置 文件 名 (如 果 想 要 与 本 应 用 程序 的 其 他 组 件 共 
享 此 配置 文件 ， 可 以 使 用 name 来 检索 到 这 个 配置 文件 ) 
mode 为 操作 模式 ， 默 认 的 模式 为 0 或 MODE_PRIVATE， 还 可 以 使 

MODE, WORLD READABLE 和 MODE WORLD WRITEABLE, 
具体 含义 详 见 表 4-6 


Activity.getPreferences(int 配置 文件 仅 供 被 调用 的 Activity 使 
SharedPreferences | modo) i mode 为 操作 模式 ， 默 认 的 模式 为 0 或 MODE_PRIVATE， 还 可 以 使 
MODE, WORLD. READABLE 和 MODE_WORLD_WRITEABLE 
























































Context.getSharedPreferences 


SharedPreferences (String name, int mode) 
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表 4-6 android 文件 存储 的 4 种 方式 


属 性 功能 说 明 
默认 操作 模式 ， 代 表 该 文件 是 私有 数据 ， 只 能 被 应 用 程序 本 身 访 问 ， 在 该 模式 下 ， 








Context. MODE_PRIVATE 



































写 入 的 内 容 会 覆盖 原文 件 的 内 容 
Context. MODE, APPEND 模式 会 检查 文件 是 否 存在 ， 存 在 就 往 文件 里 追加 内 容 ， 和 否则 就 创建 新 文件 
MODE WORLD READABLE 表示 当前 文件 可 以 被 其 他 应 用 读 取 
MODE WORLD WRITEABLE 表示 当前 文件 可 以 被 其 他 应 用 写 入 






































在 代码 中 如 何 具体 使 用 SharedPreferences 呢 ? 如果 要 读 取 配置 文件 信息 ， 只 需 直 接 使 用 
SharedPreferences 对 象 的 getXXX0O 方 法 即 可 ， 而 如 果 要 写 入 配置 信息 ， 则 必须 先 调用 
SharedPreferences 对 象 的 edit0 方 法 ， 使 其 处 于 可 编辑 状态 ， 接 着 再 调用 putXXX() 方 法 写 入 
配置 信息 ， 最 后 调用 commit() 方 法 提交 更 改 后 的 配置 文件 。 需 要 注意 的 是 要 实现 页 面 传 值 及 
读 取 文件 信息 的 功能 《〈 即 在 一 个 页 面 保 存 ， 另 外 一 个 页 面 可 以 读 取 信息 ) 则 需 使 用 第 一 种 
Context.getSharedPreferences(String name, int mode) 方 式 ， 且 访问 权限 至 少 是 可 读 权 限 
(MODE_WORLD_READABLE) 。 下 面 通过 一 个 示例 讲述 SharedPreferences 具体 的 使 用 过 
程 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 4-11 和 图 4712 所 示 。 
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保存 用 户 信息 成 功 ! 












































图 4-11 SharedPreferences 保存 用 户 信息 图 4-12 第 二 次 启动 程序 ， 显 示 用 户 名 


首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-25 所 示 。 
代码 清单 4-25 SharedPreferences 保 存 信息 示例 〈 第 4 章 \Demo_04_11) main.xml 



































<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
> 
<TextView 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
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android:text2  //// £i" 


/> 
<EditText 
android:idz "Q2 -id/txt UserName" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout. heightz"wrap content" 
android:maxLength = "20" 
/> 
<TextView 
android:layout_ width= fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" 7/7" 
/> 
<EditText 
android:id="@ +id/txtPass" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:maxLength = "20" 
android:password = "true" 
/> 
<LinearLayout 
xmins:android- "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
> 
<Button 
android:id="@ +id/btnSave" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" KTF" 
android:gravity = "center" 
android:width = "80px" 
/> 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布 





























HE. hy end 











É. 4-26 所 示 。 


局 实现 SharedPreferences 保存 信息 这 一 功 


代码 清单 4-26 ”SharedPreferences 示 例 (第 4 章 \Demo_04 11) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 


import android.os.Bundle; 


import android.view.Gravity; 


import android.view.MotionEvent; 


import android.view.View; 


import android. widget. Button; 
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import android.widget.EditText; 
import android.widget.Toast; 
import android.content.Context; 
import android.content. SharedPreferences; 
J/ "ek 
* Demo 04 11SharedPreferences 的 用 法 
* @author 
* 
oj 
public class MainActivity extends Activity { 
[**4 E ACIE activity 时 被 调用 */ 
private String saveOfUserName - null; 
public static final String PREFS NAME = "保存 用 户 信息 "; 
[* 声明 EditText 对 象 */ 
private EditText m. UserName; 
private EditText m. UserPwd; 
private Button m Save; 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
必 获 取 main.xml 中 的 对 象 */ 
m_UserName=(EditText) find ViewByIld(R.id.txt UserName); 
m. UserPwd-(EditText) findViewById(R.id.txtPass); 
m. Save-(Button)findViewById(R.id.btnSave); 






































asa ER rS] 
m. Save.setOnTouchListener(OnTouchsavelnfo); 









































lU Pei Rl 

















readUserName(); 
} 
/ «ok 
* 保存 用 户 信息 
Button.OnTouchListener © OnTouchsaveInfo-new Button.OnTouchListener()( 
( Override 
public boolean onTouch(View v, MotionEvent event) ( 
FERTA E el 
SaveUserInfo(); 
DisplayToast(" 保 存 用 户 信息 成 功 ! "); 
return false; 
} 
IE 
/ «ok 
* 读 取信 息 
a 


private void readUserName() { 
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/ 取得 活动 的 preferences X125. 
SharedPreferences settings = getSharedPreferences(PREFS NAME, 
Context. MODE WORLD READABLE); 


/ 取得 值 


saveOfUserName = settings.getString("userName", saveOfUserName); 
if(saveOfUserName!=null && saveOfUserName!="") 


{ 


m_UserName.setText(saveOfUserName); 

















* 是 否 保存 用 户 
ayl 





private void SaveUserInfo() { 


/ 保存 


SharedPreferences uiState = getSharedPreferences(PREFS NAME, 


Context.MODE WORLD READABLE); 


/ 取得 编辑 对 象 


SharedPreferences.Editor editor = uiState.edit(); 








/ 保存 用 户 信息 





saveOfUserName=m_ UserName.getText().toString(); 
if (saveOfUserName !- null) { 
editor.putString("userName",saveOfUserName ); 


} 
/ 提交 保存 


editor.commit(); 


) 


[* 显示 Toast */ 


public void DisplayToast(String str) ( 
Toast toast = Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH. SHORT); 








I 设置 toast 显示 的 位 置 




















toast.setGravity(Gravity. TOP, 0, 220); 
/ 显示 该 toast 


toast.show(); 


4.2.4 _ Android 解析 XML 的 方法 








在 Android 开发 中 ， 
数据 封装 成 XML 格式 类 型 的 文件 ， 而 在 传递 参数 给 后 台 程 序 接 


























常常 需要 对 XML 进行 操作 ， 特 别 是 解析 后 台数 据 的 时 候 ， 需 要 将 




















ox 


的 时 候 ， 也 需要 将 数据 封 






































装 成 XML 格式 的 文件 ， 这 样 做 便于 数据 的 传递 与 解析 。 在 Android 开发 平台 下 ， 有 三 种 方 





式 解 析 XML 文件 。 





1. DOM 方 式 创 建 解析 XML 文档 
DOM 方式 解析 XML 文件 时 ， 会 将 XML 文件 的 所 有 内 容 以 文档 树 的 方式 存放 在 内 存 
中 ， 然 后 允许 我 们 使 用 DOM API 遍历 XML 树 、 检 索 所 需 的 数据 。 使 用 DOM 操作 XML 的 


代码 看 i 

















忆 来 是 比较 直观 的 ， 并 . 
































日 在 菜 些 方面 比 基 于 SAX. 方式 解析 XML. 实现 的 方式 更 加 简 
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单 。 但 是 ， 





的 消耗 比较 大 ， 如 果 XML 文件 的 内 容 比较 小 时 ， 采 用 DOM 方式 是 比较 合理 的 。 

















因为 DOM 需要 将 XML 文件 的 所 有 内 容 以 文档 树 方式 存放 在 内 存 中 ， 所 以 内 存 























下 面 介绍 





DOM 方式 解析 XML 文件 的 常用 属性 和 方法 ， 如 表 4-7 所 示 。 


R47 DOM 方式 解析 XML 文件 常用 属性 和 方法 


DOM 方式 解析 XML 


功能 描述 

















nodeName 季 点 对 象 的 名 称 
nodeValue 季 点 对 象 的 值 
parentNode 季 点 对 象 的 父 节 点 
childNodes 入 点 对 象 的 子 节点 
attributes 季 点 对 象 的 属性 节点 








getElementsByTagName(name) 


获取 带 有 





指定 标签 名 称 的 所 有 元 素 




















appendChild(node) 向 节点 对 象 中 插入 子 节 点 
removeChild(node) 从 节点 对 象 中 删除 子 节点 
下 面 通过 一 个 示例 ， 介 绍 如 何 创建 XML 文档 以 及 如 何 通 过 DOM 方式 解析 XML X 




















BM 3 1:17 e 


nA Å cm. 
创建 XML 文件 



















创建 xml 文 件 成 功 ! 





图 4-13 DOM 方式 解析 XML 示例 代码 
运行 结果 图 OD 








档 ， 代 码 运行 结果 如 图 4-13 和 图 4-14 所 示 。 
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图 4-14 DOM 方式 解析 XML 示例 代码 
运行 结果 图 (2) 











首先 ， 介 绍 如 何 通过 XML 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-27 所 示 。 
代码 清单 4-27 “DOM 方 式 解析 XML 示例 〈 第 4 章 \Demo_04_12) main.xml 














<?xml versionz"/.0" encoding- "utf-6"?» 





«LinearLayout xmlns:android-"Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation-" vertical" 
android:layout, width-" fill parent" 


android:layout height-"fill parent" 


> 
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其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 DOM 方式 解析 XML， 如 代码 


所 示 。 


<Button 
android:id=" @ +id/btn1" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content 
android:text=" £/££ XML X PF' 


" 


/> 
<Button 
android:idz" Q E id/btn2" 
android:layout. widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" DOM /ff£f/fr XML" 
/> 
<TextView 
android:id=" Q -id/result" 
android:layout  widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
/> 
</LinearLayout> 





第 4 章 登录 功能 实现 
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代码 清单 4-28. DOM 方式 解析 XML 示 例 (58 4 Demo. 04. 12) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import java.io.File; 

import java.io.FileNotFoundException; 

import java.io.FileOutputStream; 

import java.io.JOException; 

import javax.xml.parsers.DocumentBuilder; 
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory; 
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException; 
import org.w3c.dom.Document; 

import org.w3c.dom.Element; 

import org.w3c.dom.NodeList; 

import org.xml.sax.SAXException; 

import org.xmlpull.v1.XmlSerializer; 

import android.app. Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.util.Log; 

import android.util.Xml; 

import android.view.View; 

import android. widget. Button; 

import android. widget. TextView; 

import android. widget. Toast; 


/炒米 


* DOM 方式 创建 与 解析 XML 
* @author 
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t 
public class MainActivity extends Activity { 

[Fx X. xml 文档 存储 的 位 置 */ 
private static final String BOOKS PATH = "/sdcard/books.xml"; 
[* 声明 mButtonl, mButton2 对 象 */ 
private Button mButton1,mButton2; 
[* 声明 mTextView 对 象 */ 
private TextView mTextView; 


























(9 Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
initViews(); 
} 
/ EE 
* 获取 main.xml 中 的 控件 对 象 
vy 
private void initViews()( 
mTextView = (TextView)findViewById(R.id.result); 
mButton1 = (Button)find ViewById(R.id.btn1); 
mButton2 = (Button)find ViewById(R.id.btn2); 





[* 设置 Button 事件 监听 */ 
mButton1.setOnClickListener(createXmlDocument); 
mButton2.setOnClickListener(parseXmlByDom); 


) 





























/ "ck 
* 实现 事件 监听 
n 
Button.OnClickListener createXmlDocument-new — Button. OnClickListener ()( 
( Override 
public void onClick(View v) ( 
/ 创建 xml 
createXmlFile(); 
} 
bs 
/ "ck 
* 实现 事件 监听 
p 
Button.OnClickListener parseXmlByDom-new — Button.OnClickListener (){ 
( Override 
public void onClick(View v) ( 
// dom 解析 xml 
domParseXML(); 
} 
jE 
/ "ck 


98 ms 


第 4 章 登录 功能 实现 








* 创建 xml 文件 
wi 
private void createXmlFile()( 
/# 读 取保 存 的 文件 % 
File linceseFile = new File(BOOKS PATH); 
try( 


; 





linceseFile.createNewFile(); 

Jcatch (IOException e) ( 
Log.e("IOException", "exception in createNewFile() method"); 
} 

POM SC T FAR HR TROC] o8] 

FileOutputStream fileos = null; 

try{ 





fileos = new FileOutputStream(linceseFile); 
}catch (FileNotFoundException e) { 


"on 


Log.e("FileNotFoundException", "can't create FileOutputStream"); 
} 

必 将 对 象 序列 化 到 XML 文档 中 */ 

XmlSerializer serializer = Xml.newSerializer(); 

try ( 








serializer.setOutput(fileos, "UTF-8"); 

serializer.startDocument(null, true); 

serializer.startl'ag(null, "books"); 

PIRAT HE TRI 

for(inti = 0; i < 3; i ++){ 
serializer.start Tag(null, "book"); 
serializer.start l'ag(null, "bookname"); 
serializer.text(" Android 教程 "+ i); 
serializer.endTag(null, "bookname"); 
serializer.start l'ag(null, "bookauthor"); 
serializer.text( "Frankie" + 1); 
serializer.endTag(null, "bookauthor"); 
serializer.endTag(null, "book"); 





} 
访 序 列 化 xml 结束 标签 */ 
serializer.endTag(null, "books"); 
serializer.endDocument(); 
serializer.flush(); 
fileos.close(); 

) catch (Exception e) ( 


"n 


Log.e("Exception", "error occurred while creating xml file"); 
j 
Toast.makeText(get ApplicationContext(), "创建 xml 文件 成 功 !"， 
Toast.LENGTH. SHORT).show(); 








/* * 
* dom 解析 xml 文件 
i 
private void domParseXMLO( 
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File file = new File(BOOKS_PATH); 
此 初始 化 解析 器 工厂 3 
DocumentBuilderFactory dbf = DocumentBuilderFactory.newInstance(); 
族 初 始 化 文档 构造 器 对 象 */ 
DocumentBuilder db = null; 
try ( 
从 使 用 当前 配置 的 参数 创建 一 个 新 的 newInstance 实例 ， 
* 获取 此 类 的 实例 之 后 ， 将 可 以 从 各 种 输入 源 解 析 XML*/ 
db = dbf.newDocumentBuilder(); 
) catch (ParserConfigurationException e) { 
e.printStack Trace(); 


























} 

人 # 初 始 化 文档 对 象 六 

Document doc = null; 

try ( 
作 将 文件 转换 为 xml 文档 */ 
doc = db.parse(file); 

} catch (SAXException e) ( 
e.printStack Trace(); 

} catch (IOException e) ( 
e.printStack Trace(); 











} 
FIRI xml 文档 的 所 有 子 元 素 */ 
Element root = doc.getDocumentElement(); 
[3 RC xml 文档 根 元 素 下 标签 名 为 “book” 的 所 有 子 结 点 */ 
NodeList books = root.getElementsByTagName("book"); 
String res = "本 结果 是 通过 dom 解析 :" + "n"; 
放 循 环 明 历 解析 节点 */ 
for(int i = 0; i < books.getLength();i++){ 
Element book = (Element)books.item(i); 
Element bookname = 
(Element)book.getElementsByTagName("bookname").item(0); 
Element bookauthor — 
(Element)book.getElementsByTagName("bookauthor").item(0); 
res += " 书 名 : " + bookname.getFirstChild().getNode Value() + " "+ 
"作者 : " + bookauthor.getFirstChild().getNodeValue() + "n"; 





} 
皮 将 解析 的 xml 信息 显示 在 文本 控件 里 */ 


mTextView.setText(res); 





























} 


最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 要 添加 读 写 权限 ， 具 体 如 代码 清单 4-29 所 示 。 
代码 清单 4-29 DOM 方式 解析 XML 示例 (第 4 章 Demo 04. 12» AndroidManifest.xml 























<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apKres/android" 
package="com.chen.android" 
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android:versionCode-" /" 
android:versionName-" /.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersion-"8" /> 


第 4 章 登录 功能 实现 


«application android:icon-z" 9 drawable/icon" android:label-" Q string/app name" » 


«activity android:namez".MainActivity" 


android:labelz" G'string/app. name"» 


«intent-filter* 


«action android:name-'"android.intent.action.MAIN" /> 
«category android:name-'"android.intent.category. LAUNCHER" /> 


X/intent-filter* 


</activity> 


</application> 
<uses-permission android:name="'android.permission. WRITE EXTERNAL STORAGE" /> 
</manifest> 


2. SAX 方 式 解 析 XML 文 档 


使 用 DOM 方式 解析 XML 文档 ， 该 方式 比较 符合 我 们 的 日 常 思维 方式 ， 容 易 上 手 ， 
但 是 它 直 接 把 文档 调 入 内 存 中 ， 比 较 耗 内 存 。 在 这 里 介绍 另 一 种 解析 XML 的 方式 一 一 
SAX (Simple API for XML) 方式 。SAX 是 一 个 解析 速度 较 快 并 且 


XML 解析 器 ， 非 常 适 合用 于 Android 等 移动 设备 。 它 主要 是 基于 事 们 





























XML 文档 











事件 。 


的 事件 处 理 机 制 是 基于 回 
时 候 ， 在 读 取 到 文档 
点 与 内 容 时 也 会 回 
程 中 ，SAX 会 判 












































既然 涉及 事 们 


方法 ， 这 些 方法 
XMLReader， 它 



































F. UR SUUS. FFAN 
(事件 ) 定义 在 ContentHandler $E 


‘g 


BLIE 








J R Zo FEX HE [E i RK 2 n] A X E S 
始 和 结束 标签 时 就 会 
调 一 个 事件 。 它 并 不 需要 解析 整个 文档 ， 
断 当前 读 到 的 字符 是 否 符合 XML 语法 中 的 某 部 分 ， 如 果 符 合 就 会 触发 
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Ed. Brig, 






































Scit e 





] 内 存 相 对 少 的 





EF 驱动 ， 而 Android 


使 用 SAX 解析 


器 调 一 个 事件 ， 在 读 取 到 其 他 节 
在 按 内 容 顺 





解析 文档 的 过 











调 Ccallback) 


中 ; 事件 源 是 在 org.xml.sax 包 中 的 








过 parser() 方 法 来 解析 XML 文档 ， 并 产生 事件 ; 
包 中 ContentHander、DTDHander、ErrorHandler， 以 及 EntityResolver 这 4 个 接 


件 源 和 事件 处 理 器 是 如 何 衔接 的 呢 ? 主要 是 通过 XMLReader 相对 应 的 事件 处 理 器 注册 方法 








事 人 


FA 








器 是 org.xml.sax 


的 集合 。 


























setXXXX0O 来 完成 与 ContentHander、DTDHander、ErrorHandler， 以 及 EntityResolver 这 4 个 



























































接口 的 连接 ， 四 大 事件 处 理 器 的 详细 介绍 见 表 4-8 所 示 。 
表 4-8 SAX 接口 中 包含 的 事件 处 理 器 及 其 功能 介绍 
处 理 器 名 称 处 理事 件 XMLReader 注册 方法 
跟 文 档 内 容 有 关 的 事件 ， 可 定义 : 
1) 文档 的 开始 与 结束 
2) XML 元 素 的 开始 和 结束 
ContentHander 3) 可 忽略 的 实体 setContentHander(ContentHander h) 
4) 名 称 空间 前 级 映 射 的 开始 和 结束 
5) 处 理 指令 
6) 字符 数据 和 可 忽略 的 空格 
ErrorHandler 处 理 XML 文档 时 产生 的 错误 setErrorHandler(ErrorHandler h) 
DTDHander 处 理 对 文档 的 DTD 进行 解析 时 产生 的 相应 事件 | setDTDHander(DTDHander h) 
EntityResolver 处 理 外 部 实体 setEntityResolver(EntityResolver h) 
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在 这 里 我 们 无 需 都 继承 这 4 个 接口 ，SDK 会 为 我 们 提供 了 DefaultHandler 类 来 进行 处 
理 ，DefaultHandler 类 的 一 些 主要 事件 及 其 功能 如 表 4-9 所 示 。 









































表 4-9 DefaultHandler 类 中 的 主要 事件 及 其 功能 







































































Ù 法 名 功能 说 明 

setDocumentLocator(Locator locator) 设置 一 个 可 以 定位 文档 内 容 事件 发 生 位置 的 定位 对 象 

startDocument() 用 于 处 理 文档 解析 开始 事件 

startElement(String namespaceURI, String localName, 处 理 元 素 开始 事件 ， 从 参数 中 可 以 获取 元 素 所 在 空间 URL. 元 
String qName, Attributes atts) 素 名 称 ， 属 性 列表 等 信息 

characters(char ch[]，int start, int length) 处 理 元 素 的 字符 内 容 ， 从 参数 中 可 以 获得 内 容 

endElement(String namespaceURI，String localName， 处 理 元 素 结束 事件 ， 从 参数 中 可 以 获取 元 素 所 在 空间 URL. 元 
String qName) 素 名 称 ， 属 性 列表 等 信息 

endDocument() 用 于 处 理 文档 解析 的 结束 事件 

如 何 通过 SAX 方式 解析 XML We? 在 这 里 我 们 需要 XmlReader 以 及 DefaultHandler 配 

















合 起 来 使 用 解析 XML。 接 下 来 我 们 总 结 一 下 SAX 解析 XML 文档 的 处 理 思 路 。 

1) 创建 SAXParserFactory 对 象 。 

2) 根据 SAXParserFactory.newSAXParser() 方 法 返回 一 个 SAXParser 解析 器 。 

3) 根据 SAXParser 解析 器 获取 事件 源 对 象 XMLReader。 

4) 实例 化 一 个 DefaultHandler 对 象 。 

5) 连接 事件 源 对 象 XMLReader 到 事件 处 理 类 DefaultHandler 中 。 

6) 调用 XMLReader 的 parse 方法 从 输入 源 中 获取 到 的 XML 数据 。 

7) 通过 DefaultHandler 返回 我 们 需要 的 数据 集合 。 

下 面 通过 一 个 示例 讲述 SAX 如 何 解析 XML 的 
过 程 ，XML 的 数据 源 结构 如 代码 清单 4-30 所 示 ， 其 
HH, encoding-"utf-8"E X. | XML 的 编码 格式 ， 有 时 
还 可 以 加 standalone 属性 用 于 说 明文 档 有 没有 依赖 于 
外 面 的 任何 文件 ， 如 果 有 为 “YES”， 和 否则 为 
“NO”， 此 属性 为 可 选 ， 默 认为 " YES "。 该 示例 的 主 
要 功能 是 : 通过 SAX 方式 解析 1.xml 文档 中 的 mytag 
节点 的 值 以 及 解析 tagwithnumber 市 点 的 thenumber 图 4-15 SAX 解析 XML 运行 结果 
属性 的 值 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 4-15 所 示 。 

代码 清单 4-30 第 4 章 SAX 解 析 XML 示 例 E 4 章 \Demo_04_13) 数据 源 1.xml 

































































































































































































































































<?xml version="].0" encodingz "utf-8"?» 
«outertag» 

«innertag sampleattribute- "innertagAttribute"» 
«mytag^anddev.org gfef«/mytag» 
«tagwithnumber thenumber- "7220" /> 

«Annertag» 

X/outertag» 











首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 SAX 解析 XML 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-31 所 示 。 
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代码 清单 4-31 


<?xml version="71.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 


SAX 方 式 解 析 XML 示 例 C98 4 Demo 04 13) main.xml 


第 4 章 登录 功能 实现 


xmins:android- "ttp:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
E 
«TextView 

android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Q string/hello" 
/> 

</LinearLayout> 












































但 清单 4-32 至 代码 清单 4-34 所 示 。 











代码 清单 4-32. SAX 方式 解析 XML 示 例 (第 


package com.chen.android; 


import java.net. URL; 
import javax.xml.parsers.SAXParser; 
import javax.xml.parsers.S AXParserFactory; 
import org.xml.sax.InputSource; 
import org.xml.sax.XMLReader; 
import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 
import android. widget. TextView; 
/ «ok 
* Demo 04 13 SAX 解析 xml 文档 
* (author 
*| 
public class MainActivity extends Activity { 








其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配 合 布局 


实现 SAX 方式 解析 XML 这 一 效果 ， 如 代 


4 章 \Demo_04 13) MainActivity.java 


private final String MY DEBUG TAG = "MyApp"; 




















/xx 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 

@Override 

public void onCreate(Bundle icicle) { 
super.onCreate(icicle); 











/* 创建 一 个 TextView'/ 
TextView tv = new TextView(this); 
try ( 





/* 创建 一 个 ul (自己 发 布 的 文件 地 址 ) 
* 也 可 以 将 1.xml 文件 放 在 项 目的 assets 中 ， 从 本 地 路 径 中 读 取 */ 
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URL url = new URL("http://220.165.15.216:777 7/MobilePage/1.xml"); 





/* 1, QZ SAXParserFactory X] 2&*/ 
SAXParserFactory spf = SAXParserFactory.newlnstance(); 














/*2、 根 据 SAXParserFactory.newS AXParser(77 1 
SAXParser sp = spf.newSAXParser(); 





一 个 SAXParser 解析 器 */ 


[ad 








/*3、 根 据 SAXParser 解析 器 获取 事件 源 对 象 XMLReader*/ 
XMLReader xr = sp.getXMLReader(); 





/*4、 实 例 化 一 个 ExampleHandler 对 象 ， 该 对 象 继承 DefaultHandler*/ 
ExampleHandler myExampleHandler = new ExampleHandler(); 








limi 




















/*5、 连 接 事件 源 对 象 XMLReader 到 事件 处 理 类 DefaultHandler 中 */ 
xr.setContentHandler(myExampleHandler); 






































[* 6. WH XMLReader 的 parse 方法 从 输入 源 中 获取 到 的 xml 数据 */ 
xr.parse(new InputSource(url.openStream())); 
lob. */ 














/7、 通 过 DefaultHandler 返回 我 们 需要 的 数据 集合 
* 将 myExampleHandler 对 象 传递 到 自 定义 的 ParsedExampleDataSet 中 */ 
ParsedExampleDataSet parsedExampleDataSet = 
myExampleHandler. getParsedData(); 











[* 读 取 数据 并 赋值 */ 
tv.setText(parsedExampleDataSet.toString()); 





) catch (Exception e) ( 


) 





P* 显示 错误 信息 */ 
tv.setText("Error: " + e.getMessage()); 
Log.e(MY_DEBUG TAG, "WeatherQueryError", e); 


皮 将 解析 的 数据 显示 到 控件 上 六 


this.setContentView(tv); 


) 





代码 清单 4-33 ”SAX 方 式 解 析 XML 示 例 〈 第 4 章 \Demo_04_ 13) ExampleHandler java 
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package com.chen.android; 


import org.xml.sax. Attributes; 


import org.xml.sax.SAXException; 
import org.xml.sax.helpers.DefaultHandler; 


[** 

















* 自 定 义 的 xml 数据 处 理 类 ， 继 承 DefaultHandler 


* (2author 
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«n 
public class ExampleHandler extends DefaultHandler( 


private boolean in outertag = false; 
private boolean in innertag = false; 
private boolean in mytag = false; 


private ParsedExampleDataSet myParsedExampleDataSet 
= new ParsedExampleDataSet(); 


j KK 
* 获取 ParsedExampleDataSet XJ 
p 
public ParsedExampleDataSet getParsedData() { 
return this.myParsedExampleDataSet; 























* 回调 函数 用 于 文档 开始 
* 功能 : 用 于 处 理 文 档 解析 开始 时 间 
*p 
€ Override 
public void startDocument() throws SAXException ( 
this.myParsedExampleDataSet = new ParsedExampleDataSet(); 





















































} 

/ KK 
* 回调 函数 用 于 文档 结束 
* 功能 : 用 于 处 理 文档 解析 的 结束 事件 
*|/ 

(€ Override 

public void endDocument() throws SAXException ( 

/ 不 进行 任何 处 理 























































































































} 

/* 

* ”处 理 元 素 开始 事件 

* ”namespaceURI: 元 素 的 命名 空间 

*  ]ocalName : 元 素 的 本 地 名 称 〔 不 带 前 级 ) 

* — qName : 元 素 的 限定 名 (和 带 前 级 ) 

* ”atts : 元 素 的 属性 集合 

* ”功能 从 参数 中 可 以 获取 元 素 所 在 空间 URL， 元 素 名 称 ， 属 性 列表 等 信息 
oy 

C Override 


public void startElement(String namespaceURI, String localName, 
String qName, Attributes atts) throws SAXException { 
PR EUER, Ruin true*/ 
if (localName.equals("outertag")) ( 
this.in outertag = true; 
Jelse if (localName.equals("innertag")) ( 

















EN 105 


Android 项 目 天 发 详解 


this.in_innertag = true; 

}else if (localName.equals("mytag")) { 
this.in_mytag = true; 

}else if (localName.equals("tagwithnumber")) ( 
/ 提取 属性 值 
String attrValue = atts.getValue("thenumber"); 
int i = Integer.parselInt(attr Value); 
myParsedExampleDataSet.setExtractedInt(1); 





/ * 
* 处 理 元 素 结束 事件 
* wmi: 元 素 的 命名 空间 
*  ]ocalName : 元 素 的 本 地 名 称 〔 不 带 前 级 ) 
* ”name : 元 素 的 限定 名 (和 带 前 级) 
*/ 
@Override 
public void endElement(String namespaceURI, String localName, String qName) 
throws SAXException { 
if (localName.equals("outertag")) ( 
this.in outertag = false; 
Jelse if (localName.equals("innertag")) ( 
this.in innertag = false; 
Jelse if (localName.equals("mytag")) ( 
this.in mytag = false; 
Jelse if (localName.equals("tagwithnumber")) { 
/ 不 进行 任何 处 理 





























} 


[** 
* 接收 字符 数据 的 事件 
*/ 
@Override 
public void characters(char ch[], int start, int length) { 

/如 果 读 取 到 的 是 mytag 节点 
if(this.in mytag)( 
myParsedExampleDataSet.setExtractedString(new String(ch, start, length)); 








pun 





) 


代码 清单 4-34 SAX 方式 解析 XML 示 例 〈( 第 4 章 \Demo_04 13). ParsedExample 
DataSet.java 


package com.chen.android; 
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/ KK 
* 自 定义 的 数据 集 
* @author 
*/ 
public class ParsedExampleDataSet { 
private String extractedString = null; 
private int extractedInt = 0; 


public String getExtractedString() { 
return extractedString; 

} 

public void setExtractedString(String extractedString) { 
this.extractedString = extractedString; 


public int getExtractedInt() ( 
return extractedInt; 

} 

public void setExtractedInt(int extractedInt) { 
this.extractedInt — extractedInt; 





} 
public String toString()( 
return "解析 的 是 mytag 节点 的 值 =" + this.extractedString4-" nn" 
+ "tagwithnumber 节点 的 thenumber 属性 的 值 = " + this.extractedInt; 
} 


} 






































最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 配置 文件 要 添加 访问 权限 ， 有 具体 如 代码 清单 4-35 所 示 。 
代码 清单 4-35 SAX 方式 解析 XML 示 例 (第 4 Demo 04 13) AndroidManifest. xml 



































<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«manifest xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"org.anddev.android.parsingxml" 
android:versionCode-"1" 
android:versionName-"1.0"» 
«application android:iconz" @drawable/icon" android:labelz" string/app name"» 
«activity android:name-"com.chen.android.MainActivity" 
android:labelz" G'string/app name"» 
«intent-filter* 
«action android:name-'"android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name-'"android.intent.category. LAUNCHER" /> 
«Antent-filter* 
</activity> 
</application> 
<uses-permission android:name="'android.permission.INTERNET" /> 
<uses-sdk android:minSdkVersion="8" /> 
</manifest> 
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3. Pull 方 式 解析 XML 文 档 








除了 可 以 使 用 SAX 和 DOM 解析 XML 文件 ， 还 可 以 使 用 Android 内 置 的 Pull 解析 器 



































解析 XML 文件 。 Pull 解析 器 的 运行 方式 与 SAX 解析 器 相似 ， 也 是 提供 了 类 似 于 事件 的 处 








理 机 制 ， 只 不 过 PULL 方式 读 XML 回调 方法 返回 的 是 数字 。 有 具体 解析 过 程 是 : 
元 素 和 结束 元 素 事件 时 ， 使 用 parsernextO 可 以 进入 下 一 个 元 素 并 触发 相应 事件 ， 



































在 调用 开始 
事件 将 作为 


数值 代码 被 发 送 ， 可 以 使 用 一 个 switch. 多 分 文 结 构 对 需要 的 事件 进行 处 理 。 下 面 讲述 














XmlPullParser 解析 器 常见 属性 及 方法 ， 如 表 4-10 所 示 。 





表 4-10 XmlPullParser 解析 器 常见 属性 及 方法 






























































































































































方 法 名 功能 说 明 
setInput (InputStream inputStream, String inputEncoding) 设置 输入 流 及 其 编码 格式 
getEventType() 获取 当前 事件 类 型 
— 如 果 当 前 事 件 是 开始 4€ CSTART TAG) 则 返回 的 是 pes 
点 的 内 容 ， 如 果 当 前 事件 是 结束 标签 CEND TAGO 则 返回 空 值 
getName() 获得 节点 的 名 字 
next() 获取 下 一 个 传递 过 来 的 事件 类 型 
属性 名 
START DOCUMENT: 枚 举 类 型 ， 与 0 等 价 读 取 到 xml 的 声明 返 臣 
END DOCUMENT: 枚 举 类 型 ， 与 1 等 价 读 取 到 xml 的 结束 返 世 
START TAG: 枚 举 类 型 ， 与 2 等 价 读 取 到 xml 的 开始 标签 返回 
END_TAG: 枚 举 类 型 ， 与 3 等 价 读 取 到 xml 的 结束 标签 返 世 
TEXT: 枚 举 类 型 ， 与 4 等 价 读 取 到 xml 的 文本 返 区 
下 面 通过 一 个 示例 具体 讲述 Pull 如 何 gam e 7:14» 
解析 XML 的 过 程 ，XML 的 数据 源 结 构 如 





代码 清单 4-36 所 示 Cbooks.xml) 。 示 例 的 
主要 功能 是 将 books.xml 的 节点 信息 依次 解 
析出 来 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 4-16 Br 
Zo 

代码 清单 3-36 Pull 解 析 XML 示 例 














(第 4 Demo 04 145 数据 源 books.xml 图 4 16 Pul 解析 XML 示例 代码 运行 结果 


<?xml version- 7.0' encodingz 'UTF-8' standalone- yes' ?> 
«books»? 
<book> 
<bookId>1</bookId> 
<bookname> Android 教程 </bookname> 
<bookauthor>Frankie</bookauthor> 
</book> 
<book> 
<bookId>2</bookId> 
<bookname>Flex 教程 </bookname> 
<bookauthor>ANNY</bookauthor> 
</book> 
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<book> 
<bookId>3</bookId> 
<bookname>J2EE 教程 </bookname> 
<bookauthor>Maky</bookauthor> 
</book> 
</books> 






































首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-37 所 示 。 
代码 清单 4-37 Pull 解 析 XML 示 例 〈 第 4 章 \Demo_04 14) main.xml 








<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
» 

«TextView 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Q string/hello" 
/> 

</LinearLayout> 








其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 Pull 解析 XML， 如 代码 清单 4-38 至 
代码 清单 4-40 所 示 。 
代码 清单 4-38 Pull 解 析 XML 示 例 《〈 第 4 章 \Demo_04_ 14) MainActivity.java 





























package com.chen.android; 


import java.util.List; 
import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 
import android. widget. TextView; 
/ "ok 
* Demo 04 14 Pull 解析 XML 文档 
* (author 
z 
public class MainActivity extends Activity { 
放 定 义 一 个 第 量 */ 
private final Sting MY DEBUG TAG = "MainActivity"; 
站 


"n. 


private String bookInfoz""; 





(€ Override 
public void onCreate(Bundle icicle) ( 
super.onCreate(icicle); 
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上/# 创建 一 个 文本 接收 解析 到 的 数据 */ 


TextView tv = new TextView(this); 





try ( 
/* 从 地 址 里 读 取 数 据 ( 可 从 assets 中 读 取 ， 
* 也 可 以 自己 把 books.xml 发 布 到 服务 器 里 〉*/ 
String url="http://220.165.15.216:7777/MobilePage/books.xml"; 
List<Books> books = XmlPull. URLReadXmlByPull(url); 
for(Books book : books){ 
bookInfo+=book.toString(); 


















































} 

















请 将 解析 到 的 书信 息 显示 在 Text View 控件 
tv.setText(bookInfo); 








T 








} catch (Exception e) { 
= 处 理 异常 */ 
tv.setText("Error: " + e.getMessage()); 
Log.e(MY_DEBUG TAG, "WeatherQueryError", e); 
] 
Pe 将 定义 的 控件 显示 在 屏幕 上 */ 
this.setContentView(tv); 





} 
代码 清单 4-39 第 4 章 Pull 解 析 XML 示例 (第 4 章 \Demo_04_14) XmlPulljava 
package com.chen.android; 


import java.net. URL; 
import java.util. ArrayList; 
import java.util.List; 
import org.xmlpull.v1.XmlPullParser; 
import org.xmlpull.v1.XmlPullParserFactory; 
import android.util.Log; 
/ "ok 
* pull 方式 解析 xml 类 
* @author 
*| 
public class XmlPull ( 
/ "ck 
* 从 网 络 地 址 URL 读 取 XML 文件 用 Pull 解析 XML 
* (param xmlUrlPath xml 的 网 络 地 址 
* (return BooksList 
* (throws Exception 
"p 
public static List«Books» URLReadXmlByPull(String xmlUrlPath) 
throws Exception( 
IENA List, SKIN ArrayList， 从 来 装载 n 本 书 的 信息 */ 
List<Books> listBooks = new ArrayList<Books>(); 
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族 初 始 化 定义 的 书 类 */ 

Books books = null; 

PE P ESHI url 装载 在 URL K */ 

URL url = new URL(xmlUrlPath); 

/构建 XmlPullParserFactory 

XmlPullParserFactory pullParserFactory 

= XmlPullParserFactory.newlnstance(); 

/获取 XmlPullParser 的 实例 

XmlPullParser xmlPullParser = pullParserFactory.newPullParser(); 

SY 

Log.i("PullParseXML'", "getXML......"); 

PREMAN A xml 文件 信息 流 */ 

xmlPullParser.setInput(url.openConnection().getInputStream(), "UTF-8"); 

Pg. TIBI 

Log.i("PullParseXML'", "PullParseXML.....start...."); 

/二 获取 事件 类 型 

* pull 读 到 xml 后 返回 数字 
* ， 读 取 到 xml 的 声明 返回 数字 0 START. DOCUMENT 

读 取 到 xml 的 结束 返回 数字 1 END_DOCUMENT 
读 取 到 xml 的 开始 标签 返回 数字 2 START_TAG 
读 取 到 xml 的 结束 标签 返回 数字 3 END. TAG 
读 取 到 xml 的 文本 返回 数字 4TEXT 


































































































































































































int eventType-xmlPullParser.getEventType(); 

[** 
* 上 只要 这 个 事件 返回 的 不 是 1《〈 文 件 未 结束 ) ， 就 一 直 读 取 xml 文件 
y 

while(eventType != XmlPullParser.END DOCUMENT)( 


PTS RUFI SEES 
String nodeName-xmlPullParser.getName(); 
全 判断 xmiPullParser 事件 类 型 */ 
switch (eventType) { 
广 如 果 是 文档 开始 ， 则 退出 3 
case XmlPullParser.START DOCUMENT: 
break; 
放 如 果 事件 是 标签 开始 ， 则 判断 节点 名 称 是 否 有 匹配 对 象 */ 
case XmlPullParser.START. TAG: 
[SU EAE" book" T3 ex/ 
if("book".equals(nodeName))( 
[WA] 3544 books 对 象 */ 
books = new Books(); 















































} 

此 如 果 存 在 "bookId" 节 点 */ 

if("bookId".equals(nodeName) && books != null)( 
[WIE books 对 象 中 添加 bookid 元 素 */ 
books.setBookId(xmlPullParser.nextText()); 








} 

[Ut RU ETE" bookname" T5 gi*/ 

if("bookname".equals(nodeName) && books != null)( 
[WIE books 对 象 中 添加 bookname 7625 */ 
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books.setBookname(xmlPullParser.nextText()); 

} 

此 如 果 存 在 "bookauthor" 节 点 */ 

if("bookauthor".equals(nodeName) && books != null)( 
[WIE books 对 象 中 添加 bookauthor 元 素 */ 
books.setBookauthor(xmlPullParser.nextText()); 








} 

break; 

Pp IR TERES AS ES WCS 

case XmlPullParser.END TAG: 

PUE RERE 

if("book".equals(nodeName))( 
必然 后 往 list 中 添加 books*/ 
listBooks.add(books); 














] 
break; 
default: 
break; 
} 
人 # 读 取 下 一 个 事件 类 型 %/ 
eventType = xmlPullParser.next(); 





} 
[jj E] listBooks*/ 
return listBooks; 














j 
代码 清单 4-40 第 4 章 Pull 解 析 XML 示例 〈 第 4 章 \Demo_04_ 14) Books.java 


package com.chen.android; 
/炒米 
* 书 子 类 
* @author 
wk 
public class Books { 
private String bookId; //? ID 
private String bookname; // 书 名 
private String bookauthor; // 书 作者 








[*get. set 封装 bookld, bookname. bookname 属性 */ 
public String getBookld() { 
return bookId; 
} 
public void setBooklId(String booklId) { 
this.bookId = booklId; 
} 
public String getBookname() { 
return bookname; 
} 


public void setBookname(String bookname) { 
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this.bookname = bookname; 

} 

public String getBookauthor() { 
return bookauthor; 

} 

public void setBookauthor(String bookauthor) { 
this.bookauthor = bookauthor; 








3 toString() 方 法 
将 结果 拼接 成 字符 串 返 





I 








* 
Y 
a " 














i 
(? Override 
public String toString() ( 
return "bookId-" + bookId + ",bookname=" + bookname + 
" bookauthor=" + bookauthor--^n"; 


) 


最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 要 添加 访问 权限 ， 有 具体 如 代码 清单 4-41 所 示 。 
代码 清单 4-41 第 4 章 Pull 解 析 XML 示例 (第 4 章 Demo 04 14) AndroidManifest.xml 























<?xml version="].0" encodingz "utf-8"?» 
«manifest xmlns:android- " Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
packagez"com.chen.android" 
android:versionCode-" / " 
android:versionName-" /.0"» 
«application android:iconz" 9 drawable/icon" android:labelz" Q string/app name" 
«activity android:namez"com.chen.android.MainActivity" 
android:labelz" G'string/app name" 
«intent-filter* 
«action android:name-'"android.intent.action.MAIN" /> 
«category android:name-'"android.intent.category. LAUNCHER" /> 
«Antent-filter 
</activity> 
</application> 
«uses-permission android:name-"'android.permission. INTERNET" /> 
«uses-sdk android:minSdkVersionz"8" /> 
X/manifest* 


4.2.5 _ Android 如 何 与 后 台 通 信 


与 后 台 通 信 在 本 书 中 是 指 Android 如 何 与 后 台 Web 数据 进行 交互 ， 具 体 包括 与 后 台 进 行 
增 、 删 、 改 、 查 等 操作 。 虽 然 Android 提供 了 SQLite 在 后 面 的 章节 中 涉及 ) 可 以 直接 在 
Android ou 对 数 由 进行 增 、 删 、 改 、 查 的 操作 ， 但 是 由 于 手机 内 存 
容量 及 性 能 的 限制 、SQLite 的 功能 不 完善 ， 在 Android 应 用 程序 中 进行 大 量 处 理 数据 是 不 大 
合理 的 ， vibe oed DUE n. 通过 在 后 台 创 建 处 理 程序 ， 然 后 与 前 端 
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Android 与 后 台 通 信 的 方式 有 多 种 ， 可 以 通过 Http 通信 ， 还 可 以 通过 Socket 通信 。Http 
通信 是 基于 HTTP 协议 ， 该 协议 可 以 说 是 当今 Internet 上 使 用 最 多 、 最 重要 的 协议 ， 越 来 
越 多 的 Java 应 用 程序 需要 直接 通过 HTTP 协议 来 访问 网 络 资源 。 有 关 HTTP 通信 的 包 存 在 
于 JDK 的 java.net 包 中 ， 在 该 包 中 提供 了 访问 HTTP. 协议 的 基本 功能 。 而 Socket 通信 方 
式 属于 套 接 字 通信 方式 。 下 面 介绍 几 种 基于 Http 和 Socket 的 Android 应 用 程序 通信 方式 ， 
具体 有 : us AX 〈 直 接 获 取 数 据 ) HttpURLConnection 与 后 台 通 信 、 带 参数 
HttpURLConnection GET 方式 、 带 参数 HttpURLConnection POST 方式 、 带 参数 HttpClient 
方式 (GET 和 POST 方式 ) 及 Socket 方式 。 

1. 不 带 参数 HttpURLConnection 通 信 方 式 

不 带 参数 HttpURLConnection 如 何 与 后 台 程 序 进行 交互 呢 ， 这 主要 是 如 何 从 后 台 程 序 中 
直接 获取 数据 的 过 程 ， 在 获取 数据 的 过 程 中 不 带 任何 处 理 参 数 。 这 是 最 简单 的 通信 方式 ， 例 
如 查询 所 有 信息 或 者 获取 后 台 的 某 一 个 XML 文件 ， 就 可 以 使 用 不 带 任何 参数 的 
HttpURLConnection 通信 方式 。 下 面 介 绍 HttpURLConnection 通信 的 主要 步骤 。 

D 构造 一 个 URL 对 象 ， 如 : 

















































































































































































































































































































































































































URL  url-new URL(httpUrl); 





2) 使 用 HttpURLConnection 打开 连接 ， 如 : 


HttpURLConnection httpURLConnection = (HttpURLConnection) url.openConnection(); 





3) 读 取 数据 流 ， 如 : 


InputStreamReader inputStreamReader = new InputStreamReader(httpURL Connection. getInputStream()); 





4) 为 输出 流 创 建 BufferedReader, UN: 


BufferedReader bufferedReader = new BufferedReader(inputStreamReader); 





5) 使 用 循环 读 取 流 传 过 来 的 数据 ， 如 : 


while (((inputLine = bufferedReader.readLine()) != null)) 
{ 
/在 每 一 行 后 面 加 上 一 个 "n" 来 换行 


resultData += inputLine + "n"; 





) 


6) 关闭 InputStreamReader 和 HttpURLConnection, 4l: 


inputStreamReader.close(); 
httpURLConnection.disconnect(); 











下 面 通过 一 个 示例 ， 讲 述 不 带 参数 HttpURLConnection 通信 的 具体 用 法 ， 示 例 代 码 运行 
结果 如 图 4-17 所 示 。 
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or></book> 





图 4-17 不 带 参数 HttpURLConnection 与 后 台 通 信 示 例 代 码 运行 结果 


首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-42 所 示 。 
代码 清单 4-42 不 带 参数 HttpURLConnection 通 信 示 例 〈 第 4 章 \Demo_ 04 15) 
main.xml 























<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent"» 


«TextView 
android:id2"  -id/TextView HTTP" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
[5 


X/LinearLayout^ 








Hr 


其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布 
单 4-43 所 示 。 

代码 清单 4-43 不 带 参数 HttpURLConnection 通 信 示 例 C98 4 章 \Demo_ 04 15) 
MainActivity.java 


实现 HttpURLConnection 通信 ， 如 代码 清 


an 





package com.chen.android; 
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import java.io.BufferedReader; 

import java.io.JOException; 

import java.io.InputStreamReader; 
import java.net. HttpURL Connection; 
import java.net.MalformedURLException; 
import java.net. URL; 

import android.app. Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.util.Log; 

import android. widget. TextView; 


/ "ok 
* 不 带 参数 HtpURLConnection 与 后 台 通 信 
* 
* (author 
F); 
public class MainActivity extends Activity { 
private final String DEBUG_TAG = "MainActivity"; 




















/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 








TextView mTextView = (TextView) this.findViewByld(R.id.TextView_HTID); 
// http 地 址 
String httpUrl = "http://220.165.15.216:7777/MobilePage/books.xml" ; 
/ 获得 的 数据 
String resultData = ""; 
URL url = null; 
try ( 
/ 构造 一 个 URL 对 象 
url = new URL(httpUrl); 
} catch (MalformedURLException e) ( 
Log.e(DEBUG TAG, "MalformedURLException"); 
} 
if (url != null) { 
try ( 
/ 使 用 HttpURLConnection 打开 连接 
HttpURLConnection httpURLConnection = (HttpURLConnection) url 
.openConnection(); 
/ 得 到 读 取 的 内 容 ( 流 ) 
InputStreamReader inputStreamReader = new InputStreamReader( 
httpURLConnection.getInputStream()); 
// 为 输出 创建 BufferedReader 
BufferedReader bufferedReader = new BufferedReader( 
inputStreamReader); 
String inputLine = null; 
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/ 使 用 循环 来 读 取 获 得 的 数据 
while (((inputLine = bufferedReader.readLine()) !- null)) ( 
/ 我 们 在 每 一 行 后 面 加 上 一 个 "\n" 来 换行 


resultData += inputLine + "n"; 





] 

/ 关闭 InputStreamReader 

inputStreamReader.close(); 

/ 关闭 http 连接 

httpURLConnection.disconnect(); 

/ 设置 显示 取得 的 内 容 

if (resultData !— null) ( 
mTextView.setText(resultData); 

) else ( 
mTextView.setText(" 读 取 的 内 容 为 NULL"); 
































} 
} catch (IOException e) { 
Log.e(DEBUG TAG, "IOException"); 


} 
) else ( 
Log.e(DEBUG TAG, "Url NULL"); 


) 


最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 要 添加 访问 权限 ， 如 代码 清单 4-44 所 示 。 
代码 清单 4-44 不 带 参 数 HttpURLConnection 通 信 示 例 (Æ 4 章 \Demo 04 15) 
AndroidManifest.xml 



































<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«manifest xmlns:android- "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
packagez"com.chen.android" 
android:versionCode-" /" 
android:versionNamez'" /.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersionz"8" /> 


«application android:iconz" OG drawable/icon" android:labelz" Q string/app name" 
«activity android:name-'".MainActivity" 
android:labelz" G'string/app name" 
«intent-filter* 
«action android:name-'"android.intent.action.MAIN" /> 
«category android:name-'"android.intent.category. LAUNCHER" /> 
«Antent-filter? 
</activity> 
</application> 
<uses-permission android:name="android.permission. INTERNET" /> 
</manifest> 


2. HttpURLConnection GET 通 信和 方式 
有 一 定编 程 基础 的 读者 都 知道 ， 带 参数 的 HttpURLConnection 通信 方式 有 两 种 ， 这 两 种 
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方式 分 别 是 GET 和 POST, GET 请 求 可 以 获取 静态 
页 面 ， 也 可 以 把 参数 放 在 URL 字符 串 后 面 ， 它 处 理 
的 数据 量 相 对 较 少 。 使 用 这 种 通信 方式 ， 如 果 参 数 
中 有 中 文 ， 则 容易 出 现 乱码 ， 导 致 参数 无 法 正确 志 
被 后 台 程 序 所 处 理 。 而 POST 不 是 放 在 URL. 字符 
后 面 ， 而 是 放 在 Http 请 求 的 正文 内 。 相 对 而 言 ， 处 
理 的 参数 数据 量 比较 大 ， 可 以 通过 设置 编码 方式 及 
对 参数 进行 封装 ， 能 处 理 中 文 且 不 易 乱 码 ， 且 在 传 
输 中 相对 安全 。 因 此 ，POST 和 GET 的 主要 区 别 在 
于 请 求 方式 的 不 同 ，GET 可 以 获得 静态 页 面 ， 也 可 
以 把 参数 放 在 URL 字符 串 后 面 ， 传 递 给 服务 器 ， 而 
POST 方法 的 参数 则 是 放 在 Http 请 求 内 容 中 。 
下 面 通 过 一 个 示例 ， 讲 述 HttpURLConnection 
GET 通信 方式 ， 示 例 代 码 运行 结果 如 图 4-18 所 示 。 图 4-18 HttpURLConnection GET 方式 与 

首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 后 台 通 信 运 行 结果 
如 代码 清单 4-45 所 示 。 

代码 清单 4-45 ”HttpURLConnection GET 通 信和 方式 示例 (第 4 章 \Demo 04 16) 
main.xml 
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<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "ittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout widthz "fill parent" 
android:layout height- "fill parent"» 


«TextView 
android:id2"  -id/TextView HTTP" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
[5 
X/LinearLayout^ 





us 








其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 HttpURLConnection 通信 ， 如 代码 汪 
单 4-46 所 示 。 

代码 清单 4-46 HttpURLConnection GET 通 信和 方式 示例 (第 4 章 \Demo 04 16) 
MainActivity.java 

















n 


package com.chen.android; 


import java.io.BufferedReader; 
import java.io.JOException; 

import java.io.InputStreamReader; 
import java.net.HttpURL Connection; 
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import java.net.MalformedURLException; 


import java.net. URL; 


import android.app. Activity; 


import android.os.Bundle; 


import android.util.Log; 
import android. widget. TextView; 


/炒米 











* 带 参数 HttpURLConnection GET 通信 方式 
* (author 


f 











public class MainActivity extends Activity 


{ 


private final String DEBUG TAG = "MainActivity"; 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 


{ 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


TextView mTextView = (TextView)this.find ViewById(R.id.TextView HTTP); 

/http 是 地 址 ，"?strName=abcdefg" 是 作者 上 传 的 参数 

String httpUrl = "http://220.165.15.216:7777/MobilePage/LoginHtmlPage.aspx" 
+"?strName=000377&strPwd=123456"; 














/初始 化 获得 的 数据 

String resultData = ""; 

URL url = null; 

try 

{ 
/构造 一 个 URL 对 象 
url = new URL(httpUrl); 


j 
catch (MalformedURLException e) 
{ 
Log.e(DEBUG TAG, "MalformedURLException"); 
j 
if (url != null) 
{ 


try ( 

/ 使 用 HttpURLConnection 打开 连接 

HttpURLConnection httpURLConnection = (HttpURLConnection) url 
.openConnection(); 

/ 得 到 读 取 的 内 容 ( 流 ) 

InputStreamReader inputStreamReader = new InputStreamReader( 
httpURLConnection.getInputStream()); 

/ 为 输出 创建 BufferedReader 

BufferedReader bufferedReader = new BufferedReader( 
inputStreamReader); 

String inputLine = null; 

/ 使 用 循环 来 读 取 获 得 的 数据 
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while (((inputLine = bufferedReader.readLine()) != null)) ( 
/ 在 每 一 行 后 面 加 上 一 个 "\n" 来 换行 


resultData += inputLine + "n"; 





} 
/ 关闭 InputStreamReader 


inputStreamReader.close(); 

/ 关闭 http 连接 

httpURLConnection.disconnect(); 

/ 设置 显示 取得 的 内 容 

if (resultData !— null) ( 
mTextView.setText(resultData); 

) else ( 
mTextView.setText(" 读 取 的 内 容 为 空 "); 


























} 
} catch (IOException e) { 
Log.e(DEBUG TAG, "IOException"); 


Log.e(DEBUG. TAG, "Url NULL"); 


} 
最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 要 添加 访问 权限 ， 具 体 如 代码 清单 4-47 所 示 。 
代码 清单 4-47 ”HttpURLConnection GET 通 信和 方式 示例 (第 4 章 \Demo 04. 16) 
AndroidManifest.xml 























<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«manifest xmlns:android- "ttp://schemas.android.com/apk/res/android" 
packagez"com.chen.android" 
android:versionCode-" /" 
android:versionNamez'" /.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersionz"8" /> 


«application android:iconz" OG drawable/icon" android:labelz" Q string/app name" 
«activity android:name-"".MainActivity" 
android:labelz" G'string/app name" 
«intent-filter 
«action android:name-'"android.intent.action.MAIN" /> 
«category android:name-'"android.intent.category. LAUNCHER" /> 
«Antent-filter? 
</activity> 
</application> 
<uses-permission android:name="android.permission. INTERNET" /> 


</manifest> 
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3. HttpURLConnection POST 通信 方式 
HttpURLConnection POST 通信 方式 在 上 一 节 已 经 前 述 过 ， 在 这 里 需要 注意 的 是 : 在 i 
童 过 程 中 需要 将 HttpURLConnection. setDoOutputO0 和 HttpURLConnection. setDoInputO 设 置 
true。 这 一 节 重 点 讲解 HttpURLConnection POST 通信 方式 的 参数 名 和 参数 值 如 何 放 在 正文 
被 处 理 ， 在 这 里 需要 使 用 到 URLEncoder.encode(String s, String encoding) 对 参数 进行 封装 ， 
第 一 个 参数 是 参数 的 变量 名 ， 第 二 个 参数 是 编码 格式 。 把 封装 好 的 参数 通过 DataOutputStream. 
writeBytes() 写 进 流 中 。 NAM 为 止 ， 讲 解 了 HttpURLConnection 三 种 通信 方式 ， 大 家 可 以 把 
三 个 小 程序 合并 成 一 个 程序 ， 比 较 HttpURLConnection 三 种 通信 方式 的 处 理 过 程 的 区 别 。 示 
例 代码 运行 结果 如 图 4-19、 图 4-20 所 示 。 
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图 4-19 HtpURLConnection 通信 方式 运行 结果 (D 图 4-20 HttpURLConnection 通信 方式 运行 结果 (2) 























首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-48. 4-49 所 示 〔 可 直接 使 
用 上 一 节 的 代码 ) 。 

代码 清单 4-48 HttpURLConnection POST 通信 方式 示例 (第 4 章 \Demo_04_17) 
main.xml 








<?xml versionz" 7.0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout 
xmins:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width= "fill parent" 
android:layout height- "fill parent"» 
«TextView 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
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android:text- " / rF HEHN [n] Http URLConnection 38 fe; Zr zl» 
«Button 

android:id="@ - id/Button HTTP" 

android:layout. width= fill parent" 

android:layout heightz"wrap content" 

android:text=" ^77 ZZ HttpURLConnection 3À fr?» 
«Button 

android:id="@ - id/Button Get" 

android:layout, width- fill parent" 

android:layout heightz"wrap content" 

android:text2" 7725 Zt GET HttpURLConnection X fei I» 
«Button 

android:id="@ - id/Button. Post" 

android:layout. width= fill parent" 

android:layout heightz"wrap content" 

android:text2" 77252 POST HttpURLConnection W fr?"[» 

X/LinearLayout* 


代码 清单 4-49 HttpURLConnection POST 通信 方式 示例 C98 4 章 \Demo 04. 17) 
http.xml 


<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
E 
«TextView 
android:id2"  -id/TextView HTTP" 
android:layout widthz "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
/> 
<Button 
android:id="@ - id/Button Back" 
android:layout, width- fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text- "2X /U][» 
X/LinearLayout^ 


其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 HttpURLConnection 通信 ， 如 代码 汪 
单 4-50. 4-51 所 示 。 

代码 清单 4-50 HttpURLConnection POST 通信 方式 示例 C98 4 章 \Demo_04_17) 
MainActivity.java 









































package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
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import android.view.View; 
import android. widget. Button; 












































J/ «ok 
* HttpURLConnection. 三 种 通信 方式 
* @author 
F 
public class MainActivity extends Activity 
{ 
['** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
( Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 
{ 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


PIRRE FIC */ 

Button button, http = (Button) findViewById(R.id.Button HTTP); 
Button button. Get = (Button) findViewById(R.id.Button Ger); 
Button button. Post = (Button) find ViewById(R.id.Button Post); 
/* 监听 button 的 事件 信息 */ 

button http.setOnClickListener(GetDateByNoParameter) ; 

button Get.setOnClickListener(GetDateB yGet ); 

button Post.setOnClickListener(GetDateByPost) ; 











} 
/ KK 
* 实现 button 的 事件 监听 
*y) 
Button.OnClickListener GetDateByNoParameter-new — Button.OnClickListener() ( 





(? Override 

public void onClick(View arg0) { 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent = new Intent(); 
[* 指定 intent 要 局 动 的 类 */ 
intent.setClass(MainActivity.this, Activity02.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
MainActivity.this.finish(); 











} 
}; 
[** 
* 实现 button 的 事件 监听 


Button.OnClickListener GetDateByGet=new Button.OnClickListener(){ 


(2 Override 
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public void onClick(View arg0) { 
[* 新建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent = new Intent(); 
[* 指定 intent 要 局 动 的 类 */ 
intent.setClass(MainActivity.this, Activity03.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
MainActivity.this.finish(); 











} 
} 
[Fs 
* 实现 button 的 事件 监听 
*|/ 


Button.OnClickListener GetDateByPost-new — Button.OnClickListener()( 


(? Override 

public void onClick(View arg0) { 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent = new Intent(); 
[* 指定 intent 要 局 动 的 类 **/ 
intent.setClass(MainActivity.this, Activity04.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
MainActivity.this.finish(); 








) 


代码 清单 4-51 HttpURLConnection POST 通信 方式 示例 (第 4 章 \Demo_04_17) 
Activity04.java 


package com.chen.android; 


import java.io.BufferedReader; 
import java.io.DataOutputStream; 
import java.io.JOException; 

import java.io.InputStreamReader; 
import java.net. HttpURL Connection; 
import java.net.MalformedURLException; 
import java.net. URL; 

import java.net. URLEncoder; 
import android.app. Activity; 

import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
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import android.util.Log; 

import android.view.View; 
import android. widget. Button; 
import android. widget. TextView; 


[** 
* 以 POST 方式 上 传 参 数 
*/ 


public class Activity04 extends Activity { 
private final String DEBUG_TAG = "Activity04"; 

















/## 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 

( Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.ttp); 











TextView mTextView = (TextView) this.find ViewById(R.id.TextView HTTP); 
// http 地 址 
String httpUrl = "http://220.165.15.216:77777/MobilePage/LoginHtmlPage.aspx "; 
/ 获得 的 数据 
String resultData = ""; 
URL url = null; 
try ( 
/ 构造 一 个 URL 对 象 
url = new URL(httpUrl); 
) catch (MalformedURLException e) ( 
Log.e(DEBUG TAG, "MalformedURLException"); 
} 
if (url !- null) ( 
try ( 
/ 使 用 HttpURLConnection 打开 连接 
HttpURLConnection urlConn = (HttpURLConnection) url 
.openConnection(); 
/ 因为 这 个 是 post 请 求 ， 需 要 设置 为 tue 
urlConn.setDoOutput(true); 
urlConn.setDoInput(true); 
/ 设置 以 POST 方式 
urlConn.setRequestMethod(" POST"); 
// Post 请 求 不 能 使 用 缓存 
urlConn.setUseCaches(false); 
// URLConnection.setInstanceFollowRedirects 是 成 员 函 数 ， 仅 作用 于 当前 函数 
urlConn.setInstanceFollowRedirects(true); 
/ 配置 本 次 连接 的 Content-type,. HEN application/x-www-form-urlencoded 
// urlencoded 编码 过 的 fom 参数 ， 下 面 可 以 看 到 对 正文 内 容 使 用 












































































































































URLEncoder.encode 
/ 进行 编码 
urlConn.setRequestProperty("Content-Type", 
"application/x-www-form-urlencoded"); 
/ 连接 ， 从 postUrl.openConnection0 至 此 的 配置 必须 要 在 connect 之 前 完成 ， 
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/ 要 注意 的 是 connection.getOutputStream 会 隐 含 的 进行 connect。 


urlConn.connect(); 

// DataOutputStream 流 

DataOutputStream out 2 new DataOutputStream( 
urlConn.getOutputStream()); 

/ 要 上 传 的 参数 





String content = URLEncoder.encode("strName", "UTF-8") + "=" 


+ URLEncoder.encode("000377", "UTF-8"); 


content += "&" + URLEncoder.encode("strPwd", "UTF-8") + "=" 


+ URLEncoder.encode(" 123456", "UTF-8"); 
/ 将 要 上 传 的 内 容 写 入 流 中 
out.writeBytes(content); 
/ 刷新、 关闭 
out.flush(); 
out.close(); 
/ 获取 数据 


BufferedReader reader 2 new BufferedReader( 








new InputStreamReader(urlConn.getInputStream())); 


String inputLine = null; 

/ 使 用 循环 来 读 取 获 得 的 数据 

while (((inputLine = reader.readLine()) != null)) ( 
/ 在 每 一 行 后 面 加 上 一 个 "\n" 来 换行 
resultData += inputLine + n"; 

} 

reader.close(); 

/ 关闭 http 连接 

urlConn.disconnect(); 

/ 设置 显示 取得 的 内 容 

if (resultData !— null) ( 
mTextView.setText(resultData); 

) else { 
mTextView.setText(" 读 取 的 内 容 为 NULL"); 


























} 
} catch (IOException e) { 
Log.e(DEBUG_TAG, "IOException"); 
} 
) else ( 
Log.e(DEBUG. TAG, "Url NULL"); 


Button button. Back = (Button) find ViewById(R.id.Button Back); 
[* 监听 button 的 事件 信息 */ 
button. Back.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() ( 
public void onClick(View v) ( 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent = new Intent(); 
[* 指定 intent 要 启动 的 类 */ 
intent.setClass(Activity04.this, MainActivity.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent); 
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[* 关闭 当前 的 Activity */ 
Activity04.this.finish(); 


D 











ERM 


最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 要 添加 访问 权限 ， 有 具体 如 代码 清单 4-52 所 示 。 
代码 清单 4-52 HttpURLConnection POST 通信 方式 示例 (第 4 章 \Demo 04. 17) 














AndroidManifest.xml 


<?xml versionz "7.0" encodingz "utf-8"?» 
«manifest xmlns:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
packagez"com.chen.android" 
android:versionCode-" / " 
android:versionName-" /.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersion-"$8" /> 


«application android:iconz" 9 drawable/icon" android:labelz" Q string/app name" 


«activity android:namez".MainActivity" 
android:labelz" G'string/app name" 
«intent-filter? 
«action android:name-'"android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name-'"android.intent.category. LAUNCHER' 
«Antent-filter 
</activity> 
«activity android:name-z"'Activity02"» «/activity» 
«activity android:name-z"'Activity03' 5 «/activity» 
«activity android:name-z"'Activity04"» «/activity» 
X/application? 
«uses-permission android:namez-"'android.permission.INTERNET" /> 
X/manifest? 


4. HttpClient 通信 方式 (GET、POST) 














Js 























虽然 在 JDK 的 java.net 包 中 已 经 提供 了 访问 HTTP 协议 的 基本 功能 ， 但 是 对 于 大 部 
分 应 用 程序 来 说 ，JDK 库 本 身 所 提供 的 功能 还 不 够 丰富 和 灵活 。HttpClient 
Jakarta Common 下 的 子 项 目 ， 用 来 提供 高 效 的 、 最 新 的 、 功 能 丰富 的 支持 HTTP 协议 的 客 
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E Apache 
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户 端 编程 工具 包 ， 并 且 文 持 最 新 版 本 的 HTTP 协议。 下 面 介绍 HttpClient 通 
1) 创建 HttpGet 连接 对 象 ， 如 : 





HttpGet httpRequest = new HttpGet(url); 
2) 创建 HttpClient 实例 ， 如 : 

HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient(); 
3) 请 求 HttpClient， 取 得 HttpResponse, Al: 


HttpResponse httpResponse - httpclient.execute(httpRequest); 


JE 
要 步骤 。 
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4) 判断 Http 响应 请 求 是 否 成 功 ， 如 : 





httpResponse.getStatusLine().getStatusCode() == HttpStatus.SC OK ; 


5) iX response， 返 回 数据 集结 果 ， 如 : 





httpResponse.getEntity() ; 





6) 释放 连接 ， 无 论 执行 方法 是 否 成 功 ， 都 必须 释放 连接 。 
下 面 通过 一 个 示例 ， 讲 述 HttpClient GET 和 POST 的 用 法 ， 示 例 代 码 运 行 结果 如 图 4-21 


和 图 4-22 所 示 。 























dne -6:23 BM 1:05 ow 


以 HttpClient GET 方 式 传递 数据 
以 HttpClient POST 方 式 传递 数据 





图 4-21 HttpClient 方式 与 后 台 通 信 图 4-22 HttpClient iF (GET. POST) 示例 
运行 结果 运行 结果 


首先 ， 介绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-53, 4-54 所 示 。 
代码 清 a HttpClient 通 信 (GET, POST) 示例 (第 4 章 Demo_04 18) main.xml 





























<?xml versionz"/.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
> 

<TextView 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" /£/7/ HttpClient KIT GET HI POST 14%" 
/> 
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«Button 
android:id="@ - id/Button Get" 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text-" Z4 HttpClient GET ZIC EZ CZE I» 
«Button 
android:id="@ - id/Button. Post" 
android:layout. width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text-" LX HttpClient POST ZIC EZH I> 
</LinearLayout> 


代码 清单 4-54 ”HttpClient 通 信 (GET. POST) 示例 (第 4 SiDemo 04 18) http xml 


<?xml version="7.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout widthz "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
» 
«TextView 
android:id2"  -id/TextView HTTP" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 


/> 
«Button 
android:id="@ - id/Button Back" 
android:layout, width- fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text- "2X /U][» 
X/LinearLayout^ 
































其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布 
至 代码 清单 4-57 所 示 。 

代码 清单 4-55 HttpClient 通 信 (GET. POST) 示例 (第 4 章 \Demo 04 182) 
MainActivity.java 








实现 HttpClient 通信 方式 ， 如 代码 清单 4-55 





al 














package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 


/炒米 
* HttpClient 方式 〈Get 和 Post) 
* (author 
i 
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public class MainActivity extends Activity 


























/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
( Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 


{ 


} 


[** 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


FIRR RHY Button 对 象 */ 


Button button. Get = (Button) findViewById(R.id.Button Get); 
Button button. Post = (Button) find ViewById(R.id.Button. Post); 
[* 监听 button 的 事件 信息 */ 

button Get.setOnClickListener(GetDateB yGet) ; 

button Post.setOnClickListener(GetDateByPost ); 











* 实现 button. Get 的 事件 监听 


Button.OnClickListener GetDateByGet=new Button.OnClickListener(){ 


js 


/炒米 





(? Override 

public void onClick(View argO) { 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent = new Intent(); 
[* 指定 intent 要 局 动 的 类 */ 
intent.setClass(MainActivity.this, Activity02.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
MainActivity.this.finish(); 








* 实现 button Post 的 事件 监听 


si 


Button.OnClickListener GetDateByPost-new — Button.OnClickListener()( 


(2 Override 

public void onClick(View arg0) { 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent = new Intent(); 
/* 指定 intent 要 局 动 的 类 **/ 
intent.setClass(MainActivity.this, Activity03.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
MainActivity.this.finish(); 
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} 


代码 清单 4-56 ”HttpClient 通 信 (GET. POST) 示例 (第 4 章 \Demo 04 18) 


Activity02.java 
package com.chen.android; 


import java.io.JOException; 

import org.apache.http.HttpResponse; 

import org.apache.http.HttpStatus; 

import org.apache.http.client.ClientProtocolException; 
import org.apache.http.client.HttpClient; 

import org.apache.http.client.methods.HttpGet; 
import org.apache.http.impl.client. DefaultHttpClient; 
import org.apache.http.util.EntityUtils; 

import android.app. Activity; 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android. widget. Button; 

import android. widget. TextView; 


/炒米 
* HttpClient Get 方式 
5/ 
public class Activity02 extends Activity { 
P 初始 化 控件 */ 
private TextView mTextView; 
private Button button Back; 
private String erroStr; 
private String httpUrl ; 


( Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout./ttp); 
/ 获得 xml 布局 中 的 文本 控件 
mTextView = (TextView) this.find ViewById(R.id.TextView. HTTP); 
/ 设置 按键 事件 监听 
button. Back = (Button) find ViewById(R.id.Button Back); 
// HTTP 通信 地 址 + 参数 
httpUrl = "http://220.165.15.216:7777/MobilePage/LoginHtmlPage.aspx ?" 
+ "strName-000377&strPwd-123456"; 
// HttpGet 连接 对 象 
HttpGet httpRequest = new HttpGet(httpUtl); 
try ( 
// 取得 HttpClient 对 象 
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient(); 
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// 请 求 HttpClient， 取 得 HttpResponse 
HttpResponse httpResponse = httpClient.execute(httpRequest); 


/ Http 响应 请 求 成 功 
if (httpResponse.getStatusLine().getStatusCode() == HttpStatus.$C OK) { 











/ 取得 返回 的 字符 串 
String strResult = EntityUtils.toString(httpResponse 
.getEntity()); 





/ 给 控件 赋值 
mTextView.setText(strResult); 

) else { 
erroStr = "HttpClient 请 求 失败 1; 
mTextView.setText(erroStr); 





} 

} 

/ 捕获 异常 

catch (ClientProtocolException e) { 
erroStr = e.getMessage().toString(); 
mTextView.setText(erroStr); 




















) catch (IOException e) ( 


erroStr = e.getMessage().toString(); 
mTextView.setText(erroStr); 
) catch (Exception e) ( 


erroStr = e.getMessage().toString(); 
mTextView.setText(erroStr); 


) 


[* 监听 button 的 事件 信息 */ 
button. Back.setOnClickListener(returnMainActivity); 











} 
/ "ok 
* 监听 方法 实现 
*|/ 
Button.OnClickListener returnMainActivity 2 new Button.OnClickListener() ( 
( Override 
public void onClick(View v) ( 








[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 

Intent intent = new Intent(); 

/* 指定 intent 要 启动 的 类 **/ 
intent.setClass(Activity02.this, MainActivity.class); 
诺 启动 一 个 新 的 Activity */ 

startActivity(intent); 

[* 关闭 当前 的 Activity */ 
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Activity02.this.finish(); 


} 


代码 清单 4-57 ”HttpClient 通 信 (GET. POST) 示例 (第 4 章 \Demo_04_18 ) 
Activity03.java 


package com.chen.android; 


import java.io.JOException; 

import java.util. ArrayList; 

import java.util. HashMap; 

import java.util.List; 

import java.util.Map; 

import org.apache.http.HttpEntity; 

import org.apache.http.HttpResponse; 

import org.apache.http.HttpStatus; 

import org.apache.http.client.ClientProtocolException; 
import org.apache.http.client.HttpClient; 

import org.apache.http.client.entity. UrlEncodedFormEntity; 
import org.apache.http.client.methods.HttpPost; 
import org.apache.http.impl.client. DefaultHttpClient; 
import org.apache.http.message. BasicName ValuePair; 
import org.apache.http.util.EntityUtils; 

import android.app. Activity; 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android. widget. Button; 

import android. widget. TextView; 


/炒米 
* HttpClient Post 方式 
*| 
public class Activity03 extends Activity ( 
private String erroStr; 
private TextView mTextView ; 
private Button button. Back ; 
private String httpUrl ; 


(€ Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.ttp); 
mTextViewz- (TextView) this.findViewById(R.id.TextView HTTP); 
I/HTTP 通信 地 址 
EN 133 


Android 项 目 开 发 详解 
httpUrl= "http://220.165.15.216:7777/MobilePage/LoginHtmlPage.aspx "; 


// HttpPost 连接 对 象 

HttpPost httpRequest = new HttpPost(httpUrl); 

/通过 Map 键 值 对 应 处 理 参数 

MapssString, String» map = new HashMap<String, String>(); 
map.put("strName", "000377"); 

map.put("strPwd", "123456"); 












































/ 使 用 NameValuePair 来 保存 要 传递 的 Post 参数 
List<BasicNameValuePair> postData = new ArrayList<BasicNameValuePair>(); 
/循环 遍历 Map 中 的 参数 ， 
for (Map.EntrysString, String> entry : map.entrySet()) ( 
/将 参数 添加 到 BasicNameValuePair 类 型 的 List 中 
postData.add(new BasicName ValuePair(entry.getKey(), entry 
.getValue())); 











try ( 

/ 设置 字符 集 utf8， 还 可 以 设置 成 gb2312【〈 简 体 中 文 ) 

HttpEntity httpentity = new UrlEncodedFormEntity(postData, "utf-8"); 

// 请 求 httpRequest 

httpRequest.setEntity(httpentity); 

/ 取得 默认 的 HttpClient 

HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient(); 

/ 取得 HttpResponse 

HttpResponse httpResponse - httpclient.execute(httpRequest); 

// HttpStatus.SC. OK 表示 连接 成 功 

if (httpResponse.getStatusLine().getStatusCode() == HttpStatus.$C OK) { 
/ 取得 返回 的 字符 串 
String strResult = EntityUtils.toString(httpResponse 

.getEntity()); 

mTextView.setText(strResult); 

) else ( 
erroStr-"HttpClient Post Ù 3X, iEi2K EE; 
mTextView.setText(erroStr); 

































































) 


} catch (ClientProtocolException e) ( 
erroStr-e.getMessage().toString(); 
mTextView.setText(erroStr); 


) catch (IOException e) ( 
erroStr-e.getMessage().toString(); 
mTextView.setText(erroStr); 


) catch (Exception e) ( 
erroStr-e.getMessage().toString(); 
mTextView.setText(erroStr); 


j 
/ 设置 按键 事件 监听 

button Back = (Button) find ViewByld(R.id.Button_Back); 
[* 监听 button 的 事件 信息 */ 





limi 
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D; 


I=) 

















P* 启动 一 个 新 





的 Activity */ 


startActivity(intent); 


/* 关闭 当前 的 


Activity */ 


Activity03.this.finish(); 
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button. Back.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() ( 
( Override 
public void onClick(View v) ( 

[* 新 建 一 个 mtent 对 象 */ 

Intent intent = new Intent(); 

[* 指定 intent 要 局 动 的 类 */ 

intent.setClass(Activity03.this, MainActivity.class); 











最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 要 添加 访问 权限 ， 具 体 如 代码 清单 4-58 所 示 。 


代码 清单 4-58 ”HttpClient 通 信 (GET, POST) 示例 (第 4 章 \Demo 04 18) 


AndroidManifest.xml 


<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«manifest xmlns:android-" Attp-//schemas.android.com/apk/res/android" 
packagez"com.chen.android" 
android:versionCode-" /" 
android:versionNamez'" /.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersionz"8" /> 


«application android:iconz" 9 drawable/icon" android:labelz" Q string/app name" 
«activity android:name-"".MainActivity" 


«intent-filter* 
«action android:name- "android. intent. action. MAIN" /> 


android:labelz" G'string/app name"» 


«category android:name-'"android.intent.category. LAUNCHER" /> 
«Antent-filter? 


</activity> 


«activity android:name-z"'Activity02"» «/activity» 
«activity android:name-'"'Activity03" » «/activity» 


X/application? 


«uses-permission android:name-" 'android.permission. INTERNET" /> 


X/manifest* 


5. Socket X 








应 用 程序 可 以 通过 Socket ERT) 来 发 送 和 接收 数据 ， 这 就 好 像 应 用 程序 
可 以 将 数据 读 写 到 稳定 的 存储 器 上 一 样 。 
中 ， 并 与 处 于 同一 网 络 中 的 其 他 应 用 程 

















文件 句柄 ， 








] 








em. 





T 


















































个 


打开 J 


使 用 Socket 可 以 将 应 用 程序 添加 到 网 络 
FHM. Socket 包括 流 套 接 字 (Steam Socket) 























和 数据 报 套 接 字 〈Datagram Socket). 两 种 通信 方式 。 


























流 套 接 字 将 TCP 作为 其 端 对 









































Tong MAL , 提 





供 了 一 个 可 信赖 的 字 节 流 服 务 。 而 数据 报 套 接 字 使 用 UDP 协议 ， 提 供 了 一 个 “尽力 而 为 ” 
的 数据 报 服 务 ， 应 用 程序 可 以 通过 它 发 送 最 长 65500 字 节 的 个 人 信息 。Socket 通信 的 原理 图 


如 图 4-23 所 示 。 
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图 4-23” Socket 通信 原理 图 
























































从 图 中 进一步 看 出 ， 应 用 程序 可 以 使 用 UDP 或 者 TCP 协议 这 两 种 套 接 字 进 行 通信 。 
当 客 户 端 和 服务 器 端的 协议 相对 应 时 ， 客 户 端 使 用 TCP， 服 务 器 端 也 使 用 TCP. TCP 协议 











的 通信 过 程 是 : 















































协议 的 通信 过 程 是 是 




















度 快 ， 但 是 不 保证 成 功率 ， 并 且 数 据 大 小 有 限 。 











涉及 的 类 和 方法 。 
CD 使 用 基于 TCP 协议 的 Socket 通信 
基于 TCP 协议 的 Socket 通信 是 指 一 个 客户 端 要 发 起 一 次 通信 ， 首 先 必 须知 道 运行 服务 





器 端的 主机 IP 地 址 ， 然 后 由 网 络 识 别 出 目 标 地 址 ， 将 客户 端 
上 。 在 Java 中 ， 地 址 可 以 由 一 个 字符 串 来 定义 ， 这 个 字符 串 




















首先 连接 接收 方 ， 然 后 发 送 数据 ， 可 以 保证 














: 把 数据 打包 成 数据 包 ， 然 后 直接 发 送 对 应 的 IP 地 址 ， 这 种 通信 方式 速 











下 面 重点 介绍 

















成 功率 ， 但 速度 相对 较 慢 。UDP 






































Socket 这 两 种 方式 进行 通信 所 


















































发 送 的 信息 传递 到 正确 的 主机 
可 以 使 用 数字 型 的 地 址 (比如 














192.168.1.1〉 也 可 以 是 主机 名 (example.com) 这 样 的 地 址 。 表 4-11 列 出 了 基于 TCP 协议 操 
作 Socket 的 API。 


类 


表 4-11 基于 TCP 协议 操作 Socket 的 API 


功能 说 明 





InetAddress 











在 Java 当中 ，JInetAddress 类 代表 了 一 个 网 络 目标 地 址 ， 包 括 主机 名 和 数字 类 型 的 地 址 信息 








ServerSocket 


这 个 类 是 实现 了 一 个 服务 器 端的 Socket, A) 
a) 创建 ServerSocket 的 方法 : 
ServerSocket(Int localPort) 

ServerSocket(int localport, int queueLimit) 




















这 个 类 可 以 监听 来 








ServerSocket(int localport, int queueLimit, InetAddress localAddr) 


创建 一 个 ServerSocket 必须 指定 一 个 端口 ， 
0-65535 

b) ServerSocket 操作 

Socket accept() 

void close() 


以 便 客 户 端 能 够 向 该 端口 号 发 送 连接 请 求 。 端 口 的 有 效 范围 


网 络 的 请 求 。 














n 








accept( 方 法 为 下 一 个 传 入 的 连接 请 求 创建 Socket 实例 ， 并 将 已 成 功 连接 的 Socket. 实例 返回 给 服务 器 套 接 
字 ， 如 果 没 有 连接 请 求 ，accept0 方 法 将 阻塞 等 待 














close 方法 用 于 关闭 套 接 5 

















Socket 
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这 个 类 实现 了 如 何 与 客户 端 连接 与 通信 
a) 创建 Socket 的 方法 : 


Socket (InetAddress remoteAddress, int remotePort) 











利用 Socket 的 构造 函数 ， 可 以 创建 一 个 TCP 套 接 字 后 ， 











b) 操作 Socket 的 方法 : 

InputStream getInputStreamO — // 输入 流 
OutputStream getOutputStream() // 输出 流 
void close0 /关闭 方法 








先 连接 到 指定 的 远程 地 址 和 端口 号 


TCP-Socket 操作 原理 


(2) 使 用 基于 UDP 的 Socket 
要 使 用 基于 UDP 的 Socket， 必 须 先 了 解 Socket 通 





第 4 章 登录 功能 实现 


如 图 4-24 所 示 。 








客户 端 服务 端 
输出 流 输出 流 
OutputStream OutputStream 
InputStream InputStream 
输入 流 输入 流 
Socket ServerSocket 
图 4-24 TCP-Socket 操作 原理 图 



































信和 相关 类 ， 见 表 4-12. 


表 4-12 基于 UDP 的 Socket 通信 相关 类 

























































































































































































类 功能 说 明 
数据 报 包 用 来 实现 无 连接 包 投递 服务 。 每 条 报 文 仅 根据 该 包 中 包含 的 信息 从 一 台 机 器 路 由 到 另 一 台 机 器 这 
种 方式 可 能 选择 不 同 的 路 由 ， 也 可 能 按 不 同 的 顺序 到 达 ， 不 对 包 投 递 的 内 容 做 出 保证 。 共 体 过 程 如 下 : 
(1) 创建 DatagramPacket 
DatagramSocket(byte [] data, int offset, intlength, InetAddress remoteAddr，int remotePort) 
/该 构造 函数 创建 一 个 数据 报 文 对 象 ， 数 据 包含 在 第 一 个 参数 当中 
(2) 创建 DatagramSocket 创建 
PRIM ades DatagramSocket(ntlocalPort) /该 构造 函数 将 创建 一 个 UDP 套 接 字 
(3) DatagramSocket: 发 送 和 接受 
void send(DatagramPacket packet) 
void receive(DatagramPacket packet) 
send() 方 法 用 来 发 送 DatagramPacket 实例 。 一 旦 创建 连接 ， 数 据 报 将 发 送 到 该 套 接 字 所 连接 的 地 址 
receive() 方 法 将 阻塞 等 待 ， 可 接收 到 数据 报 文 ， 并 将 报 文 中 的 数据 复制 到 指定 的 DatagramPacket 实例 中 
下 面 通过 一 个 示例 讲述 Socket 通信 方式 ， 该 示例 主要 功能 是 模拟 Socket 通信 的 主要 过 程 。 
首先 ， 介 绍 Socket 通信 的 服务 器 端 代码 ， 在 eclipse 平台 上 建 java 项 目 ， 如 代码 清单 
4-59. 4-60 所 示 。 
代码 清单 4-59  _ Socket 通信 示例 〈 第 4 章 \PCSocketServer ) 服务 器 端 代码 


TCPDesktopServer.java 


import java.io.BufferedReader; 
import java.io.InputStreamReader; 
import java.net.ServerSocket; 
import java.net.Socket; 


/炒米 


* socket 通信 服务 器 站 


* @author 


* 


«f 


程序 





public class TCPDesktopServer implements Runnable { 














/* 设置 本 机 人 p 





E 


public static final String SERVERIP = "127.0.0.1"; 























[* x 





Iu 





ml, AEN 
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public static final int SERVERPORT = 4444; 











[** 
* 主 程序 入 口 
* @param a 
i 


public static void main(String a[]) { 
Thread desktopServerThread = new Thread(new TCPDesktopServer()); 
desktopServerThread.start(); 


public void run() ( 
try ( 
F* 控制 台 打 印 */ 
System.out.println("S: Connecting..."); 
[* 服务 器 端 建立 socket 通信 */ 
ServerSocket serverSocket = new ServerSocket(SERVERPORT); 











while (true) ( 
[* 服务 器 端 接收 客户 端 请 求 */ 
Socket client = serverSocket.accept(); 
P* 控制 台 打 印信 息 作为 响应 客户 端 请 求 */ 


System.out.println("S: Receiving..."); 











try ( 
[* 接收 客户 端 传 过 来 的 信息 流 I 
BufferedReader in 2 new BufferedReader( 
new InputStreamReader(client.getInputStream())); 
String str = in.readLine(); 


P* 控制 台 打 印 接收 到 的 客户 端 信息 */ 

System.out.println("S: Received: " + str + "™"); 
} catch (Exception e) { 

System.out.printIn("S: Error"); 

e.printStack Trace(); 
) finally ( 

client.close(); 

System.out.printIn("S: Done."); 














} 

} catch (Exception e) { 
System.out.println("S: Error"); 
e.printStackTrace(); 


) 


代码 清单 4-60 Socket 通 信 示 例 (第 4 38 WPCSocketServer) 服务 器 


UDPClient.java 


import java.net.DatagramPacket; 
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import java.net.DatagramSocket; 
import java.net.InetAddress; 


public class UDPClient ( 
public static void main(String[] args) ( 

try ( 
/首先 创建 一 个 DatagramSocket XJ 
DatagramSocket socket = new DatagramSocket(4445); 
/创建 一 个 metAddree 
InetAddress serverAddress = InetAddress.getByName("127.0.0.1"); 
String str = "hello"; 
byte data [] = str.getBytes(); 
// 创 建 一 个 DatagramPacket 对 象 ， 
/并 指定 要 讲 这 个 数据 包 发 送 到 网 络 当中 的 哪个 地 址 ， 以 及 端口 号 
DatagramPacket packet 

= new DatagramPacket(data,data.length,serverAddress, 1433); 

// 调 用 socket 对 象 的 send 方法 ， 发 送 数据 
socket.send(packet); 

) catch (Exception e) ( 
/ TODO Auto-generated catch block 
e.printStackTrace(); 





























) 


























其 次 ， 介 绍 如 何在 Android 客户 端的 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 4-61 所 示 。 
代码 清单 4-61 Socket 通信 示例 Android 客 户 端 的 xml 布 局 (第 4 章 \Demo_ 04 18) 
main.xml 





<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
E 
«TextView 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Q string/hello" 
/> 
</LinearLayout> 
































然后 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 Socket 通信 过 程 ， 如 代码 清单 4-62、 
4-63 所 示 。 
代码 清单 4-62 ”Socket 通 信 示 例 〈 第 4 章 \Demo_04_19) MainActivity.java 
































package com.chen.android; 
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import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 


IEE 





* socket 通信 
* (author 
y 
public class MainActivity extends Activity { 
/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
(? Override 
public void onCreate(Bundle icicle) ( 
super.onCreate(icicle); 
setContentView(R.layout.main); 












































[* 通过 一 个 线程 启动 一 个 TCPClient */ 
Thread cThread = new Thread(new TCPClient()); 














/* 线程 启动 S 
cThread.start(); 


} 
代码 清单 4-63 ”Socket 通信 示例 (第 4 章 \Demo_04_19) TCPClient.java 
package com.chen.android; 


import java.io.BufferedWriter; 
import java.io.OutputStreamWriter; 
import java.io.PrintWriter; 
import java.net.InetAddress; 
import java.net.Socket; 
import android.util.Log; 
/ «ok 
* Tcp "9m (Android 程序 端 ) 
* @author 
* 
*| 
public class TCPClient implements Runnable ( 




















/* TRE Server I Ur Bom HAURA us IP hE CJ LEHAL IP JaESUTA) */ 
public static final String SERVERIP = "192.168.1.178"; 
public static final int SERVERPORT - 4444; 
public void run() ( 
try ( 
MEE- MERR H prahe 
InetAddress serverAddr = InetAddress.getByName(SERVERIP); 
mea 
Log.d("TCP", "C: Connecting..."); 
IEKE — A socket 对 象 ,4444*/ 
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Socket socket 2 new Socket(serverAddr, SERVERPORT); 
PORE S US 
String message = "hello I'm from android client"; 
try ( 

FEHER, TRAE A 

Log.d("TCP", "C: Sending: " + message + ""); 

PSI HIT Ep] 

PrintWriter out = new PrintWriter( 

new BufferedWriter(new OutputStreamWriter(socket. getOutputStream())), 














true); 





PIRRE A ED 

out.println(message); 

EE ELS 

Log.d("TCP", "C: Sent."); 
Log.d("TCP", "C: Done. "); 








} catch(Exception e) { 
Log.e("TCP", "S: Error", e); 
} finally { 
socket.close(); 
} 
} catch (Exception e) { 
Log.e("TCP", "C: Error", e); 
} 


} 





Dr 








最 后 ， 需 要 在 客户 端 Android 程序 中 的 AndroidManifest.xml. 要 添加 访问 权限 ， 如 代码 污 
单 4-64 所 示 。 
代码 清单 4-64 Socket 通信 示例 (第 4 章 \Demo 04 19) AndroidManifest.xml 




















<?xml version="]1.0" encoding- "utf-5"?» 
«manifest xmlns:android- " Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
packagez"com.chen.android" 
android:versionCode-" /" 
android:versionNamez'" /.0"» 
«application android:iconz" 9 drawable/icon" android:labelz" Q string/app name" 
«activity android:name-'". MainActivity" 
android:labelz" G'string/app name" 
«intent-filter 
«action android:name-'"android.intent.action.MAIN" /> 
«category android:name-'"android.intent.category. LAUNCHER" /> 
«Antent-filter 
</activity> 
</application> 
«uses-permission android:name="android.permission. INTERNET" /> 
<uses-sdk android:minSdkVersion="3" /> 
</manifest> 


最 好 在 调试 模式 下 运行 ， 以 便 更 清楚 地 弄 懂 整 个 通信 过 程 。 具 体 方法 如 下 : 
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D 第 一步 ， 在 程序 中 设 断 点 ， 单 击 工具 栏 的 调试 按钮， 进入 调试 快 态 ， 如 图 4-25 所 示 。 


Fle Edi Run Source Retaaor Navigate Search Project Window Help 








"B á Ssd Bta-€-oO: Pisane selact a device r T E -0-9o0-2-19-0-9- pi Deu > 
DT cows [S Eg) 
à | = O Dt Variables | 9e Breakpoints Sf Expressions 13 *Dn|*x»*-""c 
a 2 DahikvMilocahose$613) Valve - a 
Threod [«1» main] Running) <erroris)_during_ the evaluation >» 
af Thread [<6> Binder Thread #2) Running) <erroris) during the, evaluation» " 





sO Thread [«5» Binder Thread #1) (Running) 
4 f Thread [<7> Thread-8] (Suspended) 

[E TCPCkent.run( loei 43 

三 Thread.runi) line: 1096 


«errorís) during the evaluation » 
«erroris! during the evaluation» 
«erroris) during the exalustion» 
errori durina the evaluation» 








加 SocketTestjva [DD TCPChentjova 57 ~ I) TCPDeskaopServerava | "m 


» E androidSocket » OD src » Hi comsocket » @ TCPClient > & run : void 
#2 ) finally { P 
} eatch (Exception e) | - 


2 “可 [^ 9 t mm — 


sktopServer [Java Application] CAProgram Files Vavaljdk1.6.0, 24 binljavaw.exe (201 这 是 客户 端 android 程 序 这 界面 
tag Message 


Receiving... pid 

leceived: "hello I'm from android client' | 525 460 Syston out waiting for debugger to settle 

765 460  Systea out waiting for debugger to settle 

330 460 System out vaiting tor debugger to settle 
460 System out weiting for debugger to settle 
4$0 System out waiting for debugger to settle 
4&0 — Systen cut debugger has settled (1342) 
LJ ActivityMo Displayed activity COM SOCket^ SocketTest 
132  dalvikvm GC EXPLICIT freed 763 objects / 43176 bytes 
100  delvikva GC EXPLICIT freed 104 objects ^ 12592 bytes 
460  TCP C: Connecting 
285  delvikva GC EXPLICIT freed 43 objects ^ 2064 bytes i 
A60 C: Sending: 'hello I'a frca android client 
460 Defeult buffer size used in PuiferedVriter 
460 C. Sent 














图 4-25 eclipse 开发 平台 客户 端 和 服务 器 端 调试 界面 


2) 第 二 步 ， 单 步调 试 代 码 ， 观 察 服务 端 控制 台 输 出 与 客户 端 Android 程序 log (日 志 ) 
文件 ， 如 图 4-26、4-27 所 示 。 


Console 22 A Tasks | mox 5 | Ex KIGE "mg-rj-^HB 
TCPDesktopServer [Java Application] CAProgram Files\Java\jdk1.6.0_24\bin\javaw.exe (2011 
S: Connecting... ^ 
S: Receiving... 

S: Received: 'hello I'm from android client' 





























5: Done. 
4 + 
pr ya P2 
图 4-26 服务 端 控制 台 输出 
WW LogCat 237 ./$ Search | 9) Error Log| eooooo|jt-s$f-|l&r'-u 

Log 
Time pid tag Message - 
08-03 03:51:58.529 I 460 Systenm.out waiting for debugger to settle... 
08-03 03:51:58.765 I 460 Systen.out waiting for debugger to settle... 
08-03 03:51:58.990 I 460 Systen.out waiting for debugger to settle... 
08-03 03:51:59.219 I 460  Systen.out waiting for debugger to settle... 
08-03 03:51:59.440 I 460 Systen.out waiting for debugger to settle... 
08-03 03:51:59.649 I 460 System.out debugger has settled (1342) 
08-03 03:52:01.029 I 68 ÀctivityMa... Displayed activity com.socket/.SocketTest: 
08-03 03:52:06.279 D 132  dalvikvm GC EXPLICIT freed 763 objects / 43176 bytes... 
08-03 03:52:11.409 D 180  dalvikvm GC EXPLICIT freed 184 objects / 12592 bytes... 
08-03 03:52:11.589 D 460 TCP C: Connecting... 
08-03 03:52:16.359 D 285  dalvikvm GC EXPLICIT freed 43 objects / 2064 bytes i... 
08-03 03:52:18.539 D 460 TCP C: Sending: 'hello I'm from android client 
08-03 03:52:24.238 I 460 global Default buffer size used in BufferedWriter . 2 
08-03 03:52:49.409 D 460 TCP C: Sent. F 
08-03 03:52:54.439 D 460 TCP C: Done. z 











TF 





4-27. 客户 端 Android 程序 log (H) XH 
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4.3 ”登录 功能 实现 


通过 对 本 章 基 础 知识 及 重点 知识 的 讲解 ， 相 信 读 者 实现 订 票 系统 的 登录 功能 并 不 困 
难 。 需 要 注意 的 是 ， 从 本 章 开 始 要 涉及 与 数据 后 台 的 交互 ， 在 这 里 将 进一步 讲解 Android 
如 何 和 后 台 进 行 通信 ， 如 何 编写 ASP 后 台 代 码 ， 如 何 组 装 数据 便于 Android 前 端 程序 的 解 
析 等 知识 点 。 


4.3.1 登录 界面 View 实 现 
民 据 第 2 章 手 机 订 票 系统 实现 效果 图 (图 2-3) 登录 界面 的 View 实现 ， 本 示例 采 
用 LinearLayout 线性 布局 中 骸 套 LinearLayout 实现 画面 布局 ， 读 者 可 以 采用 其 他 布局 来 实现 
同样 的 效果 。 为 了 让 界面 更 友好 和 美观 ， 本 例 设置 用 户 名 和 密码 编辑 框 的 android:hint 属 
性 ， 以 便 更 友好 地 提示 用 户 输入 。 详 见 代码 清单 4- 65. 

代码 清单 4-65 ”登录 界面 View 实 现 〈 第 4 章 \GanaSky) login.xml 




































































































































































H| 
























































<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout android:id="@ +id/fligtLisy_items" 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
android:orientation="vertical" 
android:background="@drawable/buttonbgon"> 
<!-- 第 一 行 --> 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal " 
android:layout. widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:paddingTopz "/5dip"» 
«TextView 
android:id="@ rid/widget28" 
android:layout widthz"wrap content" 





android:layout heightz"wrap content" 
android:textz" Z RA: "> 
</TextView> 
<EditText 
android:id="@ +id/et_UserName" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:textSize="] Isp" 
android:hint=" FAH "s 
</EditText> 


</LinearLayout> 
<l-- 第 二 行 --> 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 





EH 143 


Android 项 目 天 发 详解 


android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_weight="1.0"> 
<TextView 
android:id="@ +id/widget30" 
android:layout_width="wrap_content" 


" 


android:layout heightz"wrap content 


android:ext2" 2777 —; "> 
</TextView> 
<EditText 


android:id="@ +id/et_UserPwd" 

android:layout. width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content 
android:textSize-"/ Isp" 
android:password- "true" 
android:hintz " 245A Z1» 

«/EditText^ 
X/LinearLayout^ 


" 


AS 


<!-- 第 三 行 --> 
«LinearLayout 
android:orientation-"horizontal " 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout. weight-"/.0" 
android:gravityz "center horizontal" 
«RadioGroup 
android:idz" id/RadioGroup01 " 
android:layout width-"wrap content" 





android:layout height-"wrap content" 
android:orientation- "horizontal" 
«RadioButton 
android:id="@ - id/RadioButtonOfSave" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text=" KAH E" > 
</RadioButton> 
<RadioButton 
android:id="@ +id/RadioButtonOfNotSave" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_marginLeft="5dip" 
android:text=" PRAH A" > 
</RadioButton> 
</RadioGroup> 
</LinearLayout> 
<!-- 第 四 行 --> 
<LinearLayout 
android:orientation="horizontal" 
android:layout width-"fill parent" 
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android:layout. height-"wrap content" 
android:layout. weight-"/.0" 
android:gravityz "center horizontal" 
«Button 
android:id="@ -id/btn Ok" 
android:layout. width- "S0dip " 
android:layout. height- "40dip" 
android:text- " f 4" 
> 
</Button> 
<Button 
android:id="@ +id/btn_Cancel" 
android:layout. width- "S0dip " 
android:layout, height- "40dip" 
android:layout marginLeft-"/5dip" 
android:text- " Z7)" 





> 
</Button> 
</LinearLayout> 
«-- GB => 
«LinearLayout 


android:orientation- "horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout. weight-"/.0" 
android:gravity- "right" 
android:layout marginRight- "5dip"» 
«Button 
android:id-"  rid/btn Register" 
android:layout, width- "S0dip " 
android:layout. height- "40dip" 
android:text-" ££ ZEH" 































































































> 
</Button> 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 
从 登录 界面 开始 ， 要 涉及 如 何 与 后 台 通 信 的 过 程 ， 这 就 要 获取 链接 地 址 。 为 了 便于 管 
理 ， 我 们 集中 写 在 strings.xml 文件 中 。 详 见 代码 清单 4-66。 
代码 清单 4-66 ” 订 票 系统 (第 7 章 \Demo_07_03) strings.xml 


<?xml versionz"1.0" encoding="utf-8"?> 


«res 


ources? 
«string name="hello"> 单 击 每 个 按钮 ， 看 看 ; 
<string name="app_Iconname"> 订 票 系 


<string name="app_ganaSkyMain"> 欢 迎 








大 态 


栏 的 变化 ! </string> 
统 </string> 























<string name-"app. nameLogin"» X* 


string name-"app. nameRegister" 511 
string name-"app nameTicketMain"»J/l 


使 用 订 票 系统 .…</string> 
录 </string> 





E 册 </string> 
票 查 询 </string> 


A 
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<string name="app_nameCitySelect"> 城 市 选择 </string> 
<string name="app_nameSelectFlight"> 选 择 航 班 </string> 
string name="app_nameDetailFlight"> 航 班 详情 </string> 


<string name="app_nameOrerTicket"> 订 票 </string> 





<!-- 与 后 全 交互 网 址 --> 
二 二 XEX 二 
<string name="LoginaspURL">http://220.165.15.216:7777/MobilePage/LoginHtmlPage.aspx</string> 


<!-- 注册 --> 
<string name="RegisterURL">http://220.165.15.216:7777/MobilePage/RegisterPage.aspx</string> 











«r- 匹配 城市 --> 
<string name="CitySelectURL">http://220.165.15.216:7777/MobilePage/CityQueryPage.aspx</string> 





<!-- 查询 机 票 ticketSearchUrl --> 
<string name="TicketSearchUrl">http://220.165.15.216:7777/MobilePage/SearchTicketPage.aspx </string> 


<l- dA --> 
<string name="OrderTicketURL">http://220.165.15.216:7777/MobilePage/OrderTicket.aspx</string> 


</resources> 


4.3.2 ”登录 功能 Model 用 户 信息 类 实现 

登录 功能 涉及 要 保存 用 户 信息 ， 因 此 有 必要 建 一 个 Model 类 来 保存 用 户 信息 ， 这 需要 在 
该 类 中 对 用 户 信息 的 相关 属性 进行 封装 。 详 见 代码 清单 4-67。 

代码 清单 4-67 ”登录 界面 Model 实 现 〈 第 4 章 \GanaSkyForLogin) Userlnfo.java 





















































package com.ganasky.model; 


/炒米 
* HP gas 
* (author 
* 
ey 
public class UserInfo { 
public final static String USERNAME-"userName"; 
public final static Sting USERREALNAM E-"userRealName"; 
public final static Sting CHECKLEVEL-"checklevel"; 





private String userName; 
private String userPwd; 

private String userRealName; 
private String checkLevel; 
private String userMobilePhone; 
private String userld; 


private String userEmail; 
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public String getUserRealName() { 
return userRealName; 

} 

public void setUserRealName(String userRealName) ( 
this.userRealName = userRealName; 

} 

public String getCheckLevel() { 
return checkLevel; 

} 

public void setCheckLevel(String checkLevel) { 
this.checkLevel = checkLevel; 


) 


public String getUserName() { 
return userName; 

} 

public void setUserName(String userName) { 
this.userName = userName; 

} 

public String getUserPwd() ( 
return userPwd; 

} 

public void setUserPwd(String userPwd) { 
this.userPwd = userPwd; 

} 

public String getUserMobilePhone() { 
return userMobilePhone; 

} 

public void setUserMobilePhone(String userMobilePhone) { 
this.userMobilePhone = userMobilePhone; 

} 

public String getUserEmail() { 
return userEmail; 

} 

public void setUserEmail(String userEmail) { 
this.userEmail = userEmail; 

} 

public String getUserld() ( 
return userld; 

} 

public void setUserld(String userId) { 
this.userId = userId; 


) 


4.3.8 登录 功能 Control 实 现 


登录 功能 的 Control 实现 ， 就 是 登录 功能 的 java Activity 实现 。 见 代码 清单 4-68。 在 实 
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Android 15 8 ARFI 
现 过 程 中 需要 注意 的 有 以 下 Ji 点 : 








D 用户 登 录 名 的 保存 。 用 户 登 录 名 的 信息 量 相 对 较 少 ， 





保存 用 户 信息 ， 这 涉及 本 章 知识 重点 中 的 SharedPreferences 的 使 用 。 
20 对 用 户 输入 信息 的 验证 。 为 了 让 订 票 系统 程序 更 加 健壮 ， 减 轻 后 台 通 信和 的 压力 ， 要 




















对 输入 的 用 户 名 和 密码 进行 不 为 空 的 验证 








o 




















3) 如 何 与 ASP Ja ftt pia, dex sp PECAN 











这 一 知识 点 。 








XU, ETEA XML 解析 的 过 程 。 














F 细 讲解 过 ， 这 里 进一步 巩固 


因此 我 们 使 用 SharedPreferences 
































4) 解析 登录 后 返回 的 用 户 信息 数据 ， 本 项 目 采 用 DOM 方式 解析 数据 ， 这 种 方式 较 直 


代码 清单 4-68 登录 功能 Control 实 现 (第 4 章 \GanaSkyForLogin ) LoginApp.java 


( 详 见 本 书 源 代 码 ) 
4.3.4 登录 功能 Help 实 现 

















在 Help 包 中 新 建 ConnUrlHelper 类 ， 用 来 保存 与 数据 后 台 进 行 通信 的 几 种 方法 ， 这 里 主 






































要 定义 了 HttpURLConnection 和 HttpClient 这 两 类 通信 方式 的 多 种 方法 ， 因 为 不 是 点 对 点 的 














程序 ， 不 必 考 虑 使 用 Socket 通信 。 详 见 代 码 清单 4-69。 

















代码 清单 4-69 登录 界面 Help 实 现 〈 第 4 章 \GanaSkyForLogin) ConnUrlHelper.java 


( 详 见 本 书 源 代码 ) 


在 代码 中 使 用 到 了 Log.e， 这 个 方法 的 主要 功能 是 为 应 用 程序 写 日 


在 程序 调试 状态 下 ， DDMS 透视 图 中 可 以 看 到 相应 的 日 





KEO SGW Ego SBO MEO BFO FO ER Eno b 
n- B Bxd *à8-6-OGt Pease select a device 
ê gr D oor 





Tine pid tag Message 

08-05 12:5 302 Syste debugger has settled (1378) 

00-05 59  àctiv Displor ed activity com.sanssky/.G 
12 C FXPLICIT freed 1091 ahjects 


59 Àctiv Stort ing activity: Intent ( cap-c 
59  àctiv Displayed activity cum.ganasky/.L 


5 
E 
A 
To TT 
EI 
a 
EJ 
3 











志 ， 便 于 捕获 异常 。 








志文 件 ， 如 图 






9090Q0 +2- Rc 


4-28 所 示 。 


tins did Em 
F Ooa I 




















129 — * @param mi 

130 — * retmm 

131 */ 

132- public static String getPostHttpURL ConnByUrl(String httpUrl, String params) { 
133 i defert 


137 儿 构 造 一 个 URL 对 象 


118 irl = new TTRT hitni 


图 4-28 Log 调试 界面 


4.3.5 登录 后 台 ASP 实 现 
从 这 一 章节 开始 ， 将 涉及 手机 机 票 系统 的 ASP 后 台 





技术 实现 ， 在 这 里 主要 是 使 用 C# 语 
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的 了 


I Ù LLB 








HPF. W 





果 读 者 急于 查看 订 票 系统 的 运行 结果 ， 可 以 直接 调 
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开发 的 ASP 网 站 后 台 ， 如 何在 Visual Studio 上 建 ASP 网 站 ， 
书 之 所 以 要 强调 ASP 后 台 开 发 ， 是 因为 在 本 项 目 
的 ASP HSE, RAWE OZH) BLL 和 数据 库 层 DAL)。 本 书 主要 是 想 介 绍 ASP 后 台 
于 发 模式 ， 如 何 使 用 XML 技术 ， 如 何 组 合 数据 与 前 台 Android 程序 进行 增 、 删 、 改 、 查 
交互 操作 。 在 书 中 会 给 出 ASP 逻辑 层 的 代码 (BLL 层 )， 如 何 与 数据 库 后 台 进 行 连接 不 是 
本 书 讨论 的 重点 ， 因 此 代码 片段 不 能 单独 运行 。 没 有 C# 开 发 经 验 的 读者 可 以 阅读 其 他 方面 



















































































不 是 本 书 所 讲述 的 重点 。 本 





开发 中 所 书写 的 ASP 界面 与 一 般 Web 网 站 































































































] 本 书 的 网 站 接口 ， 本 书 发 布 




















一 个 公共 网 站 ， 供 读者 调用 《〈 仅 供 学 习 )。 因 为 目前 国内 有 多 家 公司 做 订 票 接口 ， 也 可 以 不 


编写 ASP 后 台 代 码 ， 直 接 调 





























HI 





Li rH 

















其 他 公司 (如 51book) 的 Web 接口 ， 从 而 实现 查 票 、 订 票 、 
票 及 退票 等 功能 。 见 代码 清单 4-70。 











代码 清单 4-70 登录 后 台 ASP 实 现 〈 第 4 章 \GanaSkyForLogin ) LoginHtmlPage. 
aspx.cs〔 详 见 本 书 源 代码 ) 


登录 功能 执行 ASP 后 台 代码 后 返回 
代码 清单 4-71 



































\GanaSkyForLogin\assets\data) userlnfo.xml 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<UsersInfo> 


<Users> 


<JId>4</Id> 

«Company. Id» 1 «/Company. Id» 

<UserCllass> 资 金管 理 中 心经 理 </UserCllass> 
<UserName> 付 显 鞭 </UserName> 
<LoginName>000377</LoginName> 
<Password>e10adc3949ba59abbe56e057f20f883e</Password> 
<MobileNo>15987100000</MobileNo> 
<E_Mail>KMG239@ 126.COM</E_Mail> 

<PhoneNo>087 1-3 100000</PhoneNo> 

«City» E&H </City> 
<Electrograph>0871-3199566</Electrograph> 
<Defray>18908714585</Defray> 
<ComTencentpaycenter>468894917</ComTencentpaycenter> 
<Msnqq>468894917</Msnqq> 

«ParentID» «/ParentID» 

«Enabled» True«/Enabled? 

«Permissions? «/Permissions* 

«Version? " AAAAAAABOBc-"«/Version» 

«Company? GanaSky.Database.Company«/Company» 






































</Users> 


</UsersInfo> 


的 xml 数据 ， 如 代码 清单 4-71 所 示 。 
登录 功能 执行 ASP 后 台 代 和 码 后 返回 的 xml 数 据 (第 4 xx 
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章 是 对 第 4 章 基 础 控件 的 巩固 ， 没 有 涉及 新 的 控件 学 习 ， 主 要 是 想 强 调 一 种 循环 渐 
进 ， 温 故而 知 新 的 学 习 过 程 。 本 章 涉 及 的 知识 重点 有 两 个 : 
D 如 何 实现 不 同 界面 的 传 值 ， 这 是 对 第 3 章 页 面 切换 的 进一步 深化 与 学 习 。 
2) 注册 页 面 涉及 多 种 用 户 信息 的 验证 ， 本 章 将 重点 讲述 如 何在 Android 程序 开发 中 使 
用 正则 表达 式 (Regular Expression) 对 用 户 输入 的 信息 进行 验证 。 


5.1 重点 剖析 


重点 剖析 节 介 绍 需要 重点 掌握 的 Android 编程 方法 与 编程 思路 ， 本 节 主 要 介绍 页 面 传 值 
的 技巧 和 使 用 正则 表达 式 (Regular Expression〉 对 用 户 输 入 的 信息 进行 验证 的 内 容 。 


5.1.1 Activity 页 面 传 值 


如 何 实 现 各 个 Activity 页 面 的 传 值 ? 可 以 使 用 intent.putExtra("key", "value") 方 法 传递 参 
数 。 在 页 面 传 值 过 程 中 ， 当 启动 一 个 新 的 页 面 时 ， 不 能 使 用 调用 者 的 finish0 方 法 (如 : 
MainActivity.this.finish) ) ， 和 否则 无 法 传 值 ， 而 应 该 使 用 调用 者 的 startActivity0 方 法 (如 
MainActivity.this.startActivity(intent)) 。 下 面 通过 一 个 示例 ， 讲 述 Activity 页 面 传 值 的 用 法 ， 
代码 运行 结果 如 图 5-1 和 图 5-2 所 示 。 
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[LET TUTTA 


专 过 来 的 值 
zd 


123456 


图 5-1 Activity 页 面 传 值 示例 运行 结果 CDD 图 5-2 Activity 页 面 传 值 示例 运行 结果 OD 


























首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 5-1、5-2 所 示 。 
代码 清单 5-1 第 5 章 Activity 页 面 传 值 示例 〈 第 5 &WDemo 05 01) main.xml 





<?xml version="].0" encodingz "utf-8"?» 

«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout widthz"fill parent" 
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android:layout_height= fill parent" 


> 
<TextView 
android:layout, width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" ////- E" 
/> 
<EditText 
android:id="@ +id/txtUserName" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:maxLength = "20" 
/> 
<TextView 
android:layout. width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" 7/7" 
/> 
<EditText 
android:id="@ +id/txtPass" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:maxLength = "20" 
android:password = "true" 
/> 
<LinearLayout 
xmins:android- "Aittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "horizontal " 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
E 
«Button 
android:id="@ - id/btnSend" 
android:layout widthz"wrap. content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" /Z fff" 
android:gravity = "center" 
android:width = "80px" 
/> 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


代码 清单 5-2 第 5 章 Activity 页 面 传 值 示例 〈 第 5 章 \Demo_05_ 01) 


<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout. height- "fill parent» 
«TextView 


register.xml 
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android:layout, width-"fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:textz" fe RHI: " [» 
XEditText 
android:id="@ 1 id/ReUserName" 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:maxLength-z "20" /> 
«TextView 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text- " Z7" [» 
XEditText 
android:id="@ - id/RePass" 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:maxLength- "20" 
android:password- "true" /> 
X/LinearLayout^ 




















13:5 





É 5-3, 5-4 所 示 。 








其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布 


局 实现 页 面 切换 及 传 值 这 一 功能 ， 如 代 


代码 清单 5-3 第 5 章 Activity 页 面 传 值 示例 (第 5 章 \Demo_05 01) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 
import android. widget.EditText; 
import android.content.Intent; 
/ KK 
* Demo 05 OlActivity 页 面 切换 及 传 值 
* (author 
* 
ol 
public class MainActivity extends Activity { 
private Button btnsend; 
private EditText username; 


private EditText pass; 


(2 Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


btnsend = (Button) this.find ViewById(R.id.btnSend); 


username - (EditText) this 
152 mm 
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.findViewById(R.id.txrUserName); 
pass = (Edit Text) this.findViewByIld(R.id.txtPass); 


btnsend.setOnClickListener(login); 


























} 
[F5 
* XGK 
i 
Button.OnClickListener loginznew Button.OnClickListener() 
{ 
(? Override 
public void onClick(View v) ( 
String un = username.getText().toString().trim(); 
String ps = pass.getText().toString().trim(); 
if (!"".equals(un) && !"".equals(ps)) ( 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent 2 new Intent(); 
if (un != null) ( 
/ 设置 传递 的 参数 
intent.putExtra( "username", un); 
intent.putExtra( "userPwd'", ps); 
} 
[* 指定 intent 要 局 动 的 类 **/ 
intent.setClass(MainActivity.this, Register.class); 
// 启动 intent 的 Activity 
MainActivity.this.startActivity(intent); 
) else { 
} 
} 
E 


) 


注册 功能 实现 


代码 清单 5-4 第 5 章 Activity 页 面 传 值 示例 〈 第 4 章 \Demo_05 01) Registerjava 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android. widget. TextView; 


public class Register extends Activity ( 
private String username; 
private String userPwd; 

















/xx 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
( Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
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super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.register); 
必 接 收 页 面 传 过 来 的 值 丸 
Intent intent = getIntent(); 
username-intent.getStringExtra( username"); 
userPwd-intent.getStringExtra("userPwd"); 


ERTEAN IRAE, 

TextView tv userName-(TextView)this.find ViewById(R.id.ReUserName); 
TextView tv userPwd-(TextView)this.find ViewById(R.id.RePass); 

tv userName.setText(username) ; 

tv. userPwd.setText(userPwd) ; 





` 









































再 者 ， 在 AndroidManifest.xml 中 ， 需 要 添加 相应 的 Activity， 如 代码 清单 5-5 所 示 。 


代码 清单 5-5 第 5 章 Activity 页 面 传 值 示例 (第 4 章 \Demo_05 01) AndroidManifest.xml 


<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«manifest xmlns:android- " Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"com.chen.android" 
android:versionCode-" /" 
android:versionName-" /.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersionz"8" /> 


«application android:iconz" 9 drawable/icon" 
android:labelz" Q'string/app. name"» 
«activity android:name-"".MainActivity" 
android:labelz" G'string/app. name"» 
«intent-filter? 
«action android:name-'"android.intent.action.MAIN" /> 
«category android:name-"android.intent.category. LAUNCHER" /> 
«Antent-filter 
</activity> 
«activity android:name-z" Register" » «/activity? 
X/application? 
</manifest> 


5.1.2 使 用 正则 表达 式 进 和 了 信息 验证 





证 ， 
步 的 验证 。 

所 谓 正则 表达 式 就 是 使 用 一 个 “字符 串 ” 来 描述 一 个 特征 ， 然 后 去 验证 另 一 个 “字符 
”是 否 符合 这 个 特征 。 比 如 表达 式 “ac+” 描 述 的 特征 是 “一 个 aa 和 任意 么 


Tn 


Hr 












































对 用 户 输 入 的 信息 进行 验证 ， 就 是 尽量 减少 后 台 代 码 的 压力 ， 特 别 是 对 邮箱 、 数 字 等 
户 输入 的 信息 进行 验证 ， 可 以 提高 系统 的 效率 以 及 系统 的 健壮 性 。 对 用 户 输入 的 信 ， 
H EH 正则 表达 式 对 信 息 进 行进 一 






























































EE 


首先 验证 用 户 输入 的 信息 是 否 为 空 ， 不 为 空 的 情况 下 
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"S 








那 








'ac, 'acc, 'accccccccccc' 都 


好 处 是 : 
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符合 这 个 特征 。 使 用 正则 表达 式 对 用 户 输 入 的 信息 进行 验证 的 




















D 验证 字符 串 是 否 符合 指定 特征 ， 比 如 验证 用 户 输入 的 邮箱 地 址 是 否 是 合法 的 邮件 地 址 。 


2) 用 于 查找 字符 串 ， 可 
字符 串 更 加 灵活 方便 。 











以 从 一 个 长 的 文本 中 查找 符合 指定 特征 的 字符 串 ， 比 查找 固定 








pun 



































下 面 通过 一 个 示例 讲述 如 
结果 如 图 5-3 至 图 5-5 所 示 。 











Same -2:29 



































图 5-3 使 用 正则 表达 式 进行 用 户 
信息 验证 示例 (1) 一 一 初始 化 


首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 






































3) 用 于 蔡 换 ， 使 用 正则 表达 式 进 行 字符 串 的 蔡 换 比 普 通 的 替换 更 强大 。 


























I 何 使 用 正则 表达 式 对 用 户 输入 的 信息 进行 验证 ， 示 例 代码 运行 





game 2:141 
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图 5-4 使 用 正则 表达 式 进行 用 户 信息 ”图 5-5 使 用 正则 表达 式 进行 用 户 
验证 示例 (2) 填写 用 户 信息 。 信息 验证 示例 (3) 一 一 验证 成 功 


布局 实现 正则 表达 式 用 户 信 息 验 证 ， 如 代码 清单 5-6 所 示 。 



































La 
































代码 清单 5-6 ”使 用 正则 表达 式 进 行 用 户 信 息 验证 示例 (第 5 Demo 05 02) main.xml 


<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 


android:id="@ +id/fligtLisy_items" 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
android:orientation="vertical"> 


skh- E => 
<LinearLayout 





android:orientation="horizontal " 
android:layout_width='"fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content"> 


<TextView 
android 


:1d="@+id/widget34" 


android:layout_width="wrap_content" 


android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" Z4 4; : "> 
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</TextView> 
<EditText 
android:id="@ +id/ed_registeruserName" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:textSize="] Isp" 
android:hint=" 775A /7// "s 
«/EditText^ 
X/LinearLayout^ 
A SCR ee 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:layout. weight-"/.0" 
android:paddingTop- "5dip"* 
«TextView 
android:idz"Q +id/widget37" 
android:layout width-"wrap content" 





android:layout heightz"wrap content" 


android:text2" 277 mS 
</TextView> 
<EditText 


android:id="@ +id/ed_registerPwd" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:textSize="] Isp" 
android:hint=" EKKE 6 PZ EMRA" 
android:password="true"> 
</EditText> 
</LinearLayout> 
<!-- 第 三 行 -> 
<LinearLayout 
android:orientation="horizontal” 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_weight="1.0"> 
<TextView 
android:id="@ +id/widget39" 
android:layout_width="wrap_content" 





android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" 4 4 43: "> 

</TextView> 

<EditText 

android:id="@ +id/ed_registerRePwd" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:textSize="] Isp" 
android:hint=" FFAA MA Zr" 
android:password="true"> 


156 ms 


第 5 章 注册 功能 实现 


</EditText> 
</LinearLayout> 
<!-- 第 四 行 --> 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal " 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout. weight-"/.0"» 
«TextView 
android:idz"Q -- id/widget4 I " 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text=" FH 4 fA "> 
</TextView> 
<EditText 
android:id="@ +id/ed_registerUserMoblePhone" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:textSize="] Isp" 
android:numeric="integer" 
android:hint=" HR 7 Ef BL P4, A EETRI P 
«/EditText^ 





</LinearLayout> 
<!-- 第 五 行 -> 
«LinearLayout 
android:orientation-"horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout. height2"wrap content" 
android:layout. weight-"/.0"» 
«TextView 
android:idz"Q +id/widget43" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text=" /Z FALA: "» 
X/TextView? 
XEditText 
android:id="@ - id/ed registerUserEmail" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:textSize- "7 Isp" 
android:hint-" HR GHI, AER" > 
</EditText> 





</LinearLayout> 

cle SEU => 

«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
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android:layout_weight="1.0" 
android:gravity="center_horizontal"> 
<Button 
android:id="@ +id/btn_Register" 
android:layout_width="80dip" 
android:layout_height="40dip" 
android:textz "77///"» 
</Button> 
<Button 
android:id="@ id/btn RegisterCancel" 
android:layout. width- "S0dip " 
android:layout. height- "40dip" 
android:layout marginLeft-"/0dip" 
android:text- "07" > 
</Button> 


</LinearLayout> 
</LinearLayout> 























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 功能 ， 如 代码 清单 5-7 所 示 。 
代码 清单 57 使 用 正则 表达 式 进行 用 户 信息 验证 (第 5 章 \Demo_ 05 02 ) 
MainActivity.java 








package com.chen.android; 


import java.util.regex.Matcher; 
import java.util.regex.Pattern; 
import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Gravity; 
import android.view.MotionEvent; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 
import android. widget.EditText; 
import android. widget. Toast; 


/炒米 
* Demo_05_02， 如 何 实现 验证 
* @author 
en 
public class MainActivity extends Activity { 
[9€ activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 





























private EditText ed_userName; 
private EditText ed userPwd; 

private EditText ed userRePwd; 
private EditText ed userMobilePhone; 
private EditText ed userEmail; 
private Button btn Register; 
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private Button btn_RegisterCancel; 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


ed userName = (EditText) find ViewById(R.id.ed registeruserName); 
ed userPwd = (EditText) findViewById(R.id.ed registerPwd); 
ed userRePwd = (EditText) findViewById(R.id.ed registerRePwd); 
ed userMobilePhone = (EditText) findViewById(R.id.ed. registerUserMoblePhone); 
ed userEmail = (EditText) findViewById(R.id.ed registerUserEmail); 
btn Register = (Button) find ViewById(R.id.btn Register); 
btn RegisterCancel-(Button) find ViewById(R.id.btn RegisterCancel); 


/ 设置 监听 


btn Register.setOnTouchListener(btnRegisterTouch); 
btn RegisterCancel.setOnTouchListener(btnRegisterCancelTouch); 




















Button.OnTouchListener btnRegisterTouch = new Button. OnTouchListener() ( 
( Override 
public boolean onTouch(View v, MotionEvent event) ( 
/ 设置 哪些 触 屏 事件 可 用 
int iAction = event.getAction(); 
if (iAction == MotionEvent.ACTION_CANCEL 
|| iAction == MotionEvent.ACTION_DOWN 
|| iAction == MotionEvent.ACTION_MOVE) { 
return false; 















































} 

/ 客户 端 判断 

if (checkUserInfo()) { 
DisplayToast(" 信 息 验 证 成 功 ! "); 











j 
return true; 
j 
JE 
[** 
* 触 屏 取消 登录 的 方法 
a 


Button.OnTouchListener btnRegisterCancel Touch = new Button.OnTouchListener() ( 


(9 Override 
public boolean onTouch(View v, MotionEvent event) ( 
/ 设置 哪些 触 屏 事件 可 用 
int iAction = event.getAction(); 
if (1Action == MotionEvent. ACT7ON CANCEL 
|| iAction == MotionEvent. ACTION DOWN 
|| iAction == MotionEvent.ACTION MOVE) ( 
return false; 
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} 








/# 退 出 并 
exitAppO; 
return true; 
} 
js 
/ "ek 
* 验证 用 户 信息 
il 


private boolean checkUserlInfo() ( 
if (ed userName.getText() != null && ed userName.getText().length() > 0) ( 





) else ( 
DisplayToast(" 用 户 名 不 能 为 空 ! "); 
return false; 

} 


if (ed userName.getText().length() < 6) { 
DisplayToast(" 用 户 名 太 短 ! 7); 


return false; 


if (ed userPwd.getText() != null && ed userPwd.getText().length() > 0) { 


) else ( 
DisplayToast(" 密 码 不 能 为 空 ! "); 
return false; 

} 


if (ed_userPwd.getText().length() < 6) ( 
DisplayToast(" 密 人 码 太 短 ! "); 
return false; 


if (ed userRePwd.getText() != null 
&& ed userRePwd.getText().length() > 0 
&& ed userPwd.getText().toString() 
.equals(ed userRePwd.getText().toString())) ( 





) else ( 
DisplayToast(" 两 次 密码 不 一 致 !"); 
return false; 

} 


if (ed_userMobilePhone.getText() != null 
&& ed userMobilePhone.getText().length() > 0) { 


) else { 
DisplayToast(" 请 填写 电话 号 码 ! "); 
return false; 

} 


if (isNumeric(ed userMobilePhone.get Text().toString())) { 
160 ms 








$525 
) else ( 
DisplayToast(" 手 机 只 能 为 数字 ! "); 
return false; 
} 
if (ed_userMobilePhone.getText().length()==11) { 
) else ( 
DisplayToast(" 手 机 号 人 码 必须 是 十 一 位 ! "); 
return false; 
} 


if (ed_userEmail.getText() != null 
&& ed userEmail.getText().length() > 0) ( 


) else ( 
DisplayToast(" 请 填写 邮箱 ! "); 
return false; 

} 


if (getEmail(ed_userEmail.getText().toString())) ( 


) else ( 
DisplayToast(" 邮 箱 格式 不 正确 ! "); 


return false; 





) 


return true; 


/炒米 


* 数字 验证 


* 





* (Oparam str 

* (return 

n 

private boolean isNumeric(String str) { 

/定义 正则 表达 式 
String regNumericz"[0-9]*"; 
Pattern pattern — Pattern.compile(regNumeric); 
return pattern.matcher(str).matches(); 


} 
/炒米 
* 邮箱 验证 
* @param strEmail 
* @return 
*[ 
private boolean getEmail(String strEmail) ( 
PO XE GAS 








注册 功能 实现 


String regEmail="\\w+([-+. ]Ww-)* GWw-([-. JW) *&WNw-E([-. Nw)"; 


EN 161 


Android 项 目 天 发 详解 


Pattern p = Pattern 

.compile(regEmail); 
Matcher m = p.matcher(strEmail); 
return m.find(); 


) 


[* 显示 Toast */ 

public void DisplayToast(String str) ( 
Toast toast 2 Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH. SHORT); 
/1/ 设置 toast 显示 的 位 置 
toast.setGravity(Gravity. TOP, 0, 220); 
// 显示 该 toast 
toast.show(); 





























) 


/炒米 
* Android 2.2 退出 
wi 
private void exitApp(O) ( 
/ 先 溢出 用 户 信息 
Intent startMain = new Intent(Intent.ACTION_MAIN); 
startMain.addCategory(Intent. CATEGORY HOME); 
startMain.setFlags(Intent. FLAG ACTIVITY NEW TASK); 
startActivity(startMain); 
System.exit(0); 























5.2 ”注册 功能 实现 




















注册 功能 是 对 第 4 章 登 录 界 面 所 涉及 的 知识 点 的 巩固 ， 相 对 简单 。 需 要 注意 的 是 ， 在 注 
册 过 程 中 可 能 使 用 中 文 ， 需 要 使 用 UTF-8 或 者 简体 中 文 (gb2312) 编码 格式 处 理 中 文 乱码 的 
问题 ， 且 Android 程序 的 编码 格式 要 和 ASP 程序 的 编码 格式 保持 一 致 。 


5.2.1 注册 界面 View 实 现 


据 第 2 章 手 机 订 票 系统 注册 功能 实现 效果 图 〈 图 2-4) 所 示 ， 本 例 也 是 采用 
LinearLayout RET Ja P IE LinearLayout 实现 页 面 效果 。 详 见 代码 清单 5-8。 
代码 清单 5-8 ”注册 界面 View 实 现 (第 5 章 \ GanaSkyFoRegister) register.xml 


<?xml versionz" 7.0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout 
android:id="@ t id/linearLayout Register" 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
android:orientation- "vertical" 
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android:background- " 9 drawable/buttonbgon"» 
<!-- 第 一 行 --> 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
«TextView 
android:id="@ +id/widget34" 
android:layout_width="wrap_content" 





android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" ZRA : "> 
</TextView> 
<EditText 
android:id="@ +id/ed_registeruserName" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:textSize="] Isp" 
android:hint=" FWA 5» 
</EditText> 
</LinearLayout> 
«Le GTP em 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout. height2"wrap content" 
android:layout. weight-"/.0" 
android:paddingTop- "5dip"* 
«TextView 
android:id="@ +id/widget37" 
android:layout_width="wrap_content" 





android:layout_height="wrap_content" 


android:text=" 44 gm 
</TextView> 
<EditText 


android:id="@ +id/ed_registerPwd" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:textSize="] Isp" 
android:hint=" EKKE 6 (Z EIBIBTET 
android:password="true"> 
</EditText> 
</LinearLayout> 
<!-- 第 三 行 -> 
<LinearLayout 
android:orientation="horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout. weight-"/.0"» 
«TextView 
android:idz"Q +id/widget39" 
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android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" // ZA #44: "> 
</TextView> 
<EditText 
android:id="@ +id/ed_registerRePwd" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:textSize="] Isp" 
android:hint=" FFAA MA Zr" 
android:password="true"> 
</EditText> 
</LinearLayout> 
<!-- 第 四 行 --> 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout. heightz"wrap content" 
android:layout weight-"/.0"» 
«TextView 
android:idz"Q +id/widget41" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text-" FH 4 fA "> 
X/TextView? 
XEditText 
android:id="@ - id/ed registerUserMoblePhone" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:textSize- "7 Isp" 
android:numericz- "integer" 
android:hint- " FR HIF M GE, DUEB M S 
«/EditText» 





X/LinearLayout^ 
<l-- 第 五 行 --> 
«LinearLayout 
android:orientation-"horizontal " 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout. weight-"/.0"» 
«TextView 
android:id="@ +id/widget43" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" £t J ABJA: "> 
</TextView> 
<EditText 
android:id="@ +id/ed_registerUserEmail" 
android:layout_width="fill_parent" 
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android:layout heightz"wrap content" 

android:textSize-"/ ] sp" 

android:hint- " FR FKH A, DUE 
</EditText> 


</LinearLayout> 
<l- 第 六 行 --> 
«LinearLayout 





android:orientation- "horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout. height-"wrap content" 
android:layout. weight-"/.0" 
android:gravityz "center horizontal" 
«Button 
android:id="@ t id/btn Register" 
android:layout, width- "S0dip" 
android:layout height- "Z40dip" 
android:text- "777" 
» 
</Button> 
<Button 
android:id="@ +id/btn_RegisterCancel" 
android:layout_width="80dip" 
android:layout_height="40dip" 
android:layout. marginLeft- "/0dip" 
android:text- " z" 
> 
</Button> 


</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


5.2.2 ”注册 功能 Control 实 现 

注册 功能 的 Control 实现 ， 就 是 注册 功能 的 java Activity 实现 ， 如 代码 清单 5-9 所 示 。 在 
实现 过 程 中 需要 注意 的 有 以 下 几 点 ; 
D 对 用 户 输 入 信息 的 验证 。 为 了 使 平台 健壮 ， 减 轻 后 台 的 压力 ， 要 对 输入 的 所 有 信息 
进行 验证 ， 如 何 对 邮箱 、 数 字 使 用 正则 表达 式 进行 验证 ， 在 重点 剖析 中 已 涉及 。 

2) 如 何 拼接 用 户 信息 并 被 后 台 ASP 程序 所 解析 ， 这 是 通信 的 关键 。 本 书 提倡 采用 
XML 方式 构造 数据 源 ， 然 后 封装 成 相应 的 参数 ， 使 用 GET 或 者 POST 方法 与 ASP 数据 后 台 
进行 通信 。 

3) 如 何 与 后 台 进 行 通信 ， 主 要 是 使 用 Help 包 中 的 ConnUrlHelper 类 所 定义 的 这 几 个 公 
用 方法 。 需 要 注意 的 是 ， 在 组 装 数据 的 时 候 ， 要 考虑 中 文 传输 过 程 中 不 乱码 的 问题 。 

代码 清单 5-9 注册 功能 Control 实现 (第 5 章 \ GanaSkyFoRegister) RegisterApp. 
java《〈 详 见 本 书 源 代码 ) 
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5.2.3 注册 后 台 ASP 实 现 














注册 功能 执行 ASP 后 台 代 码 后 返回 的 XML 格式 的 数据 有 两 种 ， 一 种 是 注册 成 功 ， 如 代 





码 清单 5-10, 5-1 
5-12 所 示 。 
代码 清单 5- 









































1 所 示 。101 表示 注册 成 功 ， 生 成 的 太 。 男 一 种 是 注册 失败 ， 如 代码 清单 





10 ”注册 功能 ASP 实 现 (第 5 章 \GanaSkyFoRegister) RegisterPage. 


aspx.cs〔 详 见 本 书 源 代码 ) 


代码 清单 5-1 


1 执行 ASP 注 册 成 功 后 返回 的 XML 格式 的 数据 


<?xml version="].0" encodingz "utf-8"?» 


«Result» 


101 H^ 


E 册 成 功 





</Result> 


代码 清单 5-1 


2 注册 功能 执行 ASP 后 台 代码 后 返回 的 XML 格式 的 数据 〈 注 册 失败 ) 


<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 


«Result» 
False 
</Result> 
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章 要 实现 城市 选择 功能 。 涉 及 的 基础 控件 有 : 自动 匹配 CAutoCompleteTextView) $5 
件 、 列 表 CListViewO 控件 的 使 用 。 

在 本 章 的 重点 知识 部 分 将 进一步 学 习 数 据 源 适配器 ， 主 要 是 学 习 如 何 配置 ListView 的 
数据 源 对 象 ， 实 现 ListView 显示 多 种 形态 的 内 容 信息 ， 如 显示 多 行 、 游 标 类 型 的 子 项 。 这 一 
知识 点 是 学 习 Android 开发 的 重点 ， 形 式 复 杂 多 变 ， 因 此 读者 需要 不 断 的 巩固 和 深入 。 常 用 
的 ListView 控件 数据 源 形式 有 : 

1) ListView 数据 源 组 合 形式 ;ListAdapter+ HashMap+ ArrayList， 这 是 ListView 常用 的 
数据 源 组 装 形式 。 

2) ListView 男 一 种 数据 源 形 式 : SimpleCursorAdapter。 


6.1 基础 控件 讲解 

本 节 涉 及 选择 功能 中 使 用 的 自动 匹配 (AutoCompleteTextView ) 控件 、 列 表 
(ListView) 控件 ， 这 些 控件 也 是 其 他 项 目 中 使 用 的 高 频 控 件 。 
6.1.1 自动 匹配 


自动 匹配 CAutoCompleteTextView) 实现 动态 匹配 输入 的 文本 内 容 。 它 实现 的 效果 如 同 
Google 搜索 引擎 ， 当 在 框 中 输入 文本 信息 时 ， 可 以 根据 内 容 显示 匹配 的 热门 信息 。 
AutoCompleteTextView 控件 也 是 实现 这 样 的 功能 ， 当 在 搜索 杠 里 输入 一 些 字 符 时 《默认 两 个 
字符 ) 会 自动 弹出 一 个 下 拉 框 显示 匹配 的 结果 。 自 动 匹 配 涉及 的 常用 方法 见 表 6-1。 


表 6-1 AutoCompleteTextView 自动 匹配 常用 方法 


























































































































































































































AutoCompleteTextView 常用 方法 功能 说 明 
setThreshold() 设置 输入 几 个 字母 开始 关联 ， 默 认 值 是 2 
clearListSelection() 清除 选中 的 列表 项 
dismissDropDown() 如 果 已 存在 AutoCompleteTextView， 则 关闭 下 拉 菜 单 
getAdapter() 获取 数据 源 适 配器 
getText() 获取 文本 信息 
下 面 通 过 一 个 示例 ， 讲 述 AutoCompleteTextView 自动 ame 


























匹配 的 用 法 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 6-1 所 示 。 

首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 漠 
单 6-1 所 示 。 

代码 清单 6-1 自动 匹配 (AutoCompleteTextView) ”图 6-1 AutoCompleteTextView 
示例 (第 6 章 \Demo 06 01)  main.xml 自动 匹配 示例 运行 结果 


Iuy 























nu 











<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
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<LinearLayout 
xmins:android- "http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
«AutoCompleteTextView 
android:id="@ c id/edit" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content"/* 
«Button 
android:id="@ - id/btnAdd" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text- "Zi JL JI» 
</LinearLayout> 
































其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 6-2 所 示 。 
代码 清单 6-2 自动 匹配 CAutoCompleteTextView) 示例 (第 6 章 \Demo 06 01) 
MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 

import android. widget. Button; 

import android. widget. ArrayAdapter; 

import android. widget. AutoCompleteText View; 
import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 


/炒米 
* Demo 06 01 AutoCompleteTextView 的 使 
* 
* (author 
e 
public class MainActivity extends Activity { 




















AutoCompleteTextView autoview; 
ArrayAdapter<String> adapter; 


/ 定义 数据 源 
String[] city = ( "shanghai", "beijing", "changsha", "shangtou", "beihai", 
"abcd3", "changchun" }; 


(9 Override 
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
[* 设置 显示 main.xml 布局 */ 
setContentView(R.layout.main); 
P* 初始 化 数据 源 */ 
intial View(); 
[* 设置 AutoCompleteTextView 输入 几 个 字母 开始 关联 ， 默 认 值 是 2 */ 
autoview.setThreshold( 1); 
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[* 取得 布局 main.xml 中 的 button */ 
Button btn = (Button) find ViewByld(R.id.btnAdd); 





btn.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View v) { 
// TODO Auto-generated method stub 
I 取得 文本 内 容 */ 
String string = autoview.getText().toString(); 


P* 往 数据 源 中 动态 添加 数据 */ 








adapter.add(string); 
} 
D; 
} 
/炒米 
* 绑 定 数据 
iU 


public void intial View() ( 
/ 关联 关键 字 
adapter = new ArrayAdapter<String>(this, 


android.R.layout.simple dropdown item line, city); 


autoview = (AutoCompleteTextView) find ViewById(R.id. edit); 


autoview.setWidth(200); 





/ 将 adapter 适配器 添加 到 AutoCompleteTextView 中 
autoview.setAdapter(adapter); 


列表 视图 





列表 视图 〈ListView) 是 通过 垂直 滚动 条 显示 列表 信息 的 列表 视图 。 它 以 列 





















































表 的 形式 展示 } 








AN 


体内 容 ， 并 且 能 够 根据 数据 的 长 度 自 适应 显示 。 表 6-2 列 出 ListView 第 用 xml 属性 及 方法 。 








表 6-2 ListView 常用 xml 属性 及 方法 





ListView 常用 xml 属性 及 方法 do x 























须 设 置 为 下 列 常量 之 一 : 














规定 ListView 所 使 用 的 选择 模式 。 默 认 状 态 下 ，ListView 没有 选择 模式 。 属 性 值 必 





















































































































































android:choiceMode none， 值 为 0， 表示 无 先 择 模 式 
singleChoice， 值 为 1， 表示 最 多 可 以 有 一 项 被 选中 
multipleChoice， 值 为 2， 表 示 可 以 多 项 被 选中 
android:divider 规定 ListView 子 项 之 间 用 某 个 图 形 或 颜色 来 分 隔 
android:dividerHeight 分 隔 符 的 高 度 。 若 没有 指明 高 度 ， 则 用 此 分 隔 符 固 有 的 高 度 
android:entries 引 个 将 使 用 在 此 ListView 里 的 数组 
android:footerDividersEnabled 设 成 flase 时 ， 此 ListView 将 不 会 在 页 脚 视 图 前 画 分 隔 符 ， 此 属性 默认 值 为 true 
android:headerDividersEnabled 设 成 flase 时 ， 此 ListView 将 不 会 在 页 眉 视 图 后 画 分 隔 符 ， 此 属性 默认 值 为 tue 
setChoiceMode() 设置 子 项 选择 模式 ， 可 以 是 单 选 ， 多 选 等 模式 
setListAdapter () 设置 与 此 组 件 相 关 的 适配器 
onListItemClick () 对 ListView 的 子 项 进行 监听 ， 以 便 对 子 项 进行 具体 操作 
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一 个 ListView 的 数据 要 正确 显示 在 界面 上 ， 必 须 包 括 三 个 部 分 : 一 是 ListView 控件 
《用 来 显示 数据 的 列表 ); 二 是 Data Co ERI: 三 是 需要 一 个 绑 定 Data 和 ListView 
的 适配器 ListAdapter 。 根 据 列 表 的 适配器 类 型 ， 列 表 分 为 三 种 : ArrayAdapter 、 
SimpleAdapter 和 SimpleCursorAdapter。 其 中 ， 以 ArrayAdapter 最 为 简单 ， 因 为 是 一 维 数 
组 ， 作 为 ListView 数据 源 只 能 展示 一 行 字 。SimpleCursorAdapter 可 以 认为 是 SimpleAdapter 
十 数据库 的 简单 结合 ， 可 以 方便 地 把 数据 库 的 内 容 以 列表 的 形式 展示 出 来 。 下 面 的 示例 是 使 
用 ArrayAdapter 作为 ListView 数据 源 对 象 ， 其 他 两 种 列表 适配器 将 作为 本 章 的 重点 章节 部 分 
的 知识 点 进行 讲解 。 
下 面 通过 一 个 示例 讲述 ListView 的 用 法 ， 使 用 ArrayAdapter 作为 数据 源 ， 功 能 是 使 用 
ListView 显示 多 列 数据 源 信息 。 示 例 代 码 运行 结果 如 图 6-2 和 图 6-3 所 示 。 
首先 介绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 6-3 所 示 。 
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图 6-2 列表 控件 (ListView) 运行 结果 CD 图 6-3 列表 控件 (ListView) 运行 结果 (2) 


代码 清单 6-3 ”列表 控件 (ListView) 示例 (第 6 章 \Demo_06_02) main.xml 


<?xml versionz" 7.0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp-//schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"fill parent» 


«ListView android:id- " Q id/android: list" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
android:layout weightz"/ " 

/> 


<TextView android:idz" 9 id/android: empty" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:textz"No data" 


android:textColorz Zff0000" 
[5 


X/LinearLayout^ 
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其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 6-4 所 示 。 











代码 清单 6-4 列表 控件 〈ListView) 示例 (第 6 章 \Demo_06_02) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.app.ListActivity; 
import android. widget. ArrayAdapter; 
import android. widget. ListView; 
/ "ok 
* Demo 06 02 List 的 使 用 
* 
* @author 
*[ 
public class MainActivity extends ListActivity { 
POE NIGR, 
private String[] mStrings = ( "A", "Android", "机 器 人 ", "Google" ); 























( Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


[* 可 以 通过 更 改 样式 ， 实 现 不 同 的 外 观 风格 
android.R.layout.simple list item 1 一 行 text 
android.R.layout.simple list item 2 — 1T title, —17T text 
android.R.layout.simple list item, single choice 单 选 按钮 
android.R.layout.simple list item, multiple choice 多 选 按钮 
android.R.layout.simple list item checked checkbox */ 


/HHMMV/ 方 式 一 〈 普 通 方式 ) MITTIT 

/*setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(this, 
android.R.layout.simple list item 1, mStrings)); 

在 ListView 上 输入 字母 ， 就 会 自动 筛选 出 以 此 内 容 开 头 的 Item 

getListView().setTextFilterEnabled(true); */ 

HH/ 方式 二 《〈 单 选 模式 ) WMAW/ 


setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(this, 
android.R.layout.simple list item single choice, mStrings)); 


















































final ListView listView = getListView(); 
listView.setItemsCanFocus(false); 
listView.setChoiceMode(ListView. CHOICE MODE. SINGLE)Y;, || 设置 单 选 模式 
































} 

[Fs 
* 重 写 onListItemClick 方法 
E 

(2 Override 


protected void onListItemClick(ListView l, View v, int position, long id) ( 
// TODO Auto-generated method stub 
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super.onListItemClick(l, v, position, id); 
setTitle(" 单 击 第 " + (position + 1) + "^M H"); 








6.2 EART 


重点 剖析 节 介 绍 功能 实现 中 需要 重点 掌握 的 Android 编程 方法 与 编程 思路 ， 本 节 主 要 介 
绍 ListAdapter+HashMap+ArrayList 的 使 用 和 SimpleCursorAdapter 的 使 用 的 内 容 。 





























6.2.1 ListAdapter+HashMap+ArrayList 的 使 用 

在 对 ListView 进行 更 为 复杂 的 操作 时 ， 常 常 使 用 ListAdapter+HashMap+ArrayList 组 装 
其 数据 源 ， 具 体 如 何 实现 呢 ? 一 般 是 将 数据 保存 在 HashMap 中 ， 将 HashMap 添加 到 
ArrayList 数组 对 象 中 ， 将 ArrayList 对 象 作为 ListAdapter 数据 适配器 的 参数 传 入 ， 最 后 绑 定 
到 ListView 控件 上 。 

ListAdapter 是 绑 定 Data 和 Listview 的 适配器 。 在 3.2.1 章节 数据 适配器 (Adapter) %4 
述 过 ， 它 是 接口 ， 需 要 使 用 它 的 子 类 CArayAdapter, SimpleAdapter, CursorAdapter) P 
HashMap、ArrayList 一 起 使 用 。 

HashMap 类 实现 了 Map 接口 ， 它 主要 功能 提供 一 种 键 
(key) 值 (value) 保存 数据 的 方式 。 在 数组 中 通过 数组 下 标 
来 对 其 内 容 进行 索引 ， 而 在 Map 中 是 通过 对 象 来 对 对 象 进 
行 索引 ， 用 来 索引 的 对 象 叫 做 key， 其 对 应 的 对 象 叫 做 
value。 它 的 映射 关系 就 像 表 中 的 字段 与 表 中 的 值 一 样 ， 可 
以 把 表 的 查询 结果 完全 转换 成 HashMap 散 列 表 。 

ArrayList 对 象 是 包含 单一 数据 值 的 项 目的 集合 ， 通 过 
Add0 方 法 向 ArrayList 添加 项 目 。 它 的 默认 初始 容量 为 0， 
但 随 着 元 素 添加 到 ArrayList ' 
分 配 自动 增加 。 

下 面 通过 一 个 示例 ， 讲 述 ListAdapter+HashMap+ 
ArrayList 的 用 法 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 6-4 所 示 。 图 6-4 ListAdapter 适配器 不 例 

首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 汪 代码 运行 结 末 
单 6-5、 代 码 清单 6-6 所 示 。 

代码 清单 6-5 ”ListAdapter+HashMap+ArrayList 使 用 示例 (第 6 章 \Demo_ 06 03) 
main.xml 
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Level 6 
Show content 


容量 会 根据 需要 通过 重新 — MA 
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<?xml versionz" 7.0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout 
android:idz" Q t id/LinearLayout01 " 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
xmins:android- "ttp://schemas.android.com/apk/res/android"» 
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«ListView 
android:layout widthz"wrap. content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:idz " Q t id/ListView01 " 
/> 
</LinearLayout> 


代码 清单 6-6 ”ListAdapter+HashMap+ArrayList 使 用 示例 (第 6 章 \Demo_ 06 03) 
list. items.xml 


<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«RelativeLayout 
android:id="@ - id/RelativeLayoutO 1 " 
android:layout width- "fill parent" 
xmins:android- "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:paddingBottom- "4dip " 
android:paddingLeft- "/2dip " 
android:paddingRight- "/2dip"» 
<Image View 
android:paddingTop- "/ 2dip" 
android:layout. alignParentRight- "true" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:id="@ t id/ItemlImage" 
/> 
<TextView 
android:text="TextView0]1 " 
android:layout_height="wrap_content" 
android:textSize="20dip" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:id="@ +id/ItemTitle" 
/> 
<TextView 
android:text= "TextView02" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout. belowz"Q +id/ItemTitle" 
android:idz"Q +id/ItemText" 
/> 
</RelativeLayout> 


其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 6-7 所 示 。 
代码 清单 6-7 ”ListAdapter+HashMap+ArrayList 使 用 示例 (第 6 章 \Demo_ 06 03) 
MainActivity.java 



































package com.chen.android; 


import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import java.util. ArrayList; 
import java.util. HashMap; 
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import android.app. Activity; 

import android.view.ContextMenu; 

import android.view.Menultem; 

import android.view.ContextMenu.ContextMenulnfo; 
import android.view.View.OnCreateContextMenuListener; 
import android. widget. Adapter View; 

import android. widget. ListAdapter; 

import android. widget. ListView; 

import android. widget.SimpleAdapter; 

import android. widget. Adapter View.OnItemClickListener; 


/ KK 
* Demo 06 03 ArrayList +ListAdapter 数据 源 的 构造 
* 
* (author 
i 
public class MainActivity extends Activity { 
(9 Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
/ 绑 定 Layout 里 面 的 List View 
ListView list = (ListView) findViewById(R.id.ListView0l); 


[* 初始 化 ArrayList 数据 源 对 象 */ 
ArrayList<HashMap<String, Object>> listItem = 
new ArrayList«HashMapsString, Object» »(); 
/ 生成 动态 数组 ， 加 入 数据 源 对 象 中 
for (int i = 0; i < 10; i++) { 
HashMap<String, Object» map = new HashMap<String, Object>(); 
map.put("ItemImage", R.drawable.checked);// 图 像 资源 的 ID 
map.put("ItemTitle", "Level " + i); 
map.put("ItemText", "Show content"); 
listitem.add(map); 






































} 

/ 生成 适配器 的 Item 和 动态 数组 对 应 的 元 素 

ListAdapter listItemAdapter = new SimpleAdapter(this, listItem// 数据 源 
R.layout.list items,// Listltem 的 XML 实现 

// 动态 数组 与 Imageltem 对 应 的 子 项 

new String[] { era "ItemTitle", "ItemText" }, 

// Imageltem 的 XML 文件 里 面 的 一 个 Image View, PHA TextView ID 


new int[] ( R.id./temImage, R.id.ItemTitle, R.id.ItemText )); 















































/ 添加 并 且 显 示 
list.setAdapter(listtemAdapter); 
/ 添加 单 击 


list.setOnItemClickListener(new OnlItemClickListener() ( 











C Override 
public void onItemClick(AdapterView«?» arg0, View argl, int arg2, 
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long arg3) ( 
setTitle(" 单 击 第 " + arg2 + "Jii H "); 








D; 
/ 添加 长 按 单 击 





list.setOnCreateContextMenuListener(new OnCreateContextMenuListener() ( 


(2 Override 


public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v, 


ContextMenulInfo menulnfo) ( 


menu.setHeaderTitle( "2 5i .- ContextMenu"); 





menu.add(Q0, 0, 0, "弹出 长 按 菜 单 0"); 
menu.add(0, 1, 0, "弹出 长 按 菜 单 1); 











j 
pD; 
j 
/ 长 按 菜 单 响应 函数 
@Override 


public boolean onContextItemSelected(Menultem item) { 
/ 在 标题 栏 显 示 选 择 了 第 几 项 
setTitle(" 单 击 了 长 按 菜 单 里 面 的 第 " + item.getItemI 
return super.onContextItemSelected(item); 









































6.2.2  SimpleCursorAdapterB fi FH 





dO + "个 项 目 "); 











T 


SimpleCursorAdapter 允许 绑 定 一 个 游标 的 列 到 ListView 控件 上 ， 并 使 用 自 定义 的 layout 








显示 每 个 项 目 。 可 以 使 用 SimpleCursorAdapter 作为 中 间 桥 梁 ， 
接 显示 到 ListView 中 。 其 构造 函数 结构 如 下 : 


public SimpleCursorAdapter(Context context, int layout, 
{ super(context, layout, c); mTo - to; mOriginalFrom - from; 


) 
具体 参数 含义 如 表 6-3 所 示 。 

















将 数据 库 中 查询 出 来 的 数据 直 





Cursor c, String[] from, int[] to) 
findColumns(from); 


表 6-3 SimpleCursorAdapter() 方 法 参数 功能 说 明 


SimpleCursorAdapter 的 参数 功能 说 明 





Context text s 
E ANS. ListView 所 在 的 Activity 


这 个 与 SimpleListltemFactory 相关 的 ListView 所 处 运行 上 下 文 〈context) 也 就 是 这 个 








int layout z 
views 








显示 ListView item 的 布局 文件 。 这 个 layout 文件 中 至 少 要 包含 在 "to" 参 数 中 命名 的 





Cursor c 数据 库 的 光标 (Cursor )。 如 果 cursor 无 效 ， 则 该 参数 可 以 为 null 

















String[] from; 


果 cursor 无 效 ， 则 该 参数 可 为 null 








指定 用 于 显示 "from" 参 数 指定 的 数据 列表 的 views， 这 些 views 必须 都 是 TextViews。 
"from" 参 数 的 前 N 个 值 (values) 和 "to" 参 数 的 前 NN 个 views 是 一 一 对 应 的 关系 。 如 

















intl] to 指定 用 于 显示 "to" 参数 指定 的 数据 列表 的 views， 这 些 views 必须 都 是 TextViews 
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如 何 使 用 SimpleCurosrAdapter W? 它 主要 是 将 Cursor -一 一 
程 小 小 


中 的 columns 与 在 XML 文件 中 定义 的 TextViews 或 
ImageViews 进行 匹配 的 简易 适配器 〈Adapter)。 你 可 以 指 
定 选 择 Cursor 中 的 哪些 columns、 用 哪些 views 来 显示 这 
些 columns 以 及 指定 定义 这 些 views 的 XML 文件 。 也 就 是 
说 ，SimpleCursorAdapter 允许 绑 定 一 个 Cursor 的 columns 
到 ListView 上 ， 并 使 用 自 定 义 的 layout 显示 ListView 中 的 
每 个 项 目 。 下 面 通过 一 个 示例 ， 讲 述 SimpleCurosrAdapter KU 

的 用 法 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 6-5 所 示 。 chen chen 


























WXE 





nan Chen 








































































































首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 图 6-5 SimpleCursorAdapter 
清单 6-8 所 示 。 适配器 示例 代码 运行 结果 


代码 清单 6-8 SimpleCursorAdapter 适 配器 使 用 示例 〈 第 6 章 Demo_06_04) main.xml 


<?xml versionz"/.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent"» 


«ListView android:id- " Q id/android: list" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
android:layout. weight-"/ " 

/> 


<TextView android:id="@id/android: empty" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="No data" 
android:textColor="#ff0000" 
[5 
X/LinearLayout* 





其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配 合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 




















表单 6-9 所 








代码 清单 6-9 ”SimpleCursorAdapter 适 配器 使 用 示例 (第 6 章 \Demo 06 04 ) 


MainActivity.java 
package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.database.Cursor; 
import android.graphics.Color; 
import android.os.Bundle; 
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import android.provider.Centaets.Phones; 
import android.view.View; 

import android. widget. Adapter View; 

import android. widget. LinearLayout; 

import android. widget. ListAdapter; 

import android. widget. ListView; 

import android. widget.SimpleCursorAdapter; 
import android. widget. Toast; 


/ «ok 
* SimpleCursorAdapter 的 使 用 
* 
*| 
public class MainActivity extends Activity { 
LinearLayout m. LinearLayout; 
ListView m ListView; 

















/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 














[* 创建 LinearLayout 布局 对 象 */ 

m. LinearLayout = new LinearLayout(this); 

[* 设置 布局 LinearLayout 的 属性 */ 

m. LinearLayout.setOrientation(LinearLayout. VERTICAL); 

m. LinearLayout.setBackgroundColor(android.graphics.Color.BLA CK); 


























[* 创建 ListView 对 象 */ 

m ListView = new ListView(this); 

LinearLayout.LayoutParams param = new LinearLayout.LayoutParams( 
LinearLayout.LayoutParams. F7LL | PARENT, 
LinearLayout.LayoutParams. WRAP. CONTENT); 

m. ListView.setBackgroundColor(Color. BLA CK); 


/* 添加 m_ListView $ m. LinearLayout 布局 */ 
m. LinearLayout.addView(m ListView, param); 

















[* 设置 显示 m LinearLayout 布局 */ 
SetContentView(m_LinearLayout); 











/ 获取 数据 库 Phones 的 Cursor 

Cursor c = getContentResolver().query(Phenes. CONTENT. URI, null, null, 
null, null); 

startManagingCursor(c); 


// ListAdapter 是 ListView 和 后 台数 据 的 桥梁 
ListAdapter adapter = new SimpleCursorAdapter(this, 
/ 定义 List 中 每 一 行 的 显示 模板 

/ 表示 每 一 行 包含 两 个 数据 项 
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android.R.layout.simple list item 2, 

/ 数据 库 的 Cursor 对 象 

C, 

/ 从 数据 库 的 NAME 和 NUMBER 两 列 中 取 数 据 
new String[] ( Phenes. NAME, Phenes.NUMBER }, 
/ £j NAME fll NUMBER 对 应 的 Views 

new int[] { android.R.id.zext/, android.R.id.text2 )); 











[* X4 adapter 添加 到 m. ListView 中 */ 
m. ListView.setAdapter(adapter); 








/* J m ListView 视图 添加 setOnItemSelectedListener 监听 */ 
m ListView.setOnItemSelectedListener(ItemSelected); 
m ListView.setOnItemClickListener( OnItemClick); 


/ KK 
* 实现 对 ItemSelected 监听 
Z 
ListView.OnItemSelectedListener ItemSelected 
= new ListView.OnltemSelectedListener() { 
@Override 
public void onItemSelected(AdapterView<?> arg0, View view, 
int position, long id) { 
// TODO Auto-generated method stub 
DisplayToast(" 滚 动 到 第 " + Long.toString(arg0.getSelectedItemId()) + "项 "); 





@Override 
public void onNothingSelected(AdapterView<?> parent) { 
// TODO Auto-generated method stub 


} 
JE 
[** 
* 实现 对 ItemClick 监听 
*/ 


ListView.OnItemClickListener OnItemClick = new ListView.OnltemClickListener() { 


@Override 
public void onItemClick(AdapterView<?> arg0, View arg1, int arg2, 
long arg3) ( 
/ 对 选中 的 项 进行 处 理 
DisplayToast(" 选 中 了 第 " + Integer.toString(arg2 + 1) + "项"); 


























E 
[* 显示 Toast */ 
public void DisplayToast(String str) { 
Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH_SHORT).show(); 
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6.3 选择 功能 实现 


选择 功能 要 实现 的 样式 效果 如 前 面 的 章节 所 示 ， 在 布局 中 使 用 到 了 ListView 控件 ， 需 要 
注意 的 是 要 学 会 如 何 为 其 添加 子 项 样式 及 其 数据 源 ， 相 信 通 过 本 章 知 识 基 础 和 重点 剖析 部 分 
的 讲解 及 大 量 示 例 的 练习 ， 大 家 深 有 体会 。 

6.3.1 选择 界面 View 实 现 

民 据 第 2 章 手 机 订 票 系统 实现 效果 图 (图 2-6)， 城 市 选择 界面 采用 LinearLayout 线性 布 


局 ， 易 于 实现 。 详 见 代码 清单 6-10、 代 码 清单 6-11. 
代码 清单 6-10 第 6 章 城市 选择 界面 示例 〈 第 6 章 \GanaSkyForSelectCity) citylistmain.xml 

















pe 


































































































<?xml versionz"].0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout 
android:idz" t id/LinearLayout01 " 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
xmins:android- "ttp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
> 


<AutoCompleteTextView 
android:id="@ +id/AutoCompleteTextView_City" 
android:layout_width="292dip" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:padding="15dip" 
android:textSize="]5sp" 
android:hint=" 4j A Ji ]jr P 7 5EULT FIERE" 


E 

X/AutoCompleteText View? 

«TextView 
android:idz"Q +id/widget31" 
android:layout width-"294dip" 
android:layout height- "24dip" 
android:text- " Z4/ Jár" 
android:layout gravityz "center horizontal" 

> 

</TextView> 

<ListView 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:id="@ -id/ListView01"[» 

</LinearLayout> 
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代码 清单 6-11 第 6 章 注册 界面 示例 〈 第 6 章 \GanaSkyForSelectCity) citylist items.xml 


<?xml version="71.0" encoding- "utf-5"?» 
«RelativeLayout 
android:idz" 1 id/RelativeLayout01 " 
android:layout width- "fill parent" 
xmins:android- "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:paddingBottom- "4dip " 
android:paddingLeft- "/2dip " 
android:paddingRight- "/2dip" > 


«TextView 

android:text-"TextView02" 

android:layout height-"wrap content" 
android:layout width- "fill parent" 
android:paddingLeft- "/00dip" 
android:id="@ +id/ItemText" 
android:textSize-"/ 5sp" 
android:layout, center Vertical-"true"/» 


X/RelativeLayout^ 


6.3.2 选择 功能 Model 类 实现 
选择 功能 Model 类 实现 的 方法 ， 请 参考 代码 清单 6-12。 
代码 清单 6-12 第 6 章 城 市 选择 界面 示例 〈 第 6 章 \GanaSkyForSelectCity) City.java 
































package com.ganasky.model; 
[sss 

* 城市 类 

* @author 

* 

eH 
public class City ( 





private String strCode; 
private String strName; 
private String strPinYin; 
private String strShort; 


public String getCode() ( 
return strCode; 

} 

public void setCode(String strCode) { 
this.strCode = strCode; 

} 

public String getName() { 
return strName; 


) 
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public void setName(String strName) { 
this.strName = strName; 


} 
public String getPinYin() { 
return strPinYin; 


} 

public void setPinYin(String strPinYin) { 
this.strPinYin = strPinYin; 

} 

public String getShort() ( 
return strShort; 


} 
public void setShort(String strShort) { 
this.strShort = strShort; 


) 


6.3.8 选择 功能 Control 实 现 

选择 功能 的 Control 实现 ， 就 是 城市 选择 功能 的 Activity 代码 实现 ， 如 代码 清单 6-13 所 
示 。 在 实现 过 程 中 需要 注意 的 有 以 下 几 点 : 

1) 如 何 接收 与 解析 ASP 后 台 传 来 的 数据 ， 并 保存 到 City 类 里 ， 再 作为 ListView 类 的 
子 项 显示 出 来 。 这 一 部 分 是 实现 的 难点 ， 在 本 章 中 的 难点 部 分 〈ListAdapter+ HashMap+ 
ArrayList 的 使 用 ) 已 详细 讲解 。 

2) 如 何 输入 首 字 母 自动 匹配 城市 ， 这 里 使 用 AutoCompleteTextView 实现 自动 匹配 城市 
拼音 ， 选 择 出 发 和 到 达 城 市 。 

3) 如 何 读 取 ListView 的 子 项 内 容 ， 并 作为 参数 返回 到 TicketMainApp.java 界面 ， 也 是 
实现 的 重点 。 

代码 清单 6-13 第 6 章 选 择 功能 Control 实 现 (第 6 章 \GanaSkyForSelectCity ) 
CityListView.java“ 详 见 本 书 源 代码 ) 
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6.3.4 ”选择 功能 后 台 ASP 实 现 

选择 功能 后 台 ASP 实现 ， 见 代码 清单 6-14。 

代码 清单 6-14 第 6 章 选择 功能 ASP 实 现 (第 6 章 \GanaSkyForSelectCity ) 
CityQueryPage. aspx.cs〈 详 见 本 书 源 代码 ) 

城市 选择 功能 执行 ASP 后 台 代码 后 返回 的 XML 格式 数据 ， 如 代码 清单 6-15 所 示 。 这 
里 只 列 出 部 分 数据 ， 要 强调 的 是 数据 组 装 的 格式 ， 在 代码 中 有 全 部 数据 。 

代码 清单 6-15 ”注册 功能 执行 ASP 后 台 代码 后 返回 的 XML 格 式 数据 (第 6 章 \ 
GanaSkyForSelectCity\assets\data) city.xml 部 分 数据 ) 
















































































<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<CityInfo> 
<City> 
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如 第 2 章 所 显示 的 项 目 实现 效果 图 2-7 所 示 ， 本 章 涉及 的 基础 知识 有 : 图 片 视图 
CImageView ) 、 图 片 按钮 (ImageButton )、 下 拉 列 表 (Spinner )、 日 期 和 时 间 控 件 






























































(DatePicker、TimePicker)、 菜 单 〈Menu)、 对 话 框 (Dialog) 及 进度 条 (ProgressBar) 控件 
的 使 用 等 ， 知 识 TOM 
本 章 知识 的 难点 是 : 查询 要 涉及 Dialog 和 线程 的 使 用 ， 如 何 使 用 线程 (Thread) handler 





和 Runnable， 将 是 本 章 难 点 部 分 要 讲述 的 。 


7| 基础 控件 讲解 


本 节 涉 及 图 片 视 C ImageView ) 、 片 按钮 CImageButton 2D. F dv 9j X 
CSpinner )、 日 期 和 时 间 控 件 (DatePicker, TimePicker). 3£ 4 (Menu), X} im HE 
(Dialog) 及 进度 条 (ProgressBar) 等 控件 ， 这 些 控 件 可 以 使 用 在 查询 功能 中 ， 也 可 以 
使 用 在 其 他 功能 和 其 他 项 目 中 。 


7.1.1 图 片 视图 

图 片 视图 CImageView) 的 使 用 无 处 不 在 ， 在 网 站 中 插入 图 片 可 以 为 程序 的 界面 增色 不 
少 ， 在 之 前 的 示例 中 也 曾 多 次 使 用 过 ImageView 控件 ， 在 这 里 详细 讲解 其 主要 属性 、 方 法 及 
其 用 法 。 一 般 建议 在 程序 中 加 入 图 片 资源 ， 而 不 是 放 在 SD 卡 中 以 流 的 方式 去 读 取 图 片 资 
源 ， 这 样 做 的 好 处 在 于 内 入 的 资源 比较 安全 ， 不 容易 被 算 改 。 从 程序 中 读 取 图 片 文件 ， 一 般 
将 图 片 文件 保存 在 项 目 res\drawable 开头 的 3 个 文件 夹 下 (如 图 7-1)， 他 们 分 别 代 表 了 高 、 
中 、 低 分 辨 率 的 图 片 。Android 在 读 取 图 片 时 将 会 自动 优化 ， 选 用 适合 特定 手机 分 辨 紊 的 一 
个 图 片 显 示 ， 比 如 高 分 辨 率 可 以 存放 128*128 的 图 片 ， 低 分 辨 率 可 以 存放 32*32 的 图 片 。 也 
可 以 不 区 分 不 同 分 辩 率 的 图 片 ， 统 一 放 在 res\drawable 文件 夹 下 。 

ImageView 控件 的 一 个 重要 属性 就 是 设置 图 片 源 〈android:src )， 如 果 把 图 片 放 在 
res\drawable 开头 的 文件 夹 下 ， 在 java 程序 中 可 以 直接 引用 图 片 的 名 字 ， 从 而 加 载 该 图 片 。 
例如 : android:srcz" G drawable/picture", 3b 5| H] picture.jpg 这 张 图 片 。 

ImageView 图 片 视 图 的 另 一 个 重要 属性 是 scaleType 〈android:scaleType)， 它 是 控制 图 片 
如 何 放大 或 者 移动 来 匹配 ImageView 的 尺寸 大 小 ， 在 之 前 的 示例 中 也 曾 涉及 ， 在 这 里 详细 讲 
解 ImageView.ScaleType (E java Activity 中 的 定义 方法 ) 和 android:scaleType CE xml 属性 
中 的 定义 方法 ) 值 的 具体 含义 区 别 ， 见 表 7-1. 
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表 7-1 ImageView.ScaleType 和 android:scaleType 值 类 型 区 别 
ImageView.ScaleType/ BE d 
android:scaleType 值 类 型 功能 说 明 
按 图 片 原来 的 size〈 尺 寸 大 小 ) 居中 显示 ， 当 图 片 长 / 宽 超 过 View (容器) 的 长 / 宽 
CENTER /center 时 ， 则 截取 图 片 的 居中 部 分 显示 
CENTER CROP / centerCrop 按 比 例 扩 大 图 片 的 size 居中 显示 ， 使 得 图 片 长 〈 宽 ) 等 于 或 大 于 View 的 长 〈 宽 ) 
CENTER. INSIDE/ centerInside 将 区 Jr 的 内 TERRE 中 显示 ， 通 过 按 比 例 缩小 或 原来 的 size 使 得 图 片 长 / 宽 等 于 或 
小 于 View 的 长 / 宽 
FIT_CENTER / fitCenter 把 图 片 按 比 例 扩 大 /缩小 到 View 的 宽度 ， 居 中 显示 
FIT_END /fitEnd 把 图 片 按 比例 扩大 /缩小 到 View 的 宽度 ， 显 示 在 View 的 下 部 分 位 置 
FIT. START / fitStart 把 图 片 按 比例 扩大 /缩小 到 View 的 宽度 ， 显 示 在 View 的 上 部 分 位 置 
FIT. XY / fitXY E Eg Fr AP ECRU CIAR AINSI View 的 大 小 显示 
MATRIX / matrix IE Eq Pr HIE PESE ZZ h 
下 面 通过 一 个 示例 讲述 图 片 视 图 ImageView 的 用 法 ， 代 码 运行 结果 如 图 7-2. 所 示 。 
game +10:31 
之 Yes 
J-E drawable-hdpi 
| icon. png 
tj picture. jpg 
J drawable-ldpi 
日 icon. png 
s picture. jpg 
J (> drawable-mdpi 
iw) icon. png 
t) picture. jpg 
图 7-1 程序 中 3 个 图 片 文件 夹 图 7-2 ImageView 图 片 视图 示例 运行 结果 
首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-1 所 示 。 
me 7-1 ImageView 显 示 图 片 示例 C38 7 Demo. Demo 07 01) main.xml 


<?xml versionz "7.0" encodingz "utf-8"?» 


XLinearLayout 


xmins:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 

android:layout width= "fill parent" 

android:layout height- "fill parent" 

> 


<TextView 

android:idz"Q 4 id/TextView01" 
android:text=" 4Zzv/&//7; " 
android:layout_width="wrap_content" 


android:layout_height="wrap_content 
[5 
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<Image View 
android:id="@ +id/ImageView01" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_below="@id/TextView01" 
android:scaleType="centerCrop" 
/> 


</LinearLayout> 





























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配 合 xml 布局 实现 显示 图 片 这 一 功能 ， 如 代码 清单 
7-2 所 示 。 
代码 清单 7-2 ImageView 显 示 图 片 示例 (第 7 章 \Demo_07_01) MainActivity.java 


VR 


I 





package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 

import android.os.Handler; 

import android. widget.Image View; 
import android. widget. TextView; 


/ «ok 
* Demo 07 01. ImageView 的 使 用 
* @author 
* 
*/ 
public class MainActivity extends Activity { 
/ 声明 Image View 对 象 
ImageView imageview; 
/声明 Textview 对 象 
TextView textview; 
// ImageView 的 alpha fH 
int image alpha = 255; 
/线程 
Handler mHandler = new Handler(); 
/ 控件 线程 


boolean isrung = false; 












































/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 





super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


isrung = true; 
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/ 获得 ImageView 的 对 象 
imageview = (Image View) this.find ViewById(R.id./mageView0l); 
textview = (TextView) this.findViewById(R.id.TextView01); 


/* 
* ”设置 imageview 的 图 片 资 源 
* 同样 可 以 在 xm 布局 中 这 样 写 : ”android:src="@drawable/bg" 
*| 

imageview.setImageResource(R.drawable.bg); 


















































/| 设置 imageview 的 Alpha fH 
imageview.setAlpha(image alpha); 


7.34.2 图 片 按钮 

图 片 按钮 (ImageButton) 与 Button 用 法 类 似 ， 具 有 按钮 的 功能 。 而 添加 该 控件 的 
图 片 源 方法 与 InageView 控件 类 似 ， 都 有 android:src 属性 ， 在 Android 中 的 运用 也 非常 
灵活 ， 既 可 以 在 Activity java 代码 中 实现 ， 也 可 以 在 xml 布局 中 实现 ， 具 体 实现 方式 
如 下 : 

(1) 在 Activity java 代码 中 加 载 图 片 源 


m. ImageButton.setImageDrawable(getResources().getDrawable(R.drawable.my. button)); 





























(2) 在 xml 布局 中 加 载 图 片 源 


Android:src- "./../ drawable/ic media play" EX android:src-" 9 drawable/picture" 


下 面 通过 一 个 示例 讲述 ImageButton 图 片 按钮 
的 用 法 ， 该 示例 的 主要 功能 是 实现 两 种 方式 加 载 图 = 
片 数 据 源 以 及 如 何 读 取 Android WEWE, RE 
运行 结果 如 图 7-3 所 示 。 

首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代 
码 清 单 7-3 所 示 。 

代码 清单 7-3 ImageButton 图 片 按钮 使 用 示例 图 7-3 ImageButton 图 片 
(88 7 章 \Demo_07_02) main.xml 按钮 示例 代码 运行 结果 


















































<?xml version="71.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
> 
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«TextView 


android:idz" Q t id/Text View0 1" 
android:layout. width= fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
/> 

«ImageButton 

android:id="@ +id/ImageButton01 " 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:src="@drawable/button1 " 

> 

</ImageButton> 

<ImageButton 

android:id="@ +id/ImageButton02" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
> 

</ImageButton> 

<ImageButton 

android:id="@ +id/ImageButton03" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
> 

</ImageButton> 


</LinearLayout> 








其 次 ， 介 绍 


Activity java 代码 如 何 配合 xml 布 
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局 实现 这 一 效果 ， 如 代 f 码 








表单 7-4 所 示 。 





代码 清单 7-4 _ ImageButton 图 片 按钮 使 用 示例 〈 第 7 章 Demo_07_02) MainActivityjava 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 


import android.os.Bundle; 


import android.view.Gravity; 


import android.view.View; 


import android. widget. ImageButton; 


import android. widget. TextView; 
import android. widget. Toast; 


/炒米 


* Demo 07 02 图 片 按钮 InageButton 实现 
* (author 


* 


o 





public class MainActivity extends Activity { 


// 


声明 1 个 TextView 对 象 


TextView m TextView; 


// 


声明 3 个 ImageButton 对 象 


ImageButton m_ImageButton1; 
ImageButton m_ImageButton2; 


EH 187 


Android 项 目 天 发 详解 


ImageButton m ImageButton3; 

















[** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 

( Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 











m. TextView = (TextView) findViewById(R.id.TextViewO0l); 

/ 分 别 取 得 4 个 ImageButton 对 象 

m. ImageButtonl = (ImageButton) findViewByld(R.id.ImageButton07); 
m. ImageButton2 = (ImageButton) findViewById(R.id./mageButton02); 
m ImageButton3 = (ImageButton) find ViewById(R.id./mageButton03); 


























/ 分 别 设置 所 使 用 的 图 标 

// m ImageButtonl 是 在 xml 布局 中 设置 的 ， 这 里 就 暂时 不 设置 了 

m_ImageButton2.setImageDrawable(getResources().getDrawable( 
R.drawable.confirm)); 

m ImageButton3.setImageDrawable(getResources().getDrawable( 
android.R.drawable.sym call incoming)); 
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/ 以 下 分 别 为 每 个 按钮 设置 事件 监听 setOnClickListener 
m. ImageButtonl.setOnClickListener(OnClick1); 
m. ImageButton2.setOnClickListener( OnClick2); 
m. ImageButton3.setOnClickListener( OnClick3); 














ImageButton.OnClickListener OnClick1 = new ImageButton.OnClickListener() { 


( Override 

public void onClick(View v) ( 
/ 显示 提示 信息 
DisplayToast(" 这 是 Button1"); 





h 

ImageButton.OnClickListener OnClick2 = new ImageButton.OnClickListener() ( 
C Override 
public void onClick(View v) ( 


/ 显示 提示 信息 
DisplayToast(" 这 是 Button2"); 





h 
ImageButton.OnClickListener OnClick3 = new ImageButton.OnClickListener() ( 


(? Override 
public void onClick(View v) ( 
/ 显示 提示 信息 


AI 
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DisplayToast(" 这 是 使 用 系统 图 标 "); 
js 


[* 显示 Toast */ 

public void DisplayToast(String str) { 
Toast toast = Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH SHORT); 
// 设置 toast 显示 的 位 置 
toast.setGravity(Gravity. TOP, 0, 220); 
/ 显示 该 toast 
toast.show(); 


























7.4.8 下 拉 列 表 

下 拉 列 表 CSpinner) 是 一 种 下 拉 列 表 控件 ， 单 击 控件 弹出 一 个 对 话 框 ， 显 示 如 同 
ListView 的 列表 选项 ， 它 位 于 android.widget 包 下 ， 每 次 只 显示 用 户 选 中 的 元 素 。 当 用 户 单 
ik Spinner 选择 箭头 时 ， 会 弹出 列表 供用 户 选择 ， 而 选择 列表 中 的 元 素 同 样 来 自 适配器 
CArrayAdapter) 可 将 菜单 项 (数据 源 ) 放 在 适配器 中 ， 调 用 setAdapter0 方 法 加 载 数 据 源 。 
Spinner 控件 的 数据 源 还 可 以 使 用 xml 文件 ， 可 在 values 文件 夹 下 新 建 一 个 arryas.xml 文件 ， 
然后 在 Activity.java 代码 中 调用 此 xml 文件 。 

下 面 通过 一 个 示例 讲述 下 拉 列 表 Spinner 的 用 法 ， 该 示例 的 主要 功能 是 动态 添加 、 删 除 















































































































































Spinner 数据 源 ， 单 击 Spinner 控件 显示 子 项 ， 代 码 运行 结果 如 图 7-4 至 图 7-6 所 示 。 


© 您 喜欢 的 运动 


蓝 球 9 
mis 
排球 


Pingpong 








图 7-4 下 拉 列 表 Spinner 示例 图 7-5 下 拉 列 表 Spinner 示例 图 7-6 下 拉 列 表 Spinner 示例 
代码 运行 结果 (1) 一 一 代码 运行 结果 (2) Spinner 。 代码 运行 结果 (3) 一 一 为 Spinner 
初始 化 弹出 样式 增加 子 项 

















首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-5、 代 码 清单 7-6 所 示 。 
代码 清单 7-5 ”下拉 列表 Spinner 使 用 示例 〈 第 7 章 \Demo_07_03) main.xml 
<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 


«LinearLayout 
xmins:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
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android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
> 
<EditText android:id- "  - id/et" 
android:layout. width- fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
/> 
«Button android:id="@ +id/add" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" 7757/7" 
/> 
«Button android:idz" 9 - id/remove" 
android:layout. width= fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" HER" 
/> 
«Spinner android:id="@ +id/sp" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
/> 
</LinearLayout> 


代码 清单 7-6 ”下拉 列表 Spinner 使 用 示例 〈 第 7 章 \Demo_07_03) strings.xml 


<?xml version="]1.0" encoding- "utf-5"?» 
«resources» 
Sstring name-"hello"» Hello World, main!«/string» 
Sstring name-"app name "»spinner«/string» 
Sstring-array name- "action" 
item» IER «/item» 
<item> Æ Ef «/item» 
«item» HE «/item» 
X/string-array» 
X/resources? 


其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-7 所 示 。 
代码 清单 7-7 “下拉 列 表 Spinner 使 用 示例 〈 第 7 章 \Demo_07_ 03) MainActivity.java 
































package com.chen.android; 


import java.util. ArrayList; 
import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view. View; 
import android. view. View.OnClickListener; 
import android. widget. ArrayAdapter; 
import android. widget. Button; 
import android. widget.EditText; 
import android. widget.Spinner; 
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* Demo 07. 03 Spinner 的 使 用 方法 


* (2author 
* 


"wj 
public class MainActivity extends Activity { 























// 声明 EditText XJ 25 
private EditText et; 
// 声明 Button 对 象 
private Button add,remove; 
/ 声明 Spinner 对 象 
private Spinner sp; 
/| 声明 ArrayList X] 
ArrayListsString? arrayListznew ArrayListsString?(); 
Array Adapter«String? adapter; 
( Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


FAIR xml 布局 中 的 控件 */ 
et-(EditText)findViewByIld(R..id.er); 
add-(Button)findViewById(R.id.add); 
remove-(Button)findViewById(R.id.remove); 
sp-(Spinner)findViewByld(R.id.sp); 


/ 从 res/values 中 获取 所 定义 的 数组 
String[]  arrListzgetResources().getStringArray(R.array.action); 
/获取 xml 中 定义 的 数组 
for(int i=0;i<arrList.length;i++){ 
arrayList.add(arrList[i ]); 
} 
// 把 数组 加 载 到 ArrayList H 
adapter=new ArrayAdapter<String>(this,android.R.layout.simple_spinner_item,arrayList); 
/设置 下 拉 荣 单 的 风格 
adapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinner dropdown item); 
// 绑 定 适配器 
sp.setAdapter(adapter); 
// 设 置 列表 框 spinner 标题 
sp.setPrompt(" 您 喜欢 的 运动 : ); 


/添加 、 删 除 按钮 监听 器 
add.setOnClickListener(addSpinnerValue); 
remove.setOnClickListener(deleteSpinner Value); 























UD 














/ "ck 
* 实现 添加 子 项 监听 方法 
ži. 

Button.OnClickListener addSpinnerValue= new Button.OnClickListener() ( 


T 





(2 Override 
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public void onClick(View v) { 
/# 添 加 输入 的 项 ， 调 用 add 方法 后 自动 调用 notifyDataSetChanged() 
*# 如 果 需 要 指定 位 置 ， 使 用 insert(String s, int index) 方 法 
il 
adapter.add(et. get Text().toString()); 
/在 标题 输出 框 中 添加 后 list 的 大 小 
setTitle(String.valueOf(arrayList.size())); 









































本 
































} 
] 
[** 
* 实现 删除 子 项 监听 方法 
a 


Button.OnClickListener deleteSpinnerValue= new Button.OnClickListener()( 


@Override 

public void onClick(View v) { 
/删除 当前 选中 项 ,remove 后 自动 调用 notifyDataSetChanged() 
adapter.remove(sp.getSelectedItem().toString()); 
// 在 标题 输出 框 中 添加 后 list 的 大 小 
setTitle(String.valueOf(arrayList.size())); 
































7.1.4 “日 期 和 时间 控件 
日 期 和 时 间 控 件 (DatePicker, TimePicker) 可 以 让 用 户 选 择 日 期 ， 免 去 判断 输入 日 期 的 
合法 性 。 它 继承 自 FrameLayout 类 ， 日 期 选择 控件 的 主要 功能 是 向 用 户 提供 包含 年 、 月 、 日 的 
日 期 数据 并 允许 用 户 对 其 进行 修改 。 如 果 要 捕获 用 户 修改 日 期 后 日 期 控件 中 的 数据 事件 ， 需 要 
X DatePicker 添加 OnDateChangedListener 事件 监听 器 ， 实 现 onDateChanged() 方 法 。 
TimePicker 也 继承 自 FrameLayout 类 ， 它 是 允许 用 户 选 择 时 间 。 它 主要 是 向 用 户 显示 一 
天 中 的 时 间 (可 以 为 24h， 也 可 以 为 AMPM 制 ) 并 允许 用 户 进行 选择 。 如 果 要 捕获 用 户 修 
改 时 间 后 时 间 控 件 中 的 数据 事件 ， 也 需要 为 TimePicker 添加 OnTimeChangedListener 事件 监 
听 器 ， 实 现 onTimeChanged() 方 法 。 
DatePicker, TimePicker 控件 可 以 配合 Calendar 日历 ) 类 的 使 用 ， 它 是 为 设 定年 度 日 期 
对 象 和 一 个 整数 字段 之 间 转 换 的 抽象 基 类 ， 如 : 年 、 月 、 日 、 时 、 分 等 。Calendar 常见 的 方 
法 如 表 7-2 Bron. 












































































































































































































































表 7-2 Calendar 类 读 取 日 期 和 时 间 


实例 化 Calendar final Calendar calendar-Calendar.getInstance(); 








mYear=calendar.get(Calendar.YEAR); 一 一 获取 年 份 








mMonth=calendar.get(Calendar.MONTH); 一 一 获取 月 份 














调用 calendar 相应 方法 mDay=calendar.get(Calendar.DAY_OF_ MONTH); 获取 日 〈 哪 一 天 ) 


























ImHour=calendar get(CalendarHOUR_OF_DAY): 一 一 获取 时 








mMinute=calendar.get(Calendar.MINUTE); 一 一 获取 分 
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下 面 通 


























Demo 07 04 
日 期 时 间 设 置 

















过 一 个 示例 讲述 日 期 和 时 间 控 件 的 用 法 ， 示 例 的 主要 功能 是 实现 两 种 方式 使 用 日 








期 和 时 间 控 件 ， 代 码 运行 结果 如 图 7-7 至 图 7-9 所 示 。 





Sam) 3 5:48am 





BM 43 5:49. 





EXE 


xs ps 


设置 日 期 


设置 时 间 





运行 结果 


首先 ， 


+ +1 
Aug § 06 [2011 





(©) Saturday, August 6, 2011 


+ + 
06 [2011 
| 





4 
Aug 


Set 



































BME 5:50 


Cancel 



























































置 时 间 











图 7-7 日 期 和 时 间 控 件 示例 代码 ”图 7-8 日 期 和 时 间 控 件 示 例 代 码 图 7-9 日 期 和 时 间 控 件 示 例 代码 
(1) 一 一 初始 化 运行 结果 (2) 设置 日 其 运行 结果 (3) 
介绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-8 所 示 。 





代码 清单 7-8 日 期 和 时 间 控 件 使 用 示例 (第 7 章 \Demo_07_04) main.xml 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 

> 


<TextView 


android:id="@ +id/TextView01" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@string/hello" 


/> 

<DatePicker 
android:id="@ +id/DatePicker01 " 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 

> 

</DatePicker> 

<TimePicker 
android:id="@+id/TimePicker01" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 

> 

</TimePicker> 

<Button 


android:id="@ +id/button1 " 
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android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" E HH" 

2 

</Button> 

«Button 
android:id="@ x id/button2 " 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" A E// Jf" 

> 

</Button> 

</LinearLayout> 



































H, MHA Activity java 代码 如 何 配 合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-9 所 示 。 
代码 清单 7-9 日 期 和 时 间 控 件 使 用 示例 (第 7 章 \Demo_07_04) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import java.util.Calendar; 

import android.app. Activity; 

import android.app.DatePickerDialog; 
import android.app. TimePickerDialog; 
import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android. widget. Button; 

import android. widget. DatePicker; 
import android. widget. TextView; 
import android. widget. TimePicker; 


/[* * 
* Demo 07 04 日 期 和 时 间 控 件 的 用 法 
* 


* @author 

米 

«f 

public class MainActivity extends Activity { 

TextView m TextView; 
/ 声明 DatePicker 对 人 象 
DatePicker m. DatePicker; 
/ 声明 TimePicker 对 象 
TimePicker m_TimePicker:; 
/声明 Button 对 象 
Button m dpButton; 
Button m tpButton; 
// java 中 的 日 历 类 
Calendar c; 





























Pe 主 程序 */ 
@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 

super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 

Kak AS HK 
c = Calendar. getInstance(); 

SRE xml 布局 中 的 控件 */ 
m_TextView = (TextView) findViewById(R.id.TextViewO0l); 
m. dpButton = (Button) findViewByld(R.id.button]); 
m. tpButton = (Button) find ViewById(R.id.button2); 








/ 获取 DatePicker 对 象 

m. DatePicker = (DatePicker) findViewById(R.id.DatePicker01); 

/ 将 目 历 初始 化 为 当前 系统 时 间 ， 并 设置 其 事件 监听 

m. DatePicker.init(c.get(Calendar. YEAR), c.get(Calendar.M ONTH), 
c.get(Calendar.DAY OF. MONTH )jnitDate); 
































// 获取 TimePicker 对 象 

m. TimePicker = (TimePicker) find ViewById(R.id.TimePicker0l); 
/ 设置 为 24h 制 显示 

m_TimePicker.setIs24HourView(true); 


/ 监听 时 间 改 变 

m. TimePicker.setOnTimeChangedListener(timeChange); 
/ 监听 按钮 弹出 日 期 选择 对 话 框 

m. dpButton.setOnClickListener(dpbuttonClick); 

/ 监听 按钮 弹出 时 间 选 择 对 话 框 

m. tpButton.setOnClickListener(tpbuttonClick); 





























} 
/ "ok 
* 实现 监听 
i 
DatePicker.OnDateChangedListener initDate 
= new DatePicker.OnDateChangedListener() ( 


(9 Override 
public void onDateChanged(DatePicker view, int year, int monthOfYear, 
int dayOfMonth) ( 
/ 当日 期 更 改 时 ， 在 这 里 处 理 
// c.set(year, monthOfYear, dayOfMonth) 
































je 


TimePicker.OnTimeChangedListener timeChange 
= new TimePicker.OnTimeChangedListener() ( 


( Override 

public void onTimeChanged(TimePicker view, int hourOfDay, int minute) ( 
/ 时 间 改 变 时 处 理 
// c.set(hourOfDay, minute) 
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在 Android 中 每 一 个 视图 组 件 的 
1) 在 xml 布局 文件 中 十 fndViewById0 方 法 获取 
android:id 的 方式 设置 其 属性 。 


2) 在 Activity java 代码 中 通过 写 java 代码 创建 ， 在 Activity java 代码 中 可 以 
方式 调用 相对 应 的 组 伯 


Menu 也 不 例外 ， 既 可 以 通过 xml 布 


"us 


通 














菜单 


Android 项 目 开 发 详解 
} 
Jie 


Button.OnClickListener dpbuttonClick 


= new Button.OnClickListener() ( 
€ Override 


public void onClick(View v) ( 
/ 弹出 一 个 时 间 对 话 框 


new DatePickerDialog(MainActivity.this, 








new DatePickerDialog.OnDateSetListener() { 
public void onDateSet(DatePicker view, int year, 











int monthOfYear, int dayOfMonth) { 
/ 设置 日 期 

















// c.set(year, monthOfYear, dayOfMonth) 
} 


}, e.get(Calendar. YEAR), c.get(Calendar. MONTH), 
c.get(Calendar.DAY OF. MONTH)).show(); 
j 


Js 


Button.OnClickListener tpbuttonClick = new Button.OnClickListener() ( 
(€ Override 
public void onClick(View v) ( 
/ 弹出 一 个 时 间 对 话 框 
new TimePickerDialog(MainActivity.this, 








new TimePickerDialog.OnTimeSetListener() { 


public void onTimeSet(TimePicker view, int hourOfDay, 


int minute) { 
/ 设置 时 间 
// c.set(hourOfDay, minute); 























) 


}, e.get(Calendar. HOUR OF. DAY), c.get(Calendar.MINUTE), 
true).show(); 





创建 方式 几乎 都 有 两 种 方式 : 
创建 ， 通 过 此 方式 创建 的 组 作 
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常 ， 菜 单 (Menu) #34 


可 以 通过 















































Tr 















































F 不 需要 添加 在 xml. 布 





局 文人 


Ma 
属性 


通 

















局 添加 菜单 ， 也 可 以 在 Activity java 代码 中 添加 荣 单 。 
FF 中， 而 需要 在 Activity java 代码 


过 set 
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中 重 写 onCreateOptionsMenu(Menu menu) 方 法 ， 当 我 们 在 模拟 器 或 者 在 手机 上 单 击 Menu 按 
钮 时 ，Android 系统 会 自动 调用 这 个 函数 ， 生 成 相应 的 业 单 选项 。 在 这 里 ， 还 需要 重 写 
onOptionsItemSelected(Menultem item) 方 法 ， 当 用 户 选择 某 个 沫 单项 时 会 调用 这 个 函数 ， 从 而 
实现 对 应 的 操作 。 

在 Android 中 Menu 被 分 为 三 种 类 型 : 选项 菜单 COption Menu), E FX% (Context 
Menu) 和 子 菜单 (Sub Menu) 使 用 最 多 的 是 选项 菜单 COption Menu). Android 手机 上 还 有 
个 Menu 按键 ， 当 Menu 按 下 的 时 候 ， 每 个 Activity 都 可 以 选择 处 理 这 一 请 求 ， 在 屏幕 底部 
弹出 一 个 菜单 ， 这 个 菜单 我 们 就 叫 它 选 项 菜单 OptionsMenu， 一 般 情 况 下 ， 选 项 菜单 最 多 显 
示 2 排 ， 每 排 3 个 荣 单 项 ， 这 些 沫 单项 有 文字 有 图 标 ， 也 被 称 做 Icon Menus， 如 果 多 于 6 


项 ， 从 第 6 项 开始 会 被 隐藏， 第 6 项 会 出 现 一 个 More 
IExamples 07.05 












































































































































里 ， 单 击 More 才 出 现 第 6 项 以 及 以 后 的 菜单 项 ， 这 些 
菜单 项 也 被 称 做 Expanded Menus. 
下 面 通过 一 个 示例 讲述 菜单 Menu 的 用 法 ， 该 示例 



















































































提供 了 两 种 方式 的 Menu 创建 方法 ， 代 码 运行 结果 如 图 图 7-10 菜单 Menu 示例 代码 
7-10 至 图 7-12 所 示 。 运行 结果 (1) 一 一 初始 化 


加 5554:android 
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Examples_07_05 
[ 第 二 个 页 面 登录 























图 7-11 菜单 Menu 示例 代码 运行 图 7-12 菜单 Menu 示例 代码 运行 
结果 (2) 一 一 单 击 Menu 弹出 菜单 项 结果 (3) 一 一 单 击 登录 弹出 第 二 屏 
































首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-10 至 代码 清单 7-13 所 示 。 
代码 清单 7-10 ”菜单 Menu 使 用 示例 (第 7 章 \Demo _07_05) main.xml 




















<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
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android:layout_height="fill_parent" 
> 

<TextView 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@string/main" 
/> 

</LinearLayout> 


代码 清单 7-11 菜单 Menu 使 用 示例 C28 7 章 \Demo_07_05) main2.xml 


<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp:/schemas.android.con/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
> 
<TextView 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@string/login" 
» 
X/TextView? 
</LinearLayout> 


代码 清单 7-12 ”菜单 Menu 使 用 示例 C28 7 章 \Demo_07_05) main3.xml 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
E 
«TextView 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Q string/register" 
> 
</TextView> 
</LinearLayout> 


代码 清单 7-13 ”菜单 Menu 使 用 示例 〈 第 7 Æ\Demo_07_05\layouti menu) menu.xml 


«menu xmins:android-"http:;//schemas.android.com/apk/res/android"» 
«item android:idz" 9 -id/login" 
android:title2 " ER" /» 
«item android:idz" 9 t id/register" 
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android:title "7777" /> 
«item android:id-" Q +id/exit" 
android:title=" 48/4" /> 

</menu> 























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-14 至 代 
码 清单 7-16 所 示 。 
代码 清单 7-14 ”菜单 Menu 使 用 示例 〈 第 7 章 \Demo_07_05) MainActivity.java 


package com.chen.android; 














import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Menu; 
import android.view.Menulnflater; 
import android.view.Menultem; 
/ "ek 
* Demo 07 05 Menu 的 用 法 
* @author 
* 
f 
public class MainActivity extends Activity { 
/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 





























super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 





[* 创建 menu */ 

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) ( 
/# 用 来 解析 定义 在 menu. 目录 下 的 菜单 布局 文件 */ 
Menulnflater inflater = getMenulnflater(); 
/ 获取 menu 界面 (为 res/menu/menu.xml ) 


inflater.inflate(R.menu.menu, menu); 





























return true; 
j 
/ "ek 
* ”处 理 菜单 事件 
vi 


public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) ( 
/ 得 到 当前 选中 的 Menultem 的 ID, 
int item id = item.getItemId(); 





switch (item id) ( 
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case R.id.login: 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent = new Intent(); 
[* 指定 intent 要 局 动 的 类 */ 
intent.setClass(MainActivity.this, Login.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
MainActivity.this.finish(); 
break; 

case R.id.register: 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent3 = new Intent(); 
[* 指定 intent 要 启动 的 类 **/ 
intent3.setClass(MainActivity.this, Register.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 
startActivity(intent3); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
MainActivity.this.finish(); 
break; 

case R.id.exit: 
MainActivity.this.finish(); 
break; 














) 


return true; 


} 
代码 清单 7-15 菜单 Menu 使 用 示例 (第 7 章 \Demo_07_05) login.java 
package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Menu; 
import android.view.Menultem; 
/ "ek 
* 登录 页 面 
* @author 
* 
vf 
public class Login extends Activity ( 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
[* 设置 显示 main2.xml 布局 */ 
setContentView(R.layout.main2); 
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[* 创建 menu */ 
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) ( 
// 为 menu 添加 内 容 
menu.add(0, 0, 0, R.string.oK); 
menu.add(0, 1, 1, R.string.back); 
return true; 


} 
/* 处 理 menu 的 事件 */ 


public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) { 
/ 得 到 当前 选中 的 Menultem 的 ID 
int item id = item.getItemId(); 








switch (item id) ( 

case 0: 

case 1: 
[* 新建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent = new Intent(); 
/* 指定 intent 要 局 动 的 类 **/ 
intent.setClass(Login.this, MainActivity.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 








startActivity(intent); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
Login.this.finish(); 
break; 
} 
return true; 


} 
代码 清单 7-16 菜单 Menu 使 用 示例 (第 7 章 \Demo 07. 05) Register.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Menu; 
import android.view.Menultem; 
/ «ok 
* 注册 
* @author 
* 
ij 
public class Register extends Activity ( 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
[* 设置 显示 main2.xml 布局 */ 
setContentView(R.layout.main3); 
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[* 创建 menu */ 
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) ( 
// 为 menu 添加 内 容 
menu.add(0, 0, 0, R.string.oK); 
menu.add(0, 1, 1, R.string.back); 
return true; 


} 
/* 处 理 menu 的 事件 */ 


public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) { 
// 得 到 当前 选中 的 Menultem 的 ID, 
int item id = item.getItemld(); 








switch (item id) ( 

case 0: 

case 1: 
[* 新 建 一 个 Intent 对 象 */ 
Intent intent = new Intent(); 
/* 指定 intent 要 启动 的 类 */ 
intent.setClass(Register.this, MainActivity.class); 
P* 启动 一 个 新 的 Activity */ 








startActivity(intent); 
[* 关闭 当前 的 Activity */ 
Register.this.finish(); 
break; 

} 

return true; 








最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 要 添加 访问 权限 ， 具 体 如 代码 清单 7-17 所 示 。 
代码 清单 7-17 ”菜单 Menu 使 用 示例 〈 第 7 章 \07_17) AndroidManifest.xml 
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<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«manifest 


xmins:android- "ttp://schemas.android.com/apk/res/android" 
packagez"com.chen.android" 
android:versionCode- "7 " 
android:versionName- "7.0" 
> 
«application android:iconz "9? drawable/icon" android:labelz" G string/app name"» 
«activity 
android:name- ". MainActivity" 
android:label="@ string/app name" 
> 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
«category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
«activity android:name="Login” ></activity> 
«activity android:name="Register” ></activity> 

















X/application? 
«uses-sdk android:minSdk Version- "8" /> 
X/manifest? 
7.1.6 ”对 话 框 
在 讲解 对 话 框 (Dialog) 使 用 方法 之 前 ， 先 讨论 Activity 如 何 管 至 
了 一 种 方便 、 有 效 管理 对 话 框 创建 、 保 存 、 回 复 的 对 话 框 机 


id), onPrepareDialog(int id, Dialog 
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IDs 




















B, fun: 




















E. Activity 提供 





onCreateDialog(int 
dialog), showDialog(int id), dismissDialog(int id) 等 方法 ， 








































































































































































































































































































































































































在 使 用 这 些 方法 的 时 ，Activity 将 通过 getOwnerActivity(0) 方 法 返回 该 Activity 管理 的 对 话 框 
CDialog )。 这 些 方 法 的 具体 含义 如 表 7-3 所 示 。 
表 7-3 Activity 管理 对 话 框 〈Dialog) 常用 方法 
方 ” 法 解析 说 明 
onCreateDialog(int id) 当 用 户 使 用 这 个 回调 函数 时 ，Android 系统 会 自动 设置 当前 的 Activity 为 该 对 话 框 的 所 有 者 ， 从 而 自动 管 
s 理 每 一 个 对 话 框 的 状态 并 挂靠 到 Activity 上 ， 通 过 此 方式 为 每 一 个 对 话 框 继承 该 Activity 的 特定 属性 
showDialog(int id) 当 用 户 想 要 显示 一 个 对 话 框 时 ， 可 以 调用 showDialog(ünt jd) 方法， 该 方法 需要 传递 一 个 整 型 的 唯一 标识 
ii 列 ID)。 当 对 话 框 第 一 次 被 请 求 时 ，Android 从 所 定义 的 Activity 中 调用 onCreateDialogünt id) 方法 
在 对 话 框 被 显示 之 前 ，Android 还 调用 了 可 选 的 回调 函数 onPrepareDialog(int id, Dialog dialog). 
如 果 用 户 想 在 每 一 次 对 话 框 被 打开 时 改变 其 任何 属性 ， 用 户 可 以 调用 该 方法 。 这 个 方法 需要 传递 一 
onPrepareDialog(int 个 对 话 框 ID 和 一 个 在 onCreateDialog0 中 创建 的 对 话 框 对 象 。onPrepareDialog(int id, Dialog dialog) 和 
id, Dialog dialog) onCreateDialog(inb 的 区 别 是 : onPrepareDialog(int id, Dialog dialog) 这 个 方法 在 每 次 打开 对 话 框 时 被 
调用 ， 而 onCreateDialog(nt id) 仅 在 对 话 框 第 一 次 打开 时 被 调用 。 如 果 用 户 不 定义 
onPrepareDialog()， 那 么 这 个 对 话 框 将 保持 和 上 次 打开 时 一 样 
dismissDialog(nt id) 当 用 户 准备 关闭 对 话 框 时 ， 可 以 通过 调用 该 对 话 框 的 dismiss0 来 消除 它 。 如 果 需 要 ， 用 户 还 可 以 从 
i £ 这 个 Activity 中 调用 dismissDialog(nt id) 这 个 方法 将 根据 用 户 传 入 的 人 D， 消 除 相 应 的 对 话 框 
接着 具体 讲解 如 何 创建 对 话 框 Dialog，Android 创建 Dialog 的 方法 有 两 种 : 
1) 是 通过 AlertDialog.Builder 初始 化 Dialog， 这 种 方式 可 以 设置 初始 化 的 Dialog， 然 后 





























再 调用 showDialog0 方 法 ，Builder 所 提供 





的 方法 ， 如 表 

















7-4 所 示 。 


表 7-4 Dialog 的 主要 方法 及 其 功能 介绍 











































































































Ù d 功能 说 明 

setTitle() 为 对 话 框 设置 title( 标 题 ) 
setIcon() 为 对 话 框 设置 图 标 
setMessage() 为 对 话 框 设置 提示 信息 
setltems() 为 对 话 框 设置 要 显示 的 一 个 普通 list〈 列 表 子 项 ) 一 般 用 于 显示 几 个 命令 时 使 
setSingleChoiceItems() 为 对 话 框 设置 显示 一 个 单 选 的 List 
setMultiChoiceltems() 为 对 话 框 设置 显示 一 个 复 选 框 的 List 
setPositiveButton() 为 对 话 框 添加 一 个 “Yes” 按 钮 
setNegativeButton() 为 对 话 框 添加 一 个 “No” 按 钮 

2) 是 通过 将 androidManifestxml 配置 文件 中 的 Activity 属性 设 为 android:theme- 

















"@android:style/Theme.Dialog， 伪 装 为 Dialog。 





下 面 通过 一 个 示例 讲述 对 话 














E Dialog 的 用 法 ， 示 例 


L 


的 主要 功能 是 提供 














3fz ^m 


















































的 显示 ， 这 些 对 话 框 在 开发 中 常常 使 用 到 。 主 要 有 : 普通 
框 、 多 选 框 、 列 表 框 及 图 片 框 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 7-13 至 图 7-20 所 示 。 














各 种 消息 对 话 





消息 框 、 确 认 框 、 输 入 框 、 和 9 














选 





i: 
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DMB 8:56) 


图 7-13 各 种 对 话 框 (Dialog) 的 使 
运行 结果 (OD 一 一 初始 化 运行 结果 (2) 


图 7-15 


图 7-17 
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Dialog Alert 学 习 


普通 消息 框 





O 登录 提示 
这 里 需要 登录 ! 


n 
确定 退出 
































示例 代码 图 7-14 各 种 对 话 框 (Dialog) 的 使 用 示例 代码 














各 种 对 话 框 CDialog) 


运行 结果 (0 一 一 确认 框 


























的 使 











示例 代码 。 图 7-16 各 种 对 话 框 (Dialog) 的 使 用 示例 代码 
运行 结果 (4) 一 一 输入 消息 框 








Rame 6:31 game 6:31 


各 种 对 话 框 (Dialog) 





























的 使 











运行 结果 5) 一 -一 和 


PENE 





示例 代码 图 7-18 各 种 对 话 框 Dialog) 的 使 用 示例 代码 
运行 结果 (60 一 一 多 选 消息 框 
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图 7-19 各 种 对 话 框 (Dialog) 的 使 用 示例 代码 图 7-20 各 种 对 话 框 (Dialog) 的 使 用 示例 代码 
运行 结果 (7) 一 一 列表 消息 框 运行 结果 (8) 一 一 图 片 框 





























首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-18 至 代码 清单 7-20 所 示 。 
代码 清单 7-18 ”对 话 框 Dialog 使 用 示例 (第 7 章 \Demo_07_06) main.xml 





<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Attp-/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
E 
«Button 
android:id="@ rid/btn normal" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" RAW AHE" 
/> 


<Button 
android:id="@ -id/btn confirm" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" /// Z4 E" 
/> 


«Button 

android:id-"Q id/btn input" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" 4A //£" 

/> 


<Button 
android:id="@ id/btn singleChoice" 
android:layout. width= "fill parent" 
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android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Z4 E f/£" 


/> 


«Button 

android:id2"  -id/btn multiChoice" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Z 2E /z" 

/> 


«Button 

android:id="@ -id/btn list" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" Z/ 7E f/£" 


j> 


<Button 
android:id="@ +id/btn_pic" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" /5//7 HE" 
/> 

</LinearLayout> 


代码 清单 7-19 ”对 话 框 Dialog 使 用 示例 (第 7 章 \Demo_07_06) dialog.xml 


<?xml version="]1.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout widthz "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:orientation- "vertical" 


«TextView 
android:id="@ -id/username" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout marginLeft-"20dip" 
android:layout marginRight- "20dip" 
android:text-" 4K 5" 
android:gravity="left" 
android:textAppearance-" ?android:attr/textAppearanceMedium" /> 


«EditText 
android:idz "Q2 --id/username" 
android:layout. height-"wrap content" 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout marginLeft-"20dip" 
android:layout marginRight- "20dip" 
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android:scrollHorizontally- "true" 

android:autoText- "false" 

android:capitalize- "none" 

android:gravity- fill horizontal" 

android:textAppearance-" ?android:attr/textAppearanceMedium" /> 


«TextView 
android:idz " Q +id/password" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout widthz2"wrap content" 
android:layout marginLeft-"20dip" 
android:layout marginRight- "20dip" 
android:text-" 444" 
android:gravity- "left" 
android:textAppearance-" ?android:attr/textAppearanceMedium" /> 


«EditText 
android:idz " Q +id/password" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout marginLeft-"20dip" 
android:layout marginRight- "20dip" 
android:scrollHorizontally- "true" 
android:autoText- "false" 
android:capitalize- "none" 
android:gravity- "fill horizontal" 
android:password- "true" 
android:textAppearance-" ?android:attr/textAppearanceMedium" /> 
</LinearLayout> 


代码 清单 7-20 ”对 话 框 Dialog 使 用 示例 (第 7 章 \Demo 07 O6Wwalues? array.xml 


<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«resources» 
Sstring-array name- "hobby" 
item» ER «/item» 
<item> Œ Ef «/item» 
<xitem> 排 球 </item> 
</string-array> 
</resources> 
































其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配 合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-21 所 示 。 
代码 清单 7-21 对话 框 Dialog 使 用 示例 第 7 章 \Demo_07_06) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app.Activity; 

import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 

import android.app.ProgressDialog; 
import android.content. DialogInterface; 
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import android.os.Bundle; 

import android.view.LayoutInflater; 
import android.view.View; 

import android. widget. Button; 
import android. widget.EditText; 
import android. widget.Image View; 


/炒米 
* Demo 07. 06 Dialog 的 使 用 方法 
* (author 
* 


T 





public class MainActivity extends Activity { 


private Button btn normal; 
private Button btn confirm; 
private Button btn input; 
private Button btn singleChoice; 
private Button btn multiChoice; 
private Button btn list; 

private Button btn. pic; 


// 定义 一 个 boolean 型 数组 〈 多 选 索引 ) 
boolean[] selected = new boolean[] ( false, false, false }; 


/ 定义 一 个 int 型 数组 〈 单 选 、 列 表 子 项 索引 ) 
int[] singeselected = new int[] ( 0, 1, 2, 3 ); 








(9 Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


此 获取 Button 7625 */ 
btn. normal = (Button) findViewById(R.id.btn normal); 
btn confirm = (Button) findViewById(R.id.btn confirm); 
btn input = (Button) findViewById(R.id.btn input); 
btn singleChoice = (Button) find ViewById(R.id.btn singleChoice); 
btn multiChoice = (Button) find ViewById(R.id.btn multiChoice); 
btn list = (Button) findViewById(R.id.btn list); 
btn pic = (Button) find ViewById(R.id.btn pic); 





上 监听 Button 事件 */ 
btn normal.setOnClickListener(normalClick); 
btn confirm.setOnClickListener(confirm); 
btn input.setOnClickListener(input); 
btn. singleChoice.setOnClickListener(singleChoice); 
btn multiChoice.setOnClickListener(multiChoice); 
btn list.setOnClickListener(list); 
btn. pic.setOnClickListener(pic); 
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/ "ok 
* 实现 监听 
Button.OnClickListener normalClick = new Button.OnClickListener() ( 


C Override 
public void onClick(View v) ( 
// TODO Auto-generated method stub 


Dialog dialog = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this) 
.SetTitle(" 登 录 提 示 ") 
/ 设置 标题 
.SetMessage(" 这 里 需要 登录 ! ") 
/ 设置 内 容 
.SetPositiveButton(" 确 定 "， 
new DialogInterface.OnClickListener() ( 
( Override 
public void onClick(DialogInterface dialog, 
int whichButton) ( 
/ TÉ a P n] EIER 






























































IHI 








} 

) 

.setNeutralButton(' 3B H1", 

new DialogInterface.OnClickListener() ( 
( Override 

public void onClick(DialogInterface dialog, 

int whichButton) { 

/ 单 击 “ 退 出 ”按钮 之 后 推出 程序 
MainActivity.this.finish(); 
} 

J.createQ;/. 创建 按钮 














// 显示 对 话 框 
dialog.show(); 


bs 
Button.OnClickListener confirm = new Button.OnClickListener() { 
ProgressDialog m Dialog; 


C Override 
public void onClick(View v) ( 
// 读 取 布 局 xml 文件 
LayoutInflater factory = LayoutInflater.from(MainActivity.this); 
/ 得 到 目 定 义 对 话 框 
final View DialogView = factory.inflate(R.layout.dialog, null); 
/ 创建 对 话 框 
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AlertDialog dlg = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this) 
.setTitle(" 登 录 框 ").setView(DialogView)// 自 定义 对 话 框 的 样式 
.setPositiveButton(" fff 4E ", 

new DialogInterface.OnClickListener() // 设 1 


{ 




















件 监听 





lin]. 











C Override 
public void onClick(DialogInterface dialog, 
int whichButton) ( 
/ 输入 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 开 始 登 录 
m Dialog = ProgressDialog.show( 
MainActivity.this, "请 等 待 .…", 
"正在 为 你 登录 …", true); 











new Thread() ( 
(? Override 
public void run() ( 
try ( 
sleep(3000); 
} catch (Exception e) ( 
e.printStackTrace(); 
) finally ( 


IHI 





/ 取消 m Dialog 对 话机 
m. Dialog.dismiss(); 


} 
}.start(); 
b 
) 
.setNegativeButton(" IJ TÉ ", 
new DialogInterface.OnClickListener() ( 
(€ Override 
public void onClick(DialogInterface dialog, 
int whichButton) { 
/ 单 击 "取消 "按钮 之 后 退出 程序 
MainActivity.this.finish(); 








j 
J.create()/81] & 


nu 





dlg.show();/ "i zs 


le 
Button.OnClickListener input = new Button. OnClickListener() { 


( Override 
public void onClick(View v) ( 


/ TODO Auto-generated method stub 

new AlertDialog.Builder(MainActivity.this) 
.setTitle(" 请 输入 ") 
.setIcon(android.R.drawable.ic dialog info) 
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.setView(new EditText(MainActivity.this)) 
.setPositiveButton( " ff zE", 
new DialogInterface.OnClickListener() ( 
(€ Override 
public void onClick(DialogInterface dialog, 
int whichButton) { 


} 
p 
.SetNegativeButton(" 取 消 ", null).show(); 


je 
Button.OnClickListener singleChoice = new Button.OnClickListener() ( 


€ Override 
public void onClick(View v) ( 
/ TODO Auto-generated method stub 


new AlertDialog.Builder(MainActivity.this) 
.setTitle(" 请 选择 ") 
.setIcon(android.R.drawable.ic dialog info) 
.setSingleChoiceItems(R.array.hobby, singeselected[0], 
new DialogInterface.OnClickListener() ( 
(€ Override 
public void onClick(DialogInterface dialog, 
int which) ( 
String selectedStr = ""; 
[* 循环 裔 历 所 选择 的 项 */ 
for (int i = 0; i < singeselected.length; i++) ( 
if (singeselected[1] == which) ( 
/ 调用 values 中 的 array.xml 
selectedStr = selectedStr 
"ED 
+ getResources() 
getStringArray( 
R.array.hobby)[i |; 





) 




















[* 将 内 容 显示 在 编辑 本 文 框 里 */ 
btn_singleChoice.setText(selectedStr); 





dialog.dismiss(); 


} 
p 
.SetNegativeButton(" 取 消 ", null).show(); 
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} 


jE 
Button.OnClickListener multiChoice = new Button.OnClickListener() { 


( Override 
public void onClick(View v) ( 
// TODO Auto-generated method stub 
new AlertDialog.Builder(MainActivity.this) 
.setTitle(" 多 选 框 ") 
.setMultiChoiceItems(R.array.hobby, selected, 
new DialogInterface.OnMultiChoiceClickListener() ( 


( Override 
public void onClick( 
DialogInterface dialogInterface, 
int which, boolean isChecked) { 
selected[which] = isChecked; 
} 
) 
.setPositiveButton( "Iff 4E ", 
new DialogInterface.OnClickListener() ( 
( Override 
public void onClick( 
DialogInterface dialogInterface, 
int which) ( 
String selectedStr = ""; 
[*. 循环 裔 历 所 选择 的 项 */ 
for (int i = 0;1 < selected.length; i++) { 
if (selected[i] — true) ( 
selectedStr = selectedStr 
"ED 
+ getResources() 
getStringArray( 
/ 调用 values 中 的 array.xml 
R.array.hobby)[i ]; 























} 
} 
/* 将 内 容 显示 在 编辑 本 文 框 里 */ 
btn multiChoice.setText(selectedStr); 


) 























p 
.SetNegativeButton(" 取 消 ", null) 
.SetIcon(R.drawable.icon) 
.show(); 
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Button.OnClickListener list = new Button.OnClickListener() ( 


€ Override 
public void onClick(View v) ( 
// TODO Auto-generated method stub 


new AlertDialog.Builder(MainActivity.this) 
.setTitle(" 列 表 框 ") 
.SetItems(R.array.hobby,listitem) 
.SetNegativeButton(" 确 定 ", null).show(); 





} 
E 
joko 
* 列表 框 的 子 项 
al 


DialogInterface.OnClickListener listitem =new DialogInterface.OnClickListener()( 


( Override 

public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { 
// TODO Auto-generated method stub 
String selectedStr = ""; 
[*. JENE EPER */ 

for (int i = 0; i < singeselected.length; i++) { 

if (singeselected[i] == which) { 
/ 调用 values 中 的 array.xml 
selectedStr = selectedStr 
PEE 





+ getResources() 
getStringArray( 
R.array.hobby)|i]; 
} 

} 

[P 将 内 容 显示 在 编辑 文本 框 里 */ 

btn list.setText(selectedStr); 

dialog.dismiss(); 
































E 
Button.OnClickListener pic = new Button.OnClickListener() { 
(9 Override 


public void onClick(View v) ( 
// TODO Auto-generated method stub 
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ImageView img = new ImageView(MainActivity.this); 


img.setImageResource(R.drawable.icon); 
new AlertDialog.Builder(MainActivity.this) 
.setTitle(" E] Fr 4E") 
.setView(img) 
.setPositi veButton( "ifti j€", null) 
.show(); 





H 


RE 














示 方 式 。 


在 可 视 确定 性 
用 来 显示 主 进度 ; 


H 


进度 条 ， 








度 条 〈ProgressBar) 进度 条 有 两 种 
一 种 是 条 形 填 充 形式 。 在 xml 布 





DIA 





‘~F 

















展示 方式 ， 


'w SN 








种 是 表盘 形式 ( 


H 























局 中 定义 ProgressBar 时 ， 需 要 通 











置 两 种 类 型 








ProgressBar 进度 条 中 ， 可 以 设 


男 一 种 是 次 要 的 进度 条 ， 









































放 中 处 至 


缓冲 区 的 进度 。ProgressBar 进度 条 还 可 以 是 不 确定 怕 











4 的 进度 条 。 
主要 用 来 显示 中 间 进 度 ， 如 在 流 媒 体 择 











J 由、 


过 设置 style 属性 





K), 
来 显示 








小 、 











一 种 是 用 户 操作 

































































进度 条 
用 xml 属 ; 





的 


J 循环 显示 














J 画 ， 这 种 模式 常用 于 应 用 程 
ELK 7-5， 重 要 方法 及 事件 见 表 7-6。 


n 











c 7-5 ProgressBar xml 属性 





的 进度 条 ， 
序 执行 任务 的 长 度 是 未 知 





在 不 确定 模式 下 ， 
的 。ProgressBar 常 












































& 性 功能 说 明 
android:progressBarStyle 默认 进度 条 样式 
android:progressBarStyleHorizontal 设置 进度 条 水 平 样式 

设置 进度 条 显示 方式 ， 取 值 : 


style 





?android:attr/progressBarStyleLarge ~ 
progressBarStyleHorizontal 


progressBarStyle . 


progressBarStyleSmall . 



























































































































































android:max 在 progressBarStyleHorizontal 方式 下 ， 设 置 进度 条 最 大 值 
android:progress 在 progressBarStyleHorizontal 方式 下 ， 设 置 进度 条 主 进度 当前 值 
android:secondaryProgress 在 progressBarStyleHorizontal 方式 下 ， 设 置 进度 条 次 进度 当前 值 

表 7-6 ProgressBar 重要 方法 及 事件 

Ù ”法 功能 说 明 

getMax() 返回 进度 条 的 范围 上 限 
getProgress() 返回 主 进度 
getSecondaryProgress() 返回 次 要 进度 
incrementProgressBy(int diff) 指定 增加 的 进度 
isIndeterminate() 判断 指示 进度 条 是 否 在 不 确定 模式 下 
setIndeterminate(boolean indeterminate) 设置 进度 条 是 否 为 不 确定 模式 
setVisibility(int v) 设置 进度 条 是 否 可 见 
onSizeChanged(int w, inth， intoldw, int oldh) 进度 条 的 进度 值 改变 时 触发 此 事件 
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属 性 
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RatingBar 是 星 式 进 度 条 ， 是 特殊 的 一 种 进度 条 ， 和 常用 属性 见 表 7-7。 
































表 7-7 RatingBar 常用 属性 


功能 说 明 





android:isIndicator 











设置 是 否 是 评级 栏 ， 起 到 指示 器 的 作用 。True 为 指示 器 ， 




















户 不 可 进行 操作 





android:numStars 


设置 进度 条 的 当前 星 数 





android:stepSize 





设置 每 次 可 等 加 的 最 小 单位 ， 值 为 浮 点 型 














下 面 通过 



































个 示例 讲述 进度 条 ， RatingBar 的 用 法 ， 示 例 的 主要 功能 是 提供 
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两 种 方式 的 进度 条 ， 条 型 进度 条 通过 设置 一 个 定时 器 ， 可 动态 加 载 进度 ; 单 击 星 型 进度 条 可 


进行 评级 ，2 


示例 代码 运行 结果 如 图 7-21 = 7-22 所 示 。 








图 7-21 


首先 ， 





came 6:58 AM 


Tl 



























进度 条 (ProgressBar、RatingBar) 图 7-22 进度 条 Mic) RatingBar) 
示例 代码 运行 结果 (1) 示例 代码 运行 结果 (2) 
介绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-22 所 示 。 

















代码 清单 7-22 ”进度 条 (ProgressBar, RatingBar) 示例 (第 7 章 \Demo_07_07) 


main.xml 


<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout 


xmins:android- "http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" 

android:layout width-"fill parent" 

android:layout. height-"fill parent" 

> 


<ProgressBar 
android:id="@ +id/progressbar" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_marginTop="20dp" 
android:max="100" 
stylez"?android:attr/progressBarStyleHorizontal" 

/> 


«RatingBar android:idz " 9 - id/myRatingBar" 
android:layout, width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:isIndicator- false" 
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android:numStarsz "5" 
android:rating- "7.5" 
android:stepSize-"0.5"/» 


X/LinearLayout^ 























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-23 所 示 。 
代码 清单 7-23 ”进度 条 (ProgressBar, RatingBar) 示例 (第 7 x&Demo 07 07) 
MainActivity.java 











package com.chen.android; 


import java.util. Timer; 

import java.util.TimerTask; 

import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 

import android.os.Handler; 

import android.os.Message; 
import android.util.Log; 

import android. widget. ProgressBar; 
import android. widget. RatingBar; 


[** 
* 进度 条 ProgressBar 


* 


* @author 
* 
*| 
public class MainActivity extends Activity { 
/定义 两 种 类 型 的 进度 条 
private ProgressBar progressBar; 
private RatingBar ratingBar; 





(? Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
/获取 进度 条 对 象 
progressBar = (ProgressBar) find ViewByld(R.id.progressbar); 
/获取 星 型 进度 条 对 象 
ratingBar = (RatingBar) find ViewBylId(R.id.myRatingBar); 
/ 实例 化 一 个 定时 器 
Timer timer 2 new Timer(); 
人 # 第 一 个 参数 为 定时 器 ， 第 二 个 参数 为 : 从 0 开始， 
* 第 三 个 参数 为 ， 进 度 条 的 速度 ， 越 大 越 慢 ， 越 小 越 快 */ 
timer.schedule(timerTask, 0, 500); 
放 为 星 型 进度 条 设置 监听 事件 */ 
ratingBar.setOnRatingBarChangeListener(onRatingBarChangeListener); 


















































216 EE 


第 7 章 查询 功能 实现 


I 开启 一 个 线程 * 
private Handler handler = new Handler() ( 
public void handleMessage(Message msg) ( 


switch (msg.what) ( 
case 1: 
int currentProgress = progressBar.getProgress() + 2 


if (currentProgress > progressBar.getMax()) 
currentProgress = 0; / 上 断送 进度 条 
progressBar.setProgress(currentProgress);// 显示 进度 条 进度 





break; 
j 


super.handleMessage(msg); 


h 
PREAMEN EE 

private TimerTask timerTask = new TimerTask() ( 
/ 信息 

C Override 


public void run() ( 
Message message = new Message() 























message.what = 1; 
handler.sendMessage(message); 


/炒米 
* RatingBar 监听 器 


^p 
private RatingBar.OnRatingBarChangeListener onRatingBarChangeListener 
= new RatingBar.OnRatingBarChangeListener() { 


€ Override 
public void onRatingChanged(RatingBar ratingBar, float rating, 
boolean fromUser) ( 
MainActivity.this 
setTitle(rating + " / " + ratingBar.getNumStars()); 
Log.v("Rag", "RatingBar onRatingChanged, rating: " + rating 


















































+ ", fromUser: " + fromUser); 
} 
E 
} 
ys 2 重点 剖析 
在 之 前 的 章节 中 曾 多 次 使 用 过 线程 ， 到 底 什么 是 线程 ， 有 什么 作用 ”在 程序 中 什么 时 候 
怎么 使 用 线程 ”本 节 将 重点 讲解 线程 的 使 用 方法 。 
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使 用 线程 ? 4 


在 多 


Runnable 


样 的 关系 
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线程 编程 中 ， 经 常 要 使 用 Handler, Thread. W e :4 8:40 
和 HandlerThread 这 几 个 类 ， 它 们 之 间 有 什么 à; 
呢 ? 首先 介绍 Thread， 它 是 Android CPU 分 
































配 的 最 小 


相当 于 是 一 个 线程 的 栈 ， 数 据 的 处 理 顺 序 是 先进 先 出 














的 处 理 顺 





单元 。Handler 一 般 是 在 某 个 线程 里 创建 的 












































序 。 且 Handler 和 Thread 是 相互 绑 定 的 ， 一 








一 对 应 的 
的 子 类 。 


HandlerThread 是 可 以 处 理 消 息 循 环 的 线程 ， 他 是 一 个 
拥有 Looper 〈 循 环 ) 的 线程 ， 可 以 处 理 消 息 循 环 。 


下 面 


的 用 法 ， 代 码 运行 结果 如 图 7-23 所 示 。 
首先 ， 介 绍 如 























代码 清单 














o Runnable 是 一 个 接口 ，Thread 是 Runnable 


所 以 说 ， 这 两 者 都 算是 同一 个 进程 。 而 
























































通过 一 个 示例 讲述 Thread. handler 和 Runnable 






































通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 图 7-23 Thread, handler 和 Runnable 
7-2A 所 示 。 示例 代码 运行 结果 


可 





代码 清单 7-24 Thread、handler 和 Runnable 示 例 (第 7 章 Demo 07 08) main.xml 


<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
> 
<TextView 
android:id="@ +id/TextView01" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@string/hello" 
/> 
«Button 
android:id-"Q -id/Button01" 
android:layout. width- fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text- "7/2" /> 
</LinearLayout> 











其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-25 所 示 。 


AR 








3 引 清单 7-25 Thread, handler 1a Runnable zs jj (第 7 3& Demo 07 08) 


MainActivity.java 
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package com.chen.android; 


import java.io.BufferedReader; 
import java.io.IOException; 

import java.io.InputStreamReader; 
import java.net.HttpURL Connection; 
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import java.net.MalformedURLException; 
import java.net. URL; 

import android.app. Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Handler; 

import android.os.Message; 

import android.util.Log; 

import android.view.View; 

import android. widget. Button; 

import android. widget. TextView; 























/ "ok 
* Thread. handler fll Runnable 的 使 用 
* (9 author 
* 
i 
public class MainActivity extends Activity { 
/定义 常量 
private final String DEBUG TAG = "Activity02"; 
/定义 TextView X] 
private TextView mTextView; 
/定义 Button 对 象 


private Button mButton; 











je SENSERAED 3j 
(9 Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
/获取 对 象 
mTextView = (TextView) this.findViewByld(R.id.TextView01); 
mButton = (Button) this.find ViewById(R.id.ButtonOl); 
/设置 button 按钮 的 监听 
mButton.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() ( 
(2 Override 
public void onClick(View arg0) { 
// TODO Auto-generated method stub 
refresh(); 























} 
p; 
/ 开启 线程 实时 刷新 
new Thread(mRunnable).start(); 





} 


/ 刷新 网 页 显示 每 5 秒 刷 新 一 次 页 面 ) 
private void refresh() { 
/设置 服务 器 连接 地 址 
String httpUrl = "http://192.168.1.178:8888/Test/index.jsp"; 
String resultData = ""; 
URL url = null; 
try ( 


























EH 219 


Android 项 目 天 发 详解 


// 构造 一 个 URL 对 象 
url = new URL(httpUrl); 
) catch (MalformedURLException e) ( 
Log.e(DEBUG TAG, "MalformedURLException"); 
} 
if (url !- null) ( 
try ( 
/ 使 用 HttpURLConnection 打开 连接 
HttpURLConnection urlConn = (HttpURLConnection) url 
.openConnection(); 
/ 得 到 读 取 的 内 容 ( 流 ) 
InputStreamReader in = new InputStreamReader( 
urlConn.getInputStream()); 
// 为 输出 创建 BufferedReader 
BufferedReader buffer = new BufferedReader(in); 
String inputLine = null; 
/ 使 用 循环 来 读 取 获 得 的 数据 
while (((inputLine = buffer.readLine()) != null)) ( 
/ 我 们 在 每 一 行 后 面 加 上 一 个 “m” 来 换行 


resultData += inputLine + n"; 




















} 

/ 关闭 InputStreamReader 

in.close(); 

/ 关闭 http 连接 

urlConn.disconnect(); 

/ 设置 显示 取得 的 内 容 

if (resultData !— null) ( 
mTextView.setText(resultData); 

) else ( 
mTextView.setText(" 读 取 的 内 容 为 NULL"); 





























} 
} catch (IOException e) { 
e.toString(); 
Log.e(DEBUG TAG, "IOException"); 
} 
) else ( 
Log.e(DEBUG TAG, "Url NULL"); 
} 
} 
/局 动 线程 运行 类 
private Runnable mRunnable = new Runnable() ( 
public void run() ( 
while (true) ( 
try ( 
/ 每 隔 5 秒 执行 一 次 〈5000 SW) 
Thread.s/eep(5 * 1000); 
/ 发 送 消息 
Message message = new Message(); 
/设置 请 求 标 志 
message.what = 1; 
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} 
js 
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mHandler.sendMessage(message); 


} catch (InterruptedException e) { 
/ 自动 产生 catch 块 
Log.e(DEBUG TAG, e.toString()); 





必 开 局 一 个 线程 所 
Handler mHandler = new Handler() ( 


public void handleMessage(Message msg) ( 





/ 处 理 消息 
switch (msg.what) { 
case 1: 
refresh(); 
break; 




















最 后 ， 介 绍 JSP 后 台 代 码 如 何 配合 Android 前 端 应 用 程序 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 7-26 






































代码 清单 7-26 Thread、handler 和 Runnable 示 例 (38 7 章 \Demo_07_08) index.jsp 


«969 page language-"java" import-"java.util.*" pageEncoding="utf-8"%> 
«96 Q page import-"java.text.SimpleDateFormat" 76» 


<html> 
<head> 


«title» My JSP 'index.jsp' starting page</title> 


</head> 


<body> 
<% 


%> 
</body> 
</html> 


SimpleDateFormat fo = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss"); 
Date current = new Date(); 

String str1 = fo.format(current); 

String str2 = current.toString(); 

String name-request.getParameter( "strName"); 

String pwd-request.getParameter("strPwd"); 

out.printIn(" «h1»Date:" + str2 + "X/h1»"); 
out.printIn(" «strName» "-name-" «strName» "); 
out.printIn(" «pwd» "pwd--" «pwd»"); 
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7.3 查询 功能 实现 


机 票 查询 功能 是 本 项 目 实现 的 难点 ， 涉 及 的 控件 











N 











基础 知识 配合 起 来 使 用 ， 实 现 查 票 功能 。 


7.3.1 


查询 界面 View 实 现 

















采用 TabHost 布 
同 ， 实 现 相 对 较 复 杂 ， 这 正 是 让 读者 不 断 巩 固 各 种 布局 的 使 用 ， 达 到 实战 
































且 相 对 复杂 。 在 项 





目 中 ， 将 所 讲述 的 


民 据 第 2 章 手 机 订 票 系统 实现 效果 图 (图 2-7 至 图 2-11) 所 示 ， 查 询 功 能 的 View 实现 
Lj, Jk LinearLayout、TabWidget 和 FrameLayout。 与 之 前 的 线性 布局 不 


















































代码 清单 7-27。 
代码 清单 7-27 ”查询 界面 View 实 现 (第 7 章 GanaSkyForTicketMain) ticketmain.xml 
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<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<TabHost 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@android:id/tabhost" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent"> 


<LinearLayout 
android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent"> 
<!-- 选项 卡 --> 
«TabWidget 
android:idz" Q android: id/tabs" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" /> 
«FrameLayout 
android:id-" Q android: id/tabcontent" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent"» 
<L- 选项 卡 一 内 容 --> 
«TableLayout 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:stretchColumns- "7 " 
android:id="@ +id/table1 "> 
<TableRow> 
<TextView 
android:text=" HZ4 1]: " 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="40sp" 
android:padding="4dip"/> 
<TextView 
android:id="@ +id/ticketmain_setCity" 











发 的 目的 。 详 见 
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android:layout width-2"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:padding-"4dip /> 
<Image View 
android:id="@ +id/ticketmain_imgSetCity" 
android:src="@ drawable/checked" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:gravity="right" 
android:padding="4dip"/> 
</TableRow> 
<View 
android:layout_height="2dip" 
android:background="#FF909090" /> 
<TableRow 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content"> 
<TextView 
android:text=" FY T: " 
android:padding="4dip" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="40sp" /> 
<TextView 
android:id="@ t id/ticketmain offCity" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:padding- "4dip" /> 
<Image View 
android:id="@ +id/ticketmain_imgoffCity" 
android:src="@ drawable/checked" 
android:gravity="right" 
android:padding="4dip" 
android:layout_height="wrap_content" /> 
</TableRow> 
<View 
android:layout_height="2dip" 
android:background="#FF909090" /> 
<TableRow> 
<TextView 
android:text=" HZ HTH: " 
android:padding="4dip" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="40sp" /> 
<TextView 
android:id="@ -id/ticketmain setTime" 
android:layout widthz2"wrap. content" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:padding- "4dip" /> 
<Image View 
android:id="@ +id/ticketmain_imgsetTime" 
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android:srcz"Q drawable/checked" 
android:gravity- "right" 
android:padding- "4dip" 
android:layout heightz"wrap content" /> 
</TableRow> 
«View 
android:layout height- "2dip" 
android:background- ZFF909090" /> 
<TableRow> 
<TextView 
android:text=" fv 2E. " 
android:padding- "5dip" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" /> 
«TextView 
android:id="@ x id/ticketmain setClass" 
android:text-" £577 6" 
android:layout, width- "S0dip" 
android:layout. height- "30dip" 
android:padding- "dip" /> 
«Spinner 
android:id="@ t id/ticketmain spinnerSetClass" 
android:gravity- "right" 
android:padding- "3dip" 
android:layout. width- "7 /0dip" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:layout. marginTop- "5dip" 
android:layout marginRight- "5dip" /> 
</TableRow> 
«View 
android:layout, height- "2dip" 
android:background- ZFF909090" /> 
<TableRow> 
<TextView 
android:text-" f] A F: " 
android:padding- "5dip" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" /> 
«TextView 
android:id="@ -id/ticketmain setTravel Company" 
android:text-" E Z7 Ji 4 A m" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:padding- "5dip" /> 
«Spinner 
android:id-" t id/ticketmain spinnerSetCompany" 
android:gravity- "right" 
android:padding- "3dip" 
android:layout. width-"/ 30dip" 
android:layout heightz"wrap content" 


第 7 章 查询 功能 实现 


android:layout. marginTop- 5dip" 
android:layout marginRight- "5dip" /> 
</TableRow> 
<View 
android:layout height= "2dip" 
android:background- ZFF909090" /> 
«TableRow 
android:layout marginTop- "5dip"» 
«Button 
android:id="@ - id/ticketmain btnSearchTicket" 
android:text-" Æ — 7//" 
android:layout. spanz "2" 
android:gravity- "center" 
android:paddingLeft- "5dip" 
android:layout. height- "40dip" 
android:layout. marginLeft- "30dip" 
> 
</Button> 
<Button 
android:id="@ +id/ticketmain_btnCancelSearchTicket" 
android:text=" HA" 
android:gravity="center" 
android:layout_column="2" 
android:paddingLeft="5dip" 
android:layout_height="40dip" 
android:layout_marginLeft="20dip" 
android:layout. marginRight-"/0dip" > 
</Button> 
</TableRow> 
</TableLayout> 


<l- -第 二 页 选项 卡 --> 
«TableLayout 
android:layout widthz2"wrap content" 





android:layout heightz"wrap content" 
android:stretchColumns- "/ " 
android:id="@ t id/table2"» 
<TableRow> 
<TextView 
android:textz" IHR Jkr" 
android:layout_width="80px" 
android:layout_height="wrap_content" /> 
<TextView 
android:text=" // 51" 
android:layout widthz"80sp" 
android:layout heightz"wrap content" /> 
<Image View 
android:src="@ drawable/checked" 
android:layout_width="wrap_content" /> 
</TableRow> 
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<View 
android:layout height- 2dip" 
android:background- ZFF909090" /> 
</TableLayout> 
</FrameLayout> 


</LinearLayout> 
</TabHost> 


7.3.2 ”查询 功能 Control 实 现 


查询 功能 的 Control 实现 ， 就 是 机 票 查 询 功 能 的 Activity java 代码 实现 ， 实 现 过 程 如 代 
码 清单 7-28 所 示 。 在 实现 过 程 中 注意 以 下 几 点 : 

D 如 何 实现 页 面 的 切换 及 传 值 ， 在 查询 界面 中 单 击 城市 选择 按钮 后 跳 转 到 城市 选择 界 
面 ， 当 选择 了 某 一 个 城市 后 又 切换 回 查 票 页 面 。 

2) 城市 查询 分 出 发 城市 和 到 达 城 市 的 查询 ， 如 何在 一 个 页 面 中 实现 两 个 不 同城 市 的 选 
择 与 传 值 ， 这 是 本 功能 界面 的 重点 之 一 。 

30 为 了 减少 用 户 再 次 操作 ， 碍 询 界 面 要 提供 “记忆 ”功能 ， 查 询 了 一 次 ， 下 次 再 登录 
查询 界面 的 时 候 ， 要 把 用 户 选择 的 信息 呈现 出 来 。 

4) 为 了 减少 后 台 的 压力 ， 前 台 用 户 选 择 的 信息 也 需要 进行 不 为 空 的 验证 ， 增 强 平台 的 
健壮 性 。 

代码 清单 7-28 查询 界面 Control 实 现 〈 第 7 章 \GanaSkyForTicketMain ) 
TicketMainAppjava“〈 详 见 本 书 源 代码 ) 

















































































































4 
Ds 

































































7.3.3 查询 功能 ASP 实 现 


在 查询 界面 中 ， 因 为 机 票 查 询 需 要 读 取 Eterm (中 航 信 ) 的 指令 ， 查 询 需 要 等 待 一 段 时 
闻 ， 因 此 把 组 装 的 机 票 查 询 参数 传 到 下 一 个 页 面 ， 在 信息 列表 界面 组 装 参 数 与 后 台 进 行 通信 。 
因此 ， 把 与 后 台 通 信 的 代码 放 在 信息 列表 中 进行 操作 ， 在 这 里 先 给 出 查询 的 ASP 代码 ， 供 下 
一 章 Activity java 代码 在 初始 化 时 给 列表 控件 赋 数 据 源 时 调用 。 详 见 代 码 清单 7-29。 

代码 清单 7-29 ”查询 功能 ASP 实 现 (第 7 章 GanaSkyForTicketMain) SearchTicketPage. 
aspx.cs〔 详 见 本 书 源 代码 ) 

城市 选择 功能 执行 ASP 后 台 代 码 后 返回 的 xml 数据 ， 如 代码 清单 7-30 Pros. 

代码 清单 7-80 ”查询 功能 执行 ASP 后 台 代码 后 返回 的 xml 数 据 示例 (第 7 章 \ 
GanaSkyForTicketMain\assets\data〉planelnfo.xml 《〈 部 分 数据 ) 











































































































<?xml version="].0" encodingz "utf-8"?» 
«HightInfoInfo» 
<FlightInfo> 
<CompanyCode>HU</CompanyCode> 
<CompanyName> 海 南航 空 </CompanyName> 
<FlightNumber>HU7147</FlightNumber> 
<PlaneModel>330 </PlaneModel> 
<TakeOff>2011/6/3 7:55:00</TakeOff> 
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<Landing>2011/6/3 10:45:00</Landing> 
<FromAirportCode>PEK</FromAirportCode> 
«FromAirportName» Jk 5i «/FromAirportName? 
«FormatedFromAiport» Jb (PEK)«/FormatedFromAiport? 
«LandingAirportCode» CTU X/LandingAirportCode? 
<LandingAirportName> 成 都 </LandingAirportName> 
<FormatedLandingAirport> 成 都 (CTU)</FormatedLandingAirport> 
<IsPassBy>False</IsPassBy> 
<IsElectronicTicket>True</IsElectronicTicket> 
<AirportConstructionFee>50</AirportConstructionFee> 
<FuelSurcharge>110</FuelSurcharge> 
<Distance>1697</Distance> 
<Classes> </Classes> 
<AvailableClassCount>6</AvailableClassCount> 
<AvailableClassPolicyCount>19</AvailableClassPolicyCount> 
<xmlClasses> 
<ClassInfoInfo> 
<ClassInfo> 
<ClassCode>H</ClassCode> 
<ClassName>85 折 </ClassName> 
<AvailableSeat>> 9</AvailableSeat> 
<PublicPrice>1220</PublicPrice> 
<RefundPercent>0</RefundPercent> 
<SettlementPrice>1220</SettlementPrice> 
<IsPolicyAvailable>True</IsPolicyAvailable> 
</ClassInfo> 
<ClassInfo> 
<ClassCode>B</ClassCode> 
<ClassName>90 折 </ClassName> 
<AvailableSeat>> 9</AvailableSeat> 
<PublicPrice>1300</PublicPrice> 
<RefundPercent>0</RefundPercent> 
<SettlementPrice>1300</SettlementPrice> 
<IsPolicyAvailable>True</IsPolicyAvailable> 
</ClassInfo> 
<ClassInfo> 
<ClassCode>Y </ClassCode> 
<ClassName> 经 济 舱 </ClassName> 
<AvailableSeat>> 9</AvailableSeat> 
<PublicPrice>1440</PublicPrice> 
<RefundPercent>0</RefundPercent> 
<SettlementPrice>1440</SettlementPrice> 
<IsPolicyAvailable>True</IsPolicyAvailable> 
</ClassInfo> 
<ClassInfo> 
<ClassCode>F</ClassCode> 
«ClassName»? 3 55/6 «/ClassName» 
<AvailableSeat>> 9«/AvailableSeat^ 
«PublicPrice»2880«/PublicPrice» 
«RefundPercent»0«/RefundPercent^ 
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«SettlementPrice»2880«/SettlementPrice» 
XIsPolicyAvailable? True «/IsPolicyAvailable? 
X/ClassInfo» 
X/ClassInfoInfo» 
«/xmlClasses? 
X/FlightInfo» 
«/FlightInfoInfo» 


Af, 


p 


章 是 对 第 7 章 基 础 控件 的 巩固 ， 没 有 涉及 新 的 控件 学 习 ， 涉 及 的 知识 习 








1) 如 何 对 日 








8 董 ”信息 列表 功能 实现 






































期 的 各 种 形式 进行 操作 ， 包 括 对 当前 和 具体 日 期 不 同 格式 的 处 到 























2) 进一步 学 习 更 为 复杂 的 ListView 数据 源 及 其 数据 子 项 的 使 用 。 


81 重点 剖析 














本 节 介 绍 功能 实现 中 需要 重点 掌握 的 Android 编程 方法 与 编程 思路 介绍 
转换 和 带 图 片 多 行 ListView 子 项 的 实现 内 容 。 


8.1.1 日 期 格式 处 理 与 转换 








在 开发 过 程 中 ， 















































EE 点 有 两 个 : 
E 和 转换 。 


























期 的 显示 格式 存在 多 种 形式 。 例 如 有 2011-8-3 方式 、2011/8/3 方式 、 


2011-8-3 8: 30 方式 、2011/8/3 8: 30 方 式 ， 还 有 只 需要 显示 时 间 的 8 : 30 方式 等 。 在 ASP 


























处 理 与 转换 。 









































后 台 返 回 的 时 间 格 式 是 2011/8/3 8: 30， 需 要 使 用 replaceAll("/","-") 方 法 进行 日 期 格式 的 简 
























































单 转换 。 在 开发 中 ， 还 需要 根据 给 定 的 具体 时 间 得 到 当天 是 星期 几 ， 这 就 需要 进行 相应 日 期 














下 面 通 过 一 个 示例 讲述 日 期 格式 转换 的 用 法 ， 示 例 的 主要 功能 是 输入 一 个 日 期 C 


义 格 式 ) 从 而 对 日 
和 图 8-2 所 示 。 


MainActivity 













































































MEITE PARERA E HAE. zi MIS TT AR 


MainActivity. 









































2011/9/6 7:50 1-9-6 7:50 
2011/9/6 7:508 : 星期 二 
图 8-1 日 期 格式 处 理 与 转换 图 8-2 日 期 格式 处 理 与 转换 
示例 (1) 一 一 初始 化 示例 (2) 一 一 日 期 转换 与 换算 
首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 8-1 所 示 。 


代码 清单 8-1 














日 期 格式 处 理 与 转换 示例 (第 8 章 \Demo_08_01) main.xml 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


TEN 
图 8- 


— (qu 
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xmins:android- "Attp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 


E 
XEditText 
android:id="@ -id/ed Date" 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text- "201 1/9/6 7:50" 
/> 
«TextView 
android:id="@ -id/tv Date" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" > 
</TextView> 
<TextView 
android:id="@ -id/tv DateTime" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" > 
</TextView> 
<Button 
android:id="@ +id/btn_Search" 
android:text=" Zr 74" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout height-"wrap content" > 
</Button> 
</LinearLayout> 























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 xml 布局 实现 日 期 格式 处 理 与 转换 这 一 功能 ， 
如 代码 清单 8-2 所 示 。 
代码 清单 8-2 日 期 格式 处 理 与 转换 示例 (第 8 章 \Demo_08_01) MainActivity.java 





u 


























package com.chen.android; 


import java.text.SimpleDateFormat; 
import java.util.Date; 
import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Gravity; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 
import android. widget.EditText; 
import android. widget. TextView; 
import android. widget. Toast; 
/ "ok 

* 日 期 转换 与 换算 

* @author 
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* 
B, 
public class MainActivity extends Activity { 

[* 声明 对 象 */ 
private TextView tv_Date; 
private TextView tv DateTime; 
private EditText ed Date; 
private Button btn. Search; 
private String strDate; 


(€ Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


[* 获取 对 象 */ 

tv Date = (TextView) findViewById(R.id.tv Date); 

tv DateTime- (TextView) findViewByld(R.id.tv DateTime); 
ed Date = (EditText) findViewById(R.id.ed Date); 

btn Search = (Button) findViewById(R.id.btn Search); 





P 设置 监听 */ 
btn Search.setOnClickListener(onSearch); 




















/ KK 
* 方法 实现 
*|/ 
Button.OnClickListener onSearch = new Button.OnClickListener() { 





(? Override 
public void onClick(View v) ( 
strDate = ed. Date.getText().toString(); 








PETI BUS 
strDate-strDate.replaceAIl("/", "-"); 
上 转换 输出 */ 
tv_Date.setText(" 转 换 为 : "+strDate); 
PARU [RES 
tv. DateTime.setText( BU] [R]: "+getDateTime(strDate)); 
PRR AREL 
strDate = getWeekDay(strDate); 
EA 
DisplayToast(ed Date.getText().toString()t-" 45: " + strDate); 
} 
lE 
/炒米 


* 得 到 星期 
Eh 


Android 项 目 天 发 详解 


private String getWeekDay(String strDate) { 
String returndate = "星期 "; 
int weekDay = 0; 
if (strDate != null) ( 
/这 里 定义 输入 的 字符 串 的 格式 ， 传 入 的 是 yyyy-MM-dd hh:mm 格式 
SimpleDateFormat simpleDateFormat = new SimpleDateFormat( 
"yyyy-MM-dd hh:mm"); 
Date date = new Date(); 
try ( 
date = simpleDateFormat.parse(strDate); 
weekDay - date.getDay(); 
switch (weekDay) ( 
case 0: 
returndate += "H "; 
break; 
case 1: 
returndate += "—' 
break; 
case 2: 
returndate += 
break; 
case 3: 
returndate += "= 
break; 
case 4: 
returndate += "四 "; 
break; 
case 5: 
returndate += "五 "; 
break; 
case 6: 
returndate += "7x"; 
break; 
default: 
break; 


























} 
} catch (java.text.ParseException e) { 
e.printStack Trace(); 


) 


return returndate; 


[** 
* 得 到 时 间 《 小 时 和 分 钟 ) 
y) 
private String getDateTime(String strDate) { 


String returndate = ""; 
if (strDate != null) ( 
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RESE 

SimpleDateFormat simpleDateFormat = 
"yyyy-MM-dd hh:mm"); 

Date date = new Date(); 

try { 


date = simpleDateFormat.parse(strDate); 
returndate = String.valueOf(date.getHours() + 


+ date.getMinutes()); 
} catch (java.text.ParseException e) { 
e.printStack Trace(); 
} 
} 


return returndate; 


JEF 
* Toast 提示 框 
E 
public void DisplayToast(String str) ( 
Toast toast = 
/| 设置 toast 显示 的 位 置 
toast.setGravity(Gravity. TOP, 0, 220); 
// 显示 该 toast 
toast.show(); 





FH 

































































"n.n 


Toast. makeText(this, str, Toast. LENGTH SHORT); 


E NIA MAITRI EARE yyyy-MM-dd hh:mm 格式 
new SimpleDateFormat( 





用 程序 开发 中 使 














} 
} 
81.2 带 图 片 多 行 ListView 子 项 
在 本 书 中 ， 讲 解 了 各 种 形式 ListView 的 使 用 ， 足 以 见 其 在 Android 应 
用 频繁 且 重 要 ， 证 实 了 ListView ida be ANUS 
点 ， 上 只 有 通过 不 断 的 深入 训练 才能 攻克 这 一 知识 重点 。 本 示例 的 主要 功能 





程序 的 图 标 、 程 
代码 运行 结果 如 图 8-3 所 示 。 
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p MainA vity 1.0 E 
Example T 2.2 
com.example.at livecubes 
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| ld API Demos 2.2 


xample.android.apis 


| M com.android d gesture biae 2.2 


ilder 


om.androld re.bl 
HelloAndroid 1.0 
com.chapter1.helloandroid 


oft desees 2.2 


图 8-3 RKE 





多 行 ListView 子 项 示例 代码 运 








P 


ZITHA 


变性 与 复杂 性 等 特 





序 名 及 使 用 到 的 包 ， 作 为 ListView 数据 源 ， 并 显示 在 ListView 控件 上 ， 








H 





是 读 取 手机 应 用 








f 
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首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 8-3、8-4 所 示 。 
代码 清单 8-3 ” 带 图 片 多 行 ListView 子 项 示例 C98 8 章 \Demo_08_02) main.xml 












































<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 


«ListView 
android:id="@ -id/list view" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" /> 


X/LinearLayout^ 


代码 清单 8-4” 带 图 片 多 行 ListView 子 项 示例 (第 8 章 \Demo_08_02) list item.xml 


<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
<LinearLayout 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:orientation="horizontal"> 


<Image View 
android:id="@ +id/app_icon" 
android:layout_gravity="center_vertical" 
android:layout_width="32.0dip" 
android:layout_height="32.0dip" 
android:layout_marginLeft="3.0dip" 
android:layout_marginRight="3.0dip" /> 
<LinearLayout 
android:orientation="vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_weight="1.0"> 
<TextView 
android:id="@ +id/app_title" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:textSize="16.0dip" 
android:textStyle="bold" /> 
<TextView 
android:id="@ +id/app_package" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:textSize="13.0dip" /> 
</LinearLayout> 
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</LinearLayout> 








其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 带 图 片 多 行 ListView 显示 子 项 这 一 效 
果 ， 如 代码 清单 8-5、8-6 所 示 。 


代码 清单 8-5 ” 带 图 片 多 行 ListView 子 项 示例 第 8 章 \Demo_08_02) MainActivity.java 


an 


























package com.chen.android; 


import java.util. ArrayList; 
import java.util. HashMap; 
import java.util.List; 
import android.app. Activity; 
import android.content.pm. ApplicationInfo; 
import android.content.pm.PackageInfo; 
import android.graphics.drawable.Drawable; 
import android.os.Bundle; 
import android. widget. ListView; 
import android. widget.SimpleAdapter; 
/ KK 
* 带 图 片 多 行 List 子 项 读 取 手机 安装 的 程序 的 图 片 和 程序 名 
* @author 
* 
kk 
public class MainActivity extends Activity { 
private static final String APP. ICON = "app icon"; 
private static final String APP. TITLE = "app title"; 
private static final String APP. PACKAGE = "app package"; 




















C Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
[3k Bt ListView 对 和 象 */ 
ListView listView = (ListView)findViewById(R.id./ist view); 
[*SimpleAdapter 适配器 加 载 资源 到 1ist_item P */ 
SimpleAdapter adapter = new SimpleIconAdapter(this, 
getInstalledApps(false), 
R.layout.list item, 
new String[] (APP. ICON, APP. TITLE, APP. PACKAGE], 
new int[] (R.id.app icon, Rid.app title, Rid.app package); 
listView.setAdapter(adapter); 





} 
[** 
* 获得 手机 已 安装 程序 的 信息 
sh 
private List<HashMap<String, Object?» 
getInstalledApps(boolean getSysPackages) { 
List«HashMapssString, Object?» listltem 














= new ArrayList«HashMapsString, Object? »(); 
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上 获取 所 安装 程序 的 文件 包 沁 
List<PackageInfo> pkgs = getPackageManager().getInstalledPackages(0); 
for (int i = 0; i< pkgs.size(); i++) ( 
PackagelInfo pkg = pkgs. get(i); 
if (!'getSysPackages && (pkg.applicationInfo.flags 
& ApplicationInfo. FLAG. SYSTEM) » 0) ( 





continue; 
} 
必 获 取 所 安装 程序 的 图 片 六 
Drawable icon = pkg.applicationInfo.loadIcon(getPackageManager()); 
必 获 取 所 安装 的 程序 名 六 
String label = pkg.applicationInfo.loadLabel(getPackageManager()).toString(); 
PIRU ERTEN F ROBLES BCAS CI 
String version = pkg.versionName; 
PIT ERRENTE BI GL */ 
String packageName = pkg.packageName; 
/# 通 过 HashMap (Hash map) 组装 数据 */ 
HashMap<String, Object> map = new HashMap<String, Object>(); 
map.put(APP_ICON, icon); 
map.put(APP_TITLE, label + " " + version); 
map.put(APP_PACKAGE, packageName); 
listItem.add(map); 
































} 


return listItem; 


) 


代码 清单 8-6 ” 带 图 片 多 行 ListView 子 项 示例 〈 第 8 EDemo 08 02)» SimplelconAda 
pter.java 


package com.chen.android; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import android.content. Context; 
import android.graphics.drawable.Drawable; 
import android.view.View; 
import android.view. ViewGroup; 
import android. widget.Image View; 
import android. widget.SimpleAdapter; 
/ "ok 
* 数据 源 适配器 
* @author 
* 
*/ 
public class SimpleIconAdapter extends SimpleAdapter { 


public SimpleIconAdapter(Context context, List<? extends Map<String, ?>> data, 


int resource, String[] from, int[] to) ( 
super(context, data, resource, from, to); 
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GSuppressWarnings("rawtypes") 
C Override 
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) { 


View view = super.getView(position, convertView, parent); 

放 配 置 显示 的 图 片 */ 
ImageView iv = (ImageView)view.findViewByld(R.id.app icon); 
iv.setImageDrawable((Drawable)((Map)getItem(position)).get( "app. icon"); 
return view; 


























8.2 ”信息 列表 功能 实现 













































































序 进 行 通信 ， 接 收 返回 的 航班 信息 并 进行 相应 的 数据 解析 。 
2 


1 信息 列表 功能 View 实 现 





手机 订 票 系统 的 信息 列表 功能 ， 就 是 将 查询 到 的 航空 信息 通过 ListView 列表 显示 出 来 ， 
包括 显示 各 个 航班 及 舱位 的 各 种 重要 信息 。 实 现 的 重点 是 如 何 组 装 查 票 信息 与 ASP Ju fih 


H 





H: 














如 第 2 章 手机 订 票 系统 实现 效果 图 (图 2-12) 所 示 ， 信 息 列 表 功 能 的 View 实现 采用 
LinearLayout 布局 ， 内 风 RelativeLayout 布局 的 形式 。 在 ListView 中 要 内 flightlist_items.xml 
子 项 ， 实 现 起 来 也 相对 复杂 ， 只 有 通过 不 断 的 巩固 和 训练 才能 使 个 人 的 Android. 开发 技术 更 
























































上 一 层 楼 。 详 见 代 码 清单 8-7、8-8。 








代码 清单 8-7 ”信息 列表 功能 View 实 现 (第 8 章 \GanaSkyForFlightlnfoMain) flightlistm 


ain.xml 


<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
android:id="@ t id/LinearLayout01 " 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
xmins:android- "ttp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:background- " 9 drawable/buttonbgon" 
> 
<RelativeLayout 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" > 
<TextView 
android:id="@ +id/flightlistmain_txtTime" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_marginLeft="5dip" 
android:layout, center Vertical="true"/> 
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<TextView 
android:id="@ +id/flightlistmain_txtSetCity" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_marginLeft="30dip" 
android:layout_toRightOf="@ +id/flightlistmain_txtTime" 
android:layout. alignTopz" Q +id/flightlistmain_txtTime" /> 
«TextView 
android:idz" id/flightlistnain arrow" 
android:layout widthz"wrap. content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft- "5dip " 
android:layout toRightOfz"Q -id/flightlistmain txtSetCity" 
android:layout. alignTopz" Q t id/flightlistmain txtSetCity" /> 


«TextView 
android:id="@ e id/flightlistmain txtOffCity" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip" 
android:layout toRightOfz"Q --id/flightlistmain arrow" 
android:layout alignTopz" c id/flightlistmain arrow" /> 


X/RelativeLayout^ 


«RelativeLayout 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" > 
«Button 
android:idz " t id/flightlistmain orderPrice" 
android:layout. width-"80dip " 
android:layout height-"40dip" 
android:layout alignParentLeft- "true" 
android:layout marginLeft- "5dip " 
android:text=" MHA" 
/> 
<Button 
android:id="@ t id/flightlistmain orderTime" 
android:layout. widthz"80dip " 
android:layout height-"40dip" 
android:layout marginLeft-"/0dip" 
android:layout toRightOfz"Q -id/flightlistmain orderPrice" 
android:layout. alignTopz" Q t id/flightlistmain orderPrice" 
android:text-" AHHA" 
/> 
<TextView 
android:idz" Q t id/flightlistmain txtflightCount" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip" 
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android:visibility- "invisible" 
android:layout toRightOfz"Q -id/flightlistmain orderTime" 
android:layout alignTopz" t id/flightlistmain orderTime" /> 


X/RelativeLayout^ 


<l- 需要 不 断 循环 的 子 项 -> 
<RelativeLayout 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" > 
<ListView 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:id="@ +id/flightlistmain_listFlight" /> 
</RelativeLayout> 


</LinearLayout> 


代码 清单 8-8 信息 列表 功能 View 实 现 〈 第 8 EGanaSkyForFlightInfoMain) flightlist 
_items.xml 


<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout android:idz " 9 -id/fligtLisy items" 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:orientation- "horizontal" 
<L- -图 片 和 其 他 三 项 水 平 排列 --> 
<Image View 
android:id="@ +id/flightList_CompanyCode" 
android:layout_gravity="center_vertical" 
android:layout_height="wrap_content" 








android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_marginRight="1.0dip" /> 
<LinearLayout 

android:orientation="vertical" 
android:layout_width='"fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_weight="1.0"> 

<!-- 第 一 行 -> 





«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout. heightz"wrap content" 
android:layout weight "/.0"» 
«TextView 
android:id="@ v id/flightList FlightNumber" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout, center Vertical-"true" /> 
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<TextView 
android:id="@ id/flightList ClassName" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout. marginLeft- "/0dip" 
android:layout, center Vertical-"true" /> 
«TextView 
android:id="@ id/flightList publicPriceText" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout. marginLeft- "40dip" 
android:layout. center Vertical-"true" /> 
«TextView 
android:id="@ id/flightList PublicPrice" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"wrap content" 
android:textColorz Z00ff00" 
android:textStyle-" bold" 
android:layout, center Vertical-"true" /> 


X/LinearLayout^ 
«e acm E 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height2"wrap content" 
android:layout weight-"/.0"» 
«TextView 
android:id="@ id/flightList CompanyName" 
android:layout height-"wrap content" 





android:layout width-"wrap content" 
android:layout, center Vertical-"true" /> 
«TextView 
android:id="@ id/flightList FromAirportName" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout. marginLeft- "/0dip" 
android:layout, center Vertical-"true" /> 
«r- 航班 起 飞 的 时 间 --> 
<TextView 
android:id="@ id/flightList TakeOff" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"2dip" 
android:layout, center Vertical-"true" /> 


<!-- 机 票数 --> 
<TextView 


android:id="@ +id/flightList_AvailableSeat" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_width="wrap_content" 
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android:layout. marginLeft- "/0dip" 
android:layout, center Vertical-"true" /> 
«TextView 
android:id="@ id/flightList AvailableSeat2 " 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout, center Vertical-"true" /> 
X/LinearLayout^ 
< 上 -- 第 三 行 -> 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout. weightz"/.0"» 
«TextView 
android:id="@ id/flightList LandingAirportName" 
android:layout height-"wrap content" 





android:layout width-"wrap content" 
android:layout. marginLeft- "65dip" 
android:layout, center Vertical-"true" /> 
<!-- 航班 降落 的 时 间 --> 
<TextView 
android:id="@ id/flightList Landing" 
android:layout height-"wrap content" 





android:layout width-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"2dip" 
android:layout. center Vertical-"true" /> 


X/LinearLayout^ 
X/LinearLayout^ 


X/LinearLayout* 


8.2.2 ”信息 列表 功能 Model 类 实现 

信息 列表 页 面 涉及 航班 信息 和 舱位 信息 的 组 装 ， 因 此 需要 建 这 两 个 Model 类 CHlightInfo. 
java 和 ClassInfo.java)。 见 代 码 清单 8-9. 8-10. 

代码 清单 8-9 ”信息 列表 功能 Model 类 实现 〈 第 8 章 \GanaSkyForFlightlnfoMain ) Flight 
Info.java 









































package com.ganasky.model; 


import java.util.List; 
/ 米 米 

* 航班 信息 类 

* @author 

* 


eil 
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public class FlightInfo { 


private String CompanyCode; 

private String CompanyName; 

private String FlightNumber; 

private String PlaneModel; 

private String TakeOff, 

private String Landing; 

private String FromAirportCode; 

private String FromAirportName; 

private String FormatedFromAiport; 
private String LandingAirportCode; 
private String LandingAirportName; 
private String FormatedLandingAirport; 
private String IsPassBy; 

private String IsElectronicTicket; 

private String AirportConstructionFee; 
private String FuelSurcharge; 

private String Distance; 

private String AvailableClassCount; 
private String AvailableClassPolicyCount; 
private List«ClassInfo» classInfo; 

/日 期 
private String DateTime; 
/星期 
private String weekDay; 

















public String getCompanyCode() { 
return CompanyCode; 

] 

public void setCompanyCode(String companyCode) { 
CompanyCode = companyCode; 

} 

public String getCompanyName() { 
return CompanyName; 

} 

public void setCompanyName(String companyName) { 
CompanyName = companyName; 

} 

public String getFlightNumber() ( 
return FlightNumber; 

} 

public void setFlightNumber(String flightNumber) { 
FlightNumber = flightNumber; 

} 

public String getPlaneModel() ( 
return PlaneModel; 

} 

public void setPlaneModel(String planeModel) { 
PlaneModel = planeModel; 
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public String getTakeOff() ( 
return TakeOff; 

} 

public void setTakeOff(String takeOff) { 
TakeOff = takeOff; 

} 

public String getLanding() { 
return Landing; 

} 

public void setLanding(String landing) { 
Landing = landing; 

} 

public String getFromAirportCode() { 
return FromAirportCode; 

} 

public void setFromAirportCode(String fromAirportCode) { 
FromAirportCode = fromAirportCode; 

} 

public String getFromAirportName() { 
return FromAirportName; 

} 

public void setFromAirportName(String fromAirportName) { 
FromAirportName = fromAirportName; 

} 

public String getFormatedFromAiport() { 
return FormatedFromAiport; 

} 

public void setFormatedFromAiport(String formatedFromAiport) { 
FormatedFromAiport = formatedFrom Aiport; 

} 

public String getLandingAirportCode() ( 
return LandingAirportCode; 

} 

public void setLandingAirportCode(String landingAirportCode) { 
LandingAirportCode = landingAirportCode; 

} 

public String getLandingAirportName() { 
return LandingAirportName; 

} 

public void setLandingAirportName(String landingAirportName) { 
LandingAirportName - landingAirportName; 

} 

public String getFormatedLandingAirport() { 
return FormatedLandingAirport; 

} 

public void setFormatedLandingAirport(String formatedLandingAirport) { 
FormatedLandingAirport = formatedLandingAirport; 

} 

public String getIsPassBy() { 
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return IsPassBy; 

} 

public void setIsPassBy(String isPassBy) { 
IsPassBy = isPassBy; 

} 

public String getIsElectronicTicket() { 
return IsElectronicTicket; 

} 

public void setIsElectronicTicket(String isElectronicTicket) { 
IsElectronicTicket = isElectronicTicket; 

} 

public String getAirportConstructionFee() { 
return AirportConstructionFee; 

} 

public void setAirportConstructionFee(String airportConstructionFee) { 
AirportConstructionFee = airportConstructionFee; 

} 

public String getFuelSurcharge() { 
return FuelSurcharge; 

} 

public void setFuelSurcharge(String fuelSurcharge) { 
FuelSurcharge = fuelSurcharge; 

} 

public String getDistance() { 
return Distance; 

} 

public void setDistance(String distance) { 
Distance = distance; 

} 

public String getAvailableClassCount() { 
return AvailableClassCount; 

} 

public void setAvailableClassCount(String availableClassCount) { 
AvailableClassCount = availableClassCount; 

} 

public String getAvailableClassPolicyCount() { 
return AvailableClassPolicyCount; 

} 

public void setAvailableClassPolicyCount(String availableClassPolicyCount) { 
AvailableClassPolicyCount = availableClassPolicyCount; 

} 

public List<ClassInfo> getClassInfo() ( 
return classInfo; 

} 

public void setClassInfo(List<ClassInfo> classInfo) { 
this.classInfo = classInfo; 

} 

public String getDateTime() { 
return DateTime; 
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public void setDateTime(String dateTime) { 
DateTime = dateTime; 

} 

public String getWeekDay() { 
return weekDay; 

} 

public void setWeekDay(String weekDay) { 
this.weekDay = weekDay; 

} 


} 


代码 清单 8-10 ”信息 列表 功能 Model 类 实现 (第 8 章 GanaSkyForFlightinfoMain〉Cla 
ssInfo.java 


package com.ganasky.model; 
/炒米 
* 航班 仓位 类 
* @author 
* 
Sh 
public class ClassInfo { 
让 定义 属性 */ 
private String ClassCode; 
private String ClassName; 
private String AvailableSeat; 
private String PublicPrice; 
private String RefundPercent; 
private String SettlementPrice; 
private String IsPolicyAvailable; 











lH I E(Get/Set)/ 

public String getClassCode() ( 
return ClassCode; 

] 

public void setClassCode(String classCode) ( 
ClassCode = classCode; 

} 

public String getClassName() { 
return ClassName; 

} 

public void setClassName(String className) { 
ClassName = className; 

} 

public String getAvailableSeat() { 
return AvailableSeat; 

} 

public void setAvailableSeat(String availableSeat) { 
AvailableSeat = availableSeat; 


} 
EE 245 


Android 项 目 天 发 详解 


public String getPublicPrice() { 
return PublicPrice; 

} 

public void setPublicPrice(String publicPrice) { 
PublicPrice = publicPrice; 

} 

public String getRefundPercent() { 
return RefundPercent; 

} 

public void setRefundPercent(String refundPercent) { 
RefundPercent = refundPercent; 

} 

public String getSettlementPrice() { 
return SettlementPrice; 

} 

public void setSettlementPrice(String settlementPrice) { 
SettlementPrice = settlementPrice; 

} 

public String getIsPolicyAvailable() { 
return IsPolicyAvailable; 

} 

public void setIsPolicyAvailable(String isPolicyAvailable) { 
IsPolicyAvailable = isPolicyA vailable; 

} 


8.2.3 ”信息 列表 功能 Control 实 现 




















信息 列表 功能 Control 实现 ， 就 是 航空 信息 列表 Activity java 代码 实现 ， 如 代码 清单 8-11、 
































8-12 所 示 。 在 实现 过 程 中 需要 注意 的 有 以 下 几 点 : 


























D 在 初始 化 控件 时 ， 就 要 根据 上 一 个 页 面 (TicketMainApp.java) 传 入 的 参数 ， 进 行 相 
































应 的 组 装 ， 并 与 ASP 后 台 进 行 通信 。 在 开发 过 程 中 ， 通 信 会 遇 到 一 些 数据 流 的 问题 ， 













































































如 数 





据 读 取 中 断 的 问题 ， 这 需要 通过 设置 延迟 连接 时 长 来 解决 。 使 用 之 前 在 帮助 类 中 创建 好 的 














getLongPostHttpURLConnByUrl(O 方 法 。 





























2) 要 正确 解析 通信 过 程 中 返回 的 航班 信息 ， 本 例 还 是 使 用 DOM 方式 解析 XML 数据 ， 





























读者 可 采用 之 前 学 习 过 的 其 他 方式 解析 XML。 











3) 整个 航班 数据 信息 的 流向 是 : 将 航班 信息 逐条 解析 并 保存 在 FlightInfo.java 和 














ClassInfo.java 类 中 ， 然 后 























了 批量 保存 到 List«FlightInfo» 、List<ClassInfo> 中 ， 接 着 又 解析 


List<FlightInfo> 中 的 数据 保存 到 ArrayList<HashMap<String，Object>> listltem 数组 列表 中 ， 

















最 后 作为 ListView 的 子 项 数据 源 传 入 并 显示 在 界面 上 。 
4) ListView 控件 的 子 项 显示 相对 复杂 ， 如 果 要 为 子 项 增加 图 片 或 动态 添加 文字 ， 需 






































子 项 适配器 getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) 方 法 中 进行 相应 操作 。 





5) 如 何 读 取 ListView 子 项 的 值 ， 需 要 监听 ListView.setOnItemClickListener0 事 件 


onItemClick() 方 法 ， 调 用 ListView.getItemAtPosition(position) 对 象 ， 取 得 子 项 map 的 值 ， 然 后 
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将 值 保存 在 FlightInfo.java 和 ClassInfo.java 类 中 。 

6) 由 于 机 票 信息 量 较 多 ， 我 们 考虑 按照 价格 或 时 间 排 序 ， 这 需要 使 用 Comparator 比较 
器 ， 可 以 调用 需要 比较 字段 的 compareTo0) 方 法 ， 然 后 再 使 用 Collections.sort() 方 法 对 数据 源 
进行 排序 。 

代码 清单 8-11 信息 列表 功能 Control 实 现 〈 第 8 章 \ GanaSkyForFlightlnfoMain) Flightl 
nfoMainApp.java《〈 详 见 本 书 源 代码 ) 

代码 清单 8-12 ”信息 列表 功能 Control 实 现 〈 第 8 章 \GanaSkyForFlightlnfoMain) Image 
AdapterOfFlightList.java〈 详 见 本 书 源 代码 ) 
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片 交 换 器 控件 ， 动 态 显 示 文 字 和 图 片 。 每 





BIRARE, l 


List 详 情 功 能 实现 














昌 是 手机 订 票 系统 这 一 项 目 在 开发 过 程 中 的 
的 内 容 相对 简单 ， 主 要 是 显示 信息 列表 的 详情 。 可 以 在 信息 列表 界面 中 加 入 文字 交换 器 和 图 











p: E 
E, 本 EI 
Fa : 





























LT 








个 列表 子 项 的 信息 在 上 一 个 界面 


显示 相对 有 

















限 ， 为 了 让 用 户 更 多 地 了 解 列 表 信 息 ， 应 该 提供 信息 列表 详情 功能 ， 将 上 一 章 订 票 系统 中 读 








取 到 的 航班 信息 充分 





展示 出 来 。 





本 章 中 基础 控件 部 分 主要 学 习 TextSwitcher 与 ImageSwitcher， 这 两 者 用 法 类 似 。 只 不 过 
ImageSwitcher 规定 的 View 为 ImageView， 而 TextSwitcher 为 TextView。 实 现 不 同 的 View, 
需要 在 public View makeView() 这 个 方法 里 设置 。 若 是 ImageSwitcher 则 在 makeViewO 里 定义 


ImageView 并 将 














返回 给 ImageSwitcher， 





并 将 其 返回 给 TextSwitcher。 
细心 的 读者 会 发 现 ， 本 书 的 章节 排列 顺序 基本 上 遵循 一 种 循环 渐进 、 温 故而 知 新 的 过 














易 ， 这 样 做 的 目的 就 是 增强 初学 者 名 
基础 控件 讲解 


本 节 涉 及 TextSwitcher 1] 


文字 交换 器 


9.] 


9.1.1 





PL 





























程 ， 当 菜 一 章 出 现 较 多 基础 点 和 难点 时 ， 在 接 下 来 的 章节 | 














J 


F. ImageSwitcher 控件 ， 























而 TextSwitcher 则 在 makeView 里 定义 TextView 














涉及 需要 掌握 的 知识 点 相对 容 
习 的 信心 和 提高 学 习 的 兴趣 。 








希望 读者 自行 总 结 它们 使 用 上 的 异同 。 





文字 交换 器 CTextSwitcher). 控件 ， 实 现 文本 的 切换 动画 。 继 承 自 ViewSwitcher (View 
交换 器 ) 是 交换 TextView 的 控件 。 在 代码 中 如 何 实现 TextSwitcher 动态 切换 文本 信息 的 效果 
呢 ? 首 先 得 实例 化 一 个 TextSwitcher 对 象 ， 为 TextSwitcher 指定 ViewSwitc her.ViewFactory T. 
三， 该 工厂 会 产生 转换 时 需要 的 View， 为 TextSwitcher 设 定 显示 的 内 容 。 在 执行 该 方法 的 时 
候 ， 就 会 切换 到 下 一 个 View。 当 调用 setText(0 方 法 时 ，TextSwitcher 使 用 设 定 的 动画 效果 显 





示 新 的 文字 串 ， 从 而 实现 与 原先 文本 内 容 的 切换 。 








TextSwitcher 常 











sx 9-1 











方法 与 事件 











ni 
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TextSwitcher 常用 方法 


KE 、 事 件 如 表 9-1 所 示 。 


功能 说 明 





public TextSwitcher (Context context) 


构造 
ED 





M 


函数 ， 创 建 一 个 TextSwitcher 对 象 
context ( 








程序 上 下 文 ) 











public TextSwitcher (Context context, AttributeSet attrs) 














构造 函数 ， 





参数 : coni 








个 TextSwitcher 对 





使 





构造 函数 提供 的 context 和 attributes 来 创建 一 








象 











ext (JW 











attrs( 属 性 


EA 
dz 


程序 环境 )， 
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( 续 ) 
TextSwitcher 常用 方法 与 事件 功能 说 明 
公共 方法 ， 根 据 指定 的 布局 参数 新 增 一 个 子 视图 〈( 子 项 为 
TextView) 
public void addView (View child, int index, | 参数 : child (新 增 的 子 视图 ) 
ViewGroup.LayoutParams params) index《〈 新 增 子 视图 的 位 置 ) 
params (新 增 子 视 图 的 布局 参数 ) 
抛 出 异常 : IlegalArgumentException ( 当 子 视图 不 是 


一 个 TextView 实例 时 ， 则 抛 出 该 异常 ) 
公共 方法 ， 设 置 当前 要 显示 的 文本 视图 的 文字 内 容 ， 属 非 动 
画 方式 显示 
参数 :text (需要 显示 的 新 文本 内 容 ) 

公共 方法 ,设置 下 一 视图 的 文本 内 容 并 切换 到 下 一 个 视图 ， 
可 以 动态 退出 当前 文本 内 容 并 显示 下 一 文本 内 容 

参数 :text (需要 显示 的 新 文本 内 容 ) 




















public void setCurrentText (CharSequence text) 








public void setText (CharSequence text) 















































下 面 通 过 一 个 示例 讲述 TextSwitcher 文本 交换 器 的 功能 ， 示 [SS MEG 255 
例 代码 运行 结果 如 图 9-71 Pros 

首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 9-1 ”图 9-1 文字 交换 器 示例 
Biz. 代码 运行 结果 

代码 清单 9-1 文字 交换 器 (TextSwitcher) 示例 (第 9 章 \Demo 09 01) main.xml 


























<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
> 


<TextSwitcher 
android:layout_width="match_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:id="@ +id/textSwitcher1 "> 
</TextSwitcher> 


</LinearLayout> 





其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 文字 交换 器 〈TextSwitcher) 效果 ， 如 
代码 清单 9-2 所 示 。 
代码 清单 9-2 文字 交换 器 (TextSwitcher) 示例 〈 第 9 章 \Demo_09 01) MainActivityjava 








package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 

import android.graphics.Color; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.animation. AnimationUtils; 
import android.widget. TextS witcher; 

import android.widget. TextView; 
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import android.widget. ViewSwitcher. ViewFactory; 
/ KK 

* TextSwitcher 示例 

* @author 

* 

z 
public class MainActivity extends Activity { 





/ 当前 显示 的 图 片 索引 

private int index; 

/ 文本 数组 

private String[] poemArray = { " 心 在 山东 身 在 吴 ", "IELAS IE", 
"他 时 车 逆 凌 云 志 ", " 敢 笑 黄巢 不 丈夫 " }; 






































@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


/ 定义 文字 切换 器 
final TextSwitcher ts = (TextSwitcher) find ViewByld(R.id.textSwitcher1); 

















/ 实现 并 设置 工厂 内 部 接口 的 makeView 方法 
ts.setFactory(new ViewFactory() ( 











| 来 显示 文本 视图 














@Override 

public View makeView() { 
TextView tv = new TextView(MainActivity.this); 
tv.setTextSize(32); 
tv.setTextColor(Color.GREEN); 
return tv; 


D; 


/ 设置 图 片 来 源 
ts.setText(poemArray[index ]); 





























/ 设置 单 击 监听 器 
ts.setOnClickListener(new View.OnClickListener() ( 























( Override 
public void onClick(View v) ( 
/ 单 击 会 切换 图 片 














index++; 

if (index >= poemArray.length) { 
index = 0; 

} 


ts.setText(poemArray[index ]; 


pD; 
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/ 设置 切入 动画 


























ts.setInAnimation(AnimationUtils.loadAnimation(getApplicationContext(), 


android.R.anim.s/ide in left)); 











/ 设置 切 出 动画 
ts.setOutAnimation( AnimationUtils./oadAnimation( 























getApplicationContext(), android. R.anim.s/ide out right)); 


9.1.2. 图 片 交 换 器 


图 片 交 换 器 (ImageSwitcher) 是 Android 中 控制 图 片 显示 效果 的 控件 ， 可 实现 约 灯 片 效 




















果 。 通 常 ， 我 们 可 以 在 许多 网 站 的 首页 里 看 到 有 个 图 片 循环 显示 的 控件 ， 用 来 显示 站 内 重点 新 








闻 和 等， 在 这 些 网 站 里 大 多 是 采用 JQuery 等 JS 框架 提供 的 循环 显示 图 片 的 插件 ， 而 在 Android 





里 的 ImageSwitcher 图 片 交 换 器 提供 了 类 似 的 功能 。ImageSwitcher 


表 9-2 ImageSwitcher 常用 方法 


ImageSwitcher 方法 





























E vw AY 











涉及 的 常用 方法 见 表 9-20 


功能 说 明 





setImageURI(Uri uri) 设置 图 片 地 址 





setImageResource(int resid) 设置 图 片 资源 库 














setImageDrawable(Drawable drawable) 绘制 图 片 

















下 面 通过 一 个 示例 讲述 ImageSwitcher 的 用 法 ， 示 例 的 主要 
功能 就 是 实现 图 片约 灯 片 效果 ， 代 码 运行 结果 如 网 9-2 所 示 。 








首先 ， 介 绍 如何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 9-3 
所 示 。 

代码 清单 9-3 切换 图 片 (ImageSwitcher) 示例 (第 9 章 Demo_ 
09 022 main.xml 
































<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"fill parent"» 


«ImageS witcher 
android:id="@ -id/imageSwitcherl" 
android:layout width-"wrap content" 


android:layout height-"wrap content" 
> 


</ImageSwitcher> 
</LinearLayout> 


其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 切换 图 片 效 果 























^ E 
图 9-2 WHE (Image 
Switchen 示 例 代 码 运行 结果 





， 如 代码 清单 9-4 所 示 。 
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代码 清单 9-4 切换 图 片 (ImageSwitcher) 示例 (第 9 章 \Demo_09_ 02) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view. Window; 

import android.view. WindowManager; 

import android.view.animation. AnimationUtils; 
import android. widget. ImageS witcher; 

import android. widget.Image View; 

import android. widget. ViewSwitcher. ViewFactory; 


/炒米 
* ImageSwitcher 示例 
* 


* (2author 
* 


*[ 
public class MainActivity extends Activity { 





/ 当前 显示 的 图 片 索引 

private int index; 

/ 图 片 数组 

private int[] images = ( R.drawable.image!, R.drawable.image2, 
R.drawable.image3, R.drawable.image4, R.drawable.imagel ); 





( Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 








/ 全 屏 设置 

requestWindowFeature(Window.FEATURE NO TITLE); 

getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN, 
WindowManager.LayoutParams. FLAG. FULLSCREEN); 

/ 获取 main 布局 

setContentView(R.layout.main); 

// 得 到 ImageSwitcher 对 象 

final ImageSwitcher is = (ImageSwitcher) find ViewById(R.id.imageSwitcherl); 









































/ 实现 并 设置 工厂 内 部 接口 的 makeView 方法 
is.setFactory(new ViewFactory() { 
@Override 
public View makeView() { 
return new ImageView(MainActivity.this); 











图 
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5 








/i 


pss 
X 
X 
E 




















252 mH 


第 9 章 List 


is.setImageResource(images[index]); 





/ 设置 单 击 监听 器 
is.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 




















(2 Override 
public void onClick(View v) ( 
/ 单 击 会 切换 图 片 














index++; 
if (index >= images.length) ( 
index = 0; 
} 
is.setImageResource(images[index]); 
} 
pr 
/ 设置 切入 动画 

















详情 功能 实现 


is.setinAnimation( AnimationUtils./oadAnimation(getApplicationContext(), 


android.R.anim.s/ide in left)); 
/ 设置 切 出 动画 


is.setOutAnimation( AnimationUtils./oadAnimation( 









































getApplicationContext(), android. R.anim.s/ide out right)); 


9.2 “List 详 情 功 能 实现 








List 详情 功能 包括 “List 详情 界面 View 实现 ”和 “List 详情 功能 Control 实现 ”两 个 层 








面 的 内 容 。 

















9.2.1 List 详 情 界 面 View 实 现 
如 第 2 章 手机 订 票 系统 实现 效果 图 (图 2-13) 所 示 ，List 详情 界面 的 实现 采用 








LinearLayout 布 














` 


























uj. Jf LinearLayout 布局 实现 界面 效果 。 见 代码 清单 9-5. 


代码 清单 9-5 ”List 详 情 界面 View 实 现 〈 第 9 章 \GanaSkyForFlightListDetail ) flightlist - 


detail.xml 


<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout android:id="@ -id/fligtLisy items" 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
android:orientation- "vertical" 
android:textSize-"/ 5sp" 
android:textColorz Z00ff00" 
android:background- " 9 drawable/buttonbgon"» 


<h- 第 一 行 -> 
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«LinearLayout 
android:background-" 0 drawable/buttonbgon" 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
«TextView 
android:idz " G v id/flightlistDetail txtTime" 
android:layout widthz2"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout. marginLeft- "5dip" 
android:layout, center Vertical-"true"/» 
< 星期 计算 -> 
<TextView 
android:id="@ +id/flightlistDetail_txtWeek" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout marginLeft- "/Odip" 
android:layout, center Vertical-"true"/» 
«TextView 
android:id="@ t id/flightlistDetail txtSetCity" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout. marginLeft- "30dip"/» 
«TextView 
android:idz" c id/flightlistDetail arrow" 
android:layout widthz2"wrap. content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft- "5dip " 
android:text2"-»" /> 
«TextView 
android:idz" Q -id/flightlistDetail txtOffCity " 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
X/LinearLayout^ 





«LinearLayout 
android:orientationz"vertical " 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
<!-- 第 一 行 航班 --> 
«LinearLayout 
android:orientation-"horizontal " 
android:layout. widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout_marginTop="]5dip "> 
<TextView 
android:text=" 1 HF; " 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
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android:layout marginLeft-"5dip"/» 
«TextView 
android:id="@ -id/flightlistDetail txtFlightNumber" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
X/LinearLayout^ 
«hs ESCCÓNP enm 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginTop-"75dip "> 
«TextView 
android:textz" //[47;. " 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
«TextView 
android:idz" Q -id/flightlistDetail txtPlaneModel" 
android:layout width-"wrap content" 





android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
X/LinearLayout^ 
<!-- 第 三 行 -> 
<LinearLayout 
android:orientation="horizontal" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_marginTop="]5dip "> 
<TextView 
android:text- "ZU 6; " 
android:layout width-"wrap content" 





android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
«TextView 


android:id="@ -id/flightlistDetail txtTakeOffAndFromAirportName" 


android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
X/LinearLayout^ 
<!-- 第 四 行 -> 
«LinearLayout 
android:orientation-"horizontal" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginTop-"75dip "> 
«TextView 
android:text=" Z; " 
android:layout_width="wrap_content" 
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android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
«TextView 
android:id="@ -id/flightlistDetail txtLandingAndToAirportName" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
X/LinearLayout^ 
<!-- 第 五 行 -> 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout. widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginTop-z"/5dip "> 
«TextView 
android:textz" Ef; " 
android:layout width-"wrap content" 





android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
«TextView 
android:id="@ e id/flightlistDetail txtPrice" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
X/LinearLayout^ 
<!-- 第 六 行 --> 
<LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginTop-"/5dip "> 
«TextView 
android:text=" Z5 22/257] Z8; " 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
«TextView 
android:id="@ -id/flightlistDetail txtAirportConstructionFeeAndFuelSurcharge" 
android:layout width-"wrap content" 





android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
X/LinearLayout^ 


<m 第 七 行 --> 
<LinearLayout 
android:orientation="horizontal" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_marginTop="15dip "> 
<TextView 
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android:text- " ZE 7727 / T^ KFE" 


android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
«TextView 
android:idz" Q - id/flightlistDetail txtElectronicTicket" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
X/LinearLayout^ 
第 八 行 -> 
<LinearLayout 
android:orientation="horizontal” 
android:layout_width="fill_parent”" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_marginTop="]5dip "> 
<TextView 
android:text=" 4E 77 PJ LUKIS" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
«TextView 
android:id="@ -id/flightlistDetail txtlsChangeTicket" 
android:text- "^ z/ £4" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip"/» 
X/LinearLayout^ 


<|!-- 





«fb. RIUT => 
<LinearLayout 
android:orientation="horizontal" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_marginTop="]5dip" 
android:gravity="center_vertical"> 
<Button 
android:id="@ +id/flightlistDetail_btnOrder" 
android:text2"7// %7" 
android:layout_width="80dip" 
android:layout_height="40dip" 
android:gravity="center" 
android:layout_marginLeft="15dip /> 





<Button 
android:id="@ +id/flightlistDetail_btnReturn" 
android:text=" [P] £r 7" 
android:layout_width="80dip" 
android:layout_height="40dip" 
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android:gravity- "center" 
android:layout marginLeft-"20dip " 
/> 

</LinearLayout> 


</LinearLayout> 


</LinearLayout> 


9.2.2 ”List 详情 功能 Control 实 现 

List 信息 详情 功能 Control 实现 ， 就 是 航空 列表 信息 的 详细 显示 ， 实 现 相 对 简单 ， 如 代 
Tiri É 9-6 所 示 。 

代码 清单 9-6 List 信息 详情 功能 Control 实 现 〈 第 9 章 \GanaSkyForFlightListDetail) 
FlightListDetailjava《〈 详 见 本 书 源 代 码 ) 
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通 








可 以 











添加 控件 ， 当 添加 的 子 控件 超 则 


EE D 














过 Scroll View 卷轴 视图 结合 动态 添加 控件 来 实现 。 
H 手 机 屏幕 可 视 区 域 ， 








经 常 riri uan 




















"ux 


通 

















过 深 动 条 深 动 信息 内 容 。 斧 


匡 。 要 实现 这 一 效 


用 户 信息 选择 与 填 与 功能 实现 


由 于 手机 屏幕 的 限制 ， 我 们 
中 ， 首 先 需 要 让 用 户 选择 购买 机 票 的 张 数 ， 再 动态 地 添加 多 行文 本 编辑 


1 如 ， 在 手机 订 票 系统 





FH 
IN’ 





过 Scroll View 355 





因此 ， 本 章 实现 的 重点 就 是 如 何 动态 
由 视图 实现 滚动 效果 。 


章 涉及 的 基础 知识 有 : 多 选 按钮 (CheckBox)、 卷 轴 视 图 (ScrollView) 的 使 用 。 


本 章 将 讲解 如 下 内 容 。 


1) 如何 动态 地 为 页 面 添加 控 伯 
于 静态 添加 的 方式 ， 本 章 将 讨论 如 何在 Activity java 代码 中 





加 子 控件 的 功能 。 








YN 


~ 


动态 扩大 编辑 





2) 实现 多 行文 本 滚动 效果 。 这 一 知识 点 将 月 
E 的 文本 容量 。 




















在 填 


























3) 如 何 进行 用 户 身 份 训 
本 章 将 继续 学 习 验 订 


基础 控件 讲解 








10.1 


Ft E PIS 





E, JEROME ICE D 


FE。 前 面 已 使 用 过 正则 表达 式 对 注册 信息 进行 验证 

















IX — BEER H.E 








的 订 








FE。 之 前 我 们 的 控件 都 是 写 在 layout 下 的 .xml 文件 中 ， 属 
自 定 义 布 局 并 在 布 


写 机 票 送 票 地 址 控 作 


FE 件 的 验证 








局 中 动态 添 





FE, Ste 























o 


本 节 涉 及 复 选 框 〈《CheckBox )、 卷 轴 视 图 〈ScrollView) 等 功能 的 实现 ， 这 些 功 能 对 于 














手机 客户 端 应 用 程序 是 至 关 重 要 的 。 





















































10.1.1 复 选 杠 
EHE (CheckBox) 允许 与 用 户 进行 交互 ， 实 现 多 选 功 能 。CheckBox 第 用 方法 如 表 10-1 
所 示 。 
表 10-1 CheckBox 常用 方法 
CheckBox 复 选 框 功能 说 明 
isChecked() 判断 复 选 框 是 否 被 选中 
setChecked() 设置 复 选 框 的 Check 状态 
getText() 获取 复 选 框 的 文本 信息 
setOnCheckedChangeListener() 设置 复 选 框 Check 状态 监听 事件 
监听 setOnCheckedChangeListener 事件 ， 需 要 实现 onChecked 
onCheckedChanged() Changed 方法 ， 它 主要 是 取得 被 选中 的 复 选 框 的 实例 ， 判 断 复 
选 框 的 Check 状态 是 否 改 变 





Android 项 目 开 发 详解 
CheckBox 复 选 框 示例 效果 如 图 10-1 和 图 10-2 所 示 ， 示 例 的 主要 功能 是 声明 四 个 
CheckBox 对 象 以 及 一 个 Button 对 象 ， 通 过 单 击 Button 按钮 ， 监 听 CheckBox 复 选 框 的 
setOnCheckedChangeLisener 事件 ， 实 现 onCheckedChanged() 方 法 来 获取 被 选中 复 选 框 的 文 
本 信息 ， 再 将 文本 信息 通过 Toast 消息 提示 框 显 示 出 来 。 


BM S 6:25 n BM e 6:37 aw 











































































































调查 


排球 


| ET. 


E" 分 别 是 : 排球 ,篮球 





图 10-1 复 选 框 运行 结果 一 初始 化 图 10-72 复 选 框 运行 结果 一 选择 子 项 


首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 多 选 的 效果 ， 如 代码 清单 10-1 所 示 。 
代码 清单 10-1 复 选 框 《CheckBox) 示例 (第 10 章 \Demo_10_01) main.xml 
































<?xml version="71.0" encoding- "utf-5"?» 

«LinearLayout 
xmins:android-"Attp:/schemas.android.convapk/res/android" 
android:orientationz"vertical" 
android:layout, width-" fill parent" 
android:layout, height- fill parent" 


> 
<TextView 
android:id="@ +id/TextView1 " 

android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@string/hello" 
[5 

«CheckBox 


android:id="@ +id/CheckBox1" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@string/CheckBox1 " 

> 

</CheckBox> 

<CheckBox 
android:id="@ +id/CheckBox2" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content 
android:text- " Q string/CheckBox2 " 

> 

</CheckBox> 


" 
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<CheckBox 

android:id="@ +id/CheckBox3" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@ string/CheckBox3" 

» 

</CheckBox> 

<CheckBox 

android:id="@ +id/CheckBox4" 
android:layout_width= "fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="@ string/CheckBox4" 


> 
</CheckBox> 
<Button 
android:id="@ +id/button1 " 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" Ze 4^" 
2 
</Button> 
</LinearLayout> 























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布 局 实现 多 选 按钮 这 一 效果 ， 如 代码 清单 10-2 所 示 。 
代码 清单 10-2 复 选 框 (CheckBox) 示例 (第 10 章 \Demo_10_01) MainActivityjava 








package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Gravity; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 
import android. widget.CheckBox; 
import android. widget. CompoundButton; 
import android. widget. TextView; 
import android. widget. Toast; 
/ "ek 
* CheckBox 的 使 用 


* 


* (9author 

米 

wl 

public class MainActivity extends Activity { 

/ 用 来 显示 题目 
TextView m TextViewl; 
/ 提交 按钮 
Button m Buttonl; 
/4 个 多 选项 
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CheckBox m CheckBox1; 
CheckBox m CheckBox2; 
CheckBox m CheckBox3; 
CheckBox m CheckBox4; 




















[9**^ activity 首次 创建 时 响应 调用 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 








Im_TextViewl = (TextView) find ViewById(R.id. TextView!1); 
m. Button] = (Button) findViewById(R.id.button); 


[* 取得 每 个 CheckBox XJ 2& */ 

m. CheckBox1 = (CheckBox) findViewById(R.id. CheckBoxl); 
m. CheckBox2 = (CheckBox) find ViewById(R.id. CheckBox2); 
m. CheckBox3 = (CheckBox) findViewById(R.id. CheckBox3); 
m. CheckBox4 = (CheckBox) find ViewById(R.id. CheckBox4); 





/ 对 每 个 选项 设置 事件 监听 

m. CheckBox1.setOnCheckedChangeListener(checkBox1); 
m. CheckBox2.setOnCheckedChangeListener(checkBox2); 
m. CheckBox3.setOnCheckedChangeListener(checkBox3); 
m. CheckBox4.setOnCheckedChangeListener(checkBox4); 
m Buttonl.setOnClickListener(onClick); 























/ "ck 
* 实现 事件 监听 
n 
CheckBox.OnCheckedChangeListener checkBox1 
= new CheckBox.OnCheckedChangeListener() ( 





C Override 
public void onCheckedChanged(CompoundButton button View, 
boolean isChecked) ( 
// TODO Auto-generated method stub 
if (m CheckBox1.isChecked()) { 
DisplayToast(" 你 选择 了 : "+ m CheckBoxl.getText()); 


] 


CheckBox.OnCheckedChangeListener checkBox2 
= new CheckBox.OnCheckedChangeListener() ( 
G Override 
public void onCheckedChanged(CompoundButton button View, 
boolean isChecked) ( 
// TODO Auto-generated method stub 
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if (m CheckBox2.isChecked()) { 
DisplayToast(" 你 选择 了 : "+m CheckBox2.getText()); 


CheckBox.OnCheckedChangeListener checkBox3 


= new CheckBox.OnCheckedChangeListener() { 
( Override 
public void onCheckedChanged(CompoundButton button View, 
boolean isChecked) ( 
// TODO Auto-generated method stub 
if (m CheckBox3.isChecked()) ( 
DisplayToast(" 你 选择 了 : "+ m CheckBox3.getText()); 


CheckBox.OnCheckedChangeListener checkBox4 


= new CheckBox.OnCheckedChangeListener() ( 
( Override 
public void onCheckedChanged(CompoundButton button View, 
boolean isChecked) ( 
/ TODO Auto-generated method stub 
if (m. CheckBox4.isChecked()) ( 
DisplayToast(" 你 选择 了 : "+ m CheckBox4.getText()); 


Button.OnClickListener onClick = new Button.OnClickListener() { 


@Override 
public void onClick(View arg0) { 
int num = 0; 
String selected-""; 
if (m CheckBox1.isChecked()) ( 
num++; 
selected= m CheckBox1.getText().toString(); 
} 
if (m CheckBox2.isChecked()) ( 
num++; 
selected+= ","+m_CheckBox2.getText().toString0; 
} 
if (m CheckBox3.isChecked()) { 
num-t-; 
selected+= ","--m. CheckBox3.getText().toString(); 
} 
if (m CheckBox4.isChecked()) { 
num++; 
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Selected+= ","--m  CheckBox4.getText().toString(); 
} 


DisplayToast(" 您 一 共 选 择 了 " +num + "项 。"+" 分 别 是 : "+selected); 


Je 


[* 显示 Toast */ 

public void DisplayToast(String str) { 
Toast toast = Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH_SHORT); 
/1/ 设置 toast 显示 的 位 置 
toast.setGravity(Gravity. TOP, 0, 220); 
/ 显示 该 toast 
toast.show(); 


























10.1.2 “卷轴 视图 
卷轴 视图 〈ScrollView) 是 一 种 可 供用 户 滚动 的 层次 结构 布局 容器 ， 允 许 显示 比 实际 多 


的 内 容 。 它 是 FrameLayout 布局 的 一 种 ， 这 意味 着 它 需要 在 FrameLayout 上 放置 具有 滚动 功 
能 的 子 元 素 ， 子 元 素 可 以 是 一 个 复杂 对 象 的 布局 管理 器 。ScrollView 只 文 持 垂 直 滚 动 ， 通 营 
使 用 的 子 元 素 是 垂直 方向 的 LinearLayout。 S nNaic 
ScrollView 卷轴 视图 的 代码 实现 过 程 并 不 复杂 ， 需 要 声明 一 
个 ScrollView 对 象 ， 设 置 需要 滚动 内 容 的 布局 容器 的 xml 属性 
(如 : android:scrollbars="vertical" )。 这 样 ， 当 内 容 超 出 屏幕 可 视 
范围 就 会 实现 滚动 效果 。 下 面 通过 一 个 示例 讲述 ScrollView 的 
用 法 ， 在 示例 中 初始 化 显示 一 个 TextView 和 一 个 Button 控件 ， 
单 击 Button0 按钮 时 目 动产 生 多 个 类 似 的 项 ， 如 采 屏 幕 的 可 视 区 ”图 10-3 SerolView 卷轴 视图 
域 不 能 将 内 容 全 部 显示 ， 就 会 通过 ScrollView 实现 自动 滚动 屏 自动 添加 子 项 示例 运行 结果 
幕 ， 显 示 隐 藏 子 项 的 效果 。 示 例 代码 运行 结果 如 图 10-3 所 示 。 
首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 10-3 所 示 。 
代码 清单 10-3 ScrollView 卷 轴 视 图 自动 添加 子 项 示例 〈 第 10 章 Demo_10_02) main. xml 

























































































































































































































































































<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«ScrollView 
xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@ t id/ScrollView" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:scrollbarsz "vertical" 
XLinearLayout 
android:idz "Q2 -id/LinearLayout" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width= "fill parent" 
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android:layout_height="wrap_content"> 
<TextView 
android:id="@ +id/TestView" 
android:layout_width="fill_ parent”" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text- "TestViewO" /> 
«Button android:idz" Q +id/Button" 
android:text-"ButtonO" 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content"» 
</Button> 
</LinearLayout> 
</ScrollView> 








其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 ScrollView 动态 添加 子 项 效果 ， 如 代 
码 清单 10-4 所 示 。 

代码 清单 10-4  ScrollView 卷 轴 视 图 自动 添加 子 项 示例 〈 第 10 章 \Demo_10_02) MainA 
ctivity.java 


























package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Handler; 

import android.view.KeyEvent; 
import android.view.View; 

import android. widget. Button; 
import android. widget. LinearLayout; 
import android. widget.Scroll View; 
import android. widget. TextView; 


/ «ok 
* ScrollView 示例 
* (9 author 
* 
$ 
public class MainActivity extends Activity { 
PIRR Sl 
private LinearLayout mLayout; 
private Scroll View sView; 
private final Handler mHandler = new Handler(); 


( Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
/ 创建 一 个 线性 布局 
mLayout = (LinearLayout) this.find ViewById(R.id. LinearLayout); 
// 创建 一 个 ScrollView 对 象 
sView = (ScrollView) this.find ViewById(R.id.Scroll View); 
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Button mBtn = (Button) this.find ViewById(R.id.Button); 
/ 添加 单 击 事件 监听 
mBtn.setOnClickListener(mClickListener); 

















* 键盘 响应 事件 
2 
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event)( 
Button b = (Button) this.getCurrentFocus(); 
int count = mLayout.getChildCount(); 
Button bm = (Button) mLayout.getChildAt(count-1); 
/ 当 按 下 上 方向 键 且 是 mBtn 按钮 
if(keyCode--KeyEvent.KEYCODE DPAD UP && b.getId()--R.id.Button)( 
bm.requestFocus(); 
return true; 
Jelse if(keyCode--KeyEvent.KEYCODE DPAD DOWN 
&& b.getId()2-bm.getId())( 
this.findViewById(R.id.Button).requestFocus(); 
return true; 























) 


return false; 


} 
// Button 事件 监听 ， 当 单 击 第 一 个 按钮 时 增加 一 个 Button 和 一 个 TextView 
Button.OnClickListener mClickListener = new Button.OnClickListener() ( 














private int index = 1; 
(? Override 
public void onClick(View v) ( 
TextView tView = new TextView(MainActivity.this);//3£ X —^ TextView 
tView.setText( " TextView" + index);// 设 置 TextView 的 文本 信息 
/设置 线性 布局 的 属性 
LinearLayout.LayoutParams params = new LinearLayout.LayoutParams( 
LinearLayout.LayoutParams. F7LL| PARENT, 
LinearLayout.LayoutParams. WRAP. CONTENT); 
mLayout.addView(tView, params);/ 添 加 一 个 Text View 控件 
Button button = new Button(MainActivity.this);// 定 义 一 个 Button 
button.setText("Button" + index);//ix & Button 的 文本 信息 
button.setId(index++); 
mLayout.addView(button, params):// 添 加 一 个 Button 控件 
mHandler.post(mScrollToButton);// 传 递 一 个 消息 进行 深 动 







































































je 
/局 动 进程 
private Runnable mScrollToButton = new RunnableO ( 
( Override 
public void run() ( 
int off = mLayout.getMeasuredHeight() - sView.getHeight(); 
if (off > 0) ( 
sView.scrollTo(0, off);// 改 变 深 动 条 的 位 1 
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10.2 ”重点 剖析 


多 行 

















本 节 介 绍 需 要 重点 掌握 的 Android 编程 方法 与 编程 思路 ， 主 要 介绍 如 何 动态 增加 控件 、 




















文本 滚动 、 用 户 身份 证 验证 等 子 功能 的 实现 。 


10.2.1. ”如何 动 态 增 加 控件 


动态 地 为 布局 添加 子 控件 ， 可 以 通过 捕获 当前 的 布局 ， 动 态 地 在 布局 中 添加 控件 来 实现 
功能 ， 增 加 的 子 控件 数量 可 由 用 户 自 定义 。 实 现 动 态 添加 控件 的 重点 是 : 为 界面 的 哪 一 


这 一 





























层 布 
布局 
示例 





















































局 增加 子 项 ， 子 项 如 何 排列 等 问题 。 在 实现 过 程 中 ， 通 常 需要 捕获 到 要 增加 子 项 控件 的 








ID， 然 后 把 需要 添加 的 子 项 控件 通过 调用 addView( 方 法 自动 添加 进去 。 下 面 通过 一 个 























， 讲 述 具 体 实现 过 程 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 10-4 和 图 10-5 所 示 。 
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图 10-4 ”如 何 动 态 添加 控件 图 10-5 ”如何 动 态 添加 控件 
示例 一 一 初始 化 示例 一 一 单 击 按钮 动态 添加 





























首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 10-5 所 示 。 
代码 清单 10-5 “如何 动 态 添加 控件 示例 〈 第 10 章 \Demo_10_03) main.xml 


<?xml version="71.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
android:orientation="vertical" 
android:textSize-"/ 5sp"» 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
«TextView 
android:textz M/L ÍT X Afi; " 
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android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"/dip"/» 
«EditText 
android:id="@ -id/ed Number" 
android:layout, width- "60dip" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:focusable- "true" 
android:textSize="] 1sp"/> 
<Button 
android:id="@ id/btn Add" 
android:text="% d" 
android:layout, width- "S0dip" 
android:layout. height-"40dip" 
android:gravity- "center" 
android:layout marginLeft-"/ 5dip /> 
X/LinearLayout^ 
«LinearLayout 
android:idz"Q 4 id/lineLayOut" 
android:orientationz"vertical " 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft- "5dip "> 
<!-- 第 一 行 -> 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" > 
«EditText 
android:idz"  id/ed addl" 
android:layout width-"wrap content" 





android:layout heightz"wrap content" 
android:textSize- "7 Isp" 
android:focusable- "true" 
android:hint-" 7 1 £727 1 lI» 


XEditText 
android:id="@ +id/ed_add2" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:hint=" 1 1r 2 7l" 
android:focusable="true" 
android:textSize="] Isp"/> 


</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


</LinearLayout> 








其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布 
Brass 
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代码 清单 10-6 ”如 何 动态 添加 控件 示例 〈 第 10 章 \Demo_10_03) MainActivity.java 
package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view. ViewGroup; 
import android. widget. Button; 
import android. widget.EditText; 
import android. widget. LinearLayout; 
/ «ok 
* 添加 子 项 示例 
* @author 
* 
*[ 
public class MainActivity extends Activity { 
private EditText ed Number; 
private Button btn. Add; 
private LinearLayout linearLayoutTotal; 


( Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
[* 获取 对 象 */ 
ed Number = (EditText) findViewById(R.id.ed Number); 
btn Add = (Button) find ViewById(R.id.btn Add); 
linearLayoutTotal = (LinearLayout) find ViewById(R.id./ineLayOut); 





r* 设置 监听 事件 nj 
btn_Add.setOnClickListener(Add); 


























S 
Button.OnClickListener Add = new Button.OnClickListener() { 


@Override 
public void onClick(View arg0) { 
// TODO Auto-generated method stub 
// 增 加 子 项 
Addltem(Integer.parseInt(ed Number.get Text().toString())); 


用 


/炒米 


* 添加 子 项 


* 


* (Oparam num 
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private void AddItem(int num) ( 
if (num != 0) ( 


final int WRAP. CONTENT - ViewGroup.LayoutParams. WRAP. CONTENT; 
final int FILL_ PARENT = ViewGroup.LayoutParams.F7LL PARENT; 
linearLayoutTotal.removeAIlViews(); 

for (inti = 0; i < num; i++) ( 


LinearLayout linearLayout1 = new LinearLayout(this); 
linearLayout1.setOrientation(LinearLayout. HORIZONTAL), 
linearLayoutTotal 
.addView(linearLayout1, new LinearLayout.LayoutParams( 
FILL PARENT, WRAP CONTENT)); 


/动态 增加 文本 框 《 可 以 换 成 其 他 子 项 ) 


EditText editTextName = new EditText(this); 
editTextName.setHint(" 5" + (1 + 1) + "TT28" + 1+ "7"; 
editTextName.setTextSize(11); 
linearLayout1.addView(editTextName, 
new LinearLayout.LayoutParams(WRAP_CONTENT, 
WRAP_CONTENT)); 


EditText editTextCardId = new EditText(this); 
editTextCardId.setTextSize(11); 
editTextCardId.setHint(" 8 " + G + 1) + "T45" + 2+ "/i]"); 
linearLayout1.addView(editTextCardld, 
new LinearLayout.LayoutParams(:WRAP. CONTENT, 
WRAP CONTENT)); 








10.22 ”多 行文 本 滚动 实现 
在 填写 联系 地 址 的 时 候 ， 由 于 信息 量 较 大， 单行 难以 显示 详细 的 送 票 地 址 。 且 由 于 手机 
























































屏幕 大 小 的 限制 ， 需 要 对 EditText 文本 编辑 框 进行 相应 的 处 理 ， DL IET 


MainActivity 





























实现 多 行文 本 滚动 效果 ， 来 减少 手机 屏幕 空间 位 置 的 占用 。 如 何 昆明 为 云南 省 会 ， 是 国家 级 历史 文 
































化 名 城 。 作 为 云南 省 唯一 的 特大 城 


























SET L T APA Ip EHE A h A Fam at ERE E 
实现 多 行文 本 编辑 框 滚动 效果 ， 相 信 通 过 上 面 章节 的 讲解 ， 大 家 市 和 西部 地 区 第 四 大 城市 ( 仅 次 于 
会 想到 通过 ScrollView+EditText 来 实现 。 成 都 、 重 庆 、 西 安 ) ， 它 是 云南 省 














政治 、 经 济 、 文 化 、 科 技 、 交 通 中 


下 面 通过 一 个 示例 讲述 多 行文 本 滨 动 效果 的 实现 过 程 ， 示 例 的 NERESSISETODSTNÉCTU), 














市 、 西 部 地 区 重要 的 中 心 城市 ， 亦 








主要 功能 是 使 用 ScrollView 实现 EditText 编辑 框 文本 信息 的 滚动 ， 这 ETIN ER ES 














需要 设置 文本 编辑 











几 行 开始 实现 文本 滚动 效果 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 10-6 所 示 。 A e 


首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 10-7 运行 结果 


所 示 。 


还 是 中 国 面向 东南 亚 、 南 亚 开放 的 











H CEditTexO 可 多 行 显示 文本 ， 还 需要 设置 从 第 门户 枢纽 ， 是 中 国 唯一 面向 东盟 的 


















































代码 清单 10-7 身份 证 验证 示例 (第 10 章 \Demo_10_04) main.xml 


<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
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<ScrollView 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@ +id/ScrollView" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
> 
<LinearLayout 
android:id="@ +id/LinearLayout" 
android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content"> 
<EditText 
android:id="@ +id/textview1 " 
android:layout. width- fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:scrollbarsz "vertical" 
android:singleLine- "false" 
android:maxLines- "7 0" 
android:textColorz ZFF0000" 
/> 
</LinearLayout> 
</ScrollView> 





























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布 局 实现 多 行文 本 滚动 效果 ， 如 代码 清单 10-8 


代码 清单 10-8 ”多 行文 本 滚动 示例 (第 10 章 \Demo_10 04) MainActivity.java 
package com.chen.android; 


import android.app.Activity; 

import android.graphics.Color; 

import android.os.Bundle; 

import android.text.method.ScrollingMovementMethod; 
import android. widget. TextView; 


/ "ek 
* Demo 10 04. 多 行文 本 滚动 实现 
米 
* @author 
a 
public class MainActivity extends Activity { 
[* 声明 TextView 对 象 */ 
private TextView textviewl; 




















/** 当 activity 首次 创建 时 响应 调用 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
[* 获得 TextView 对 象 */ 
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textviewl = (TextView) this.find ViewById(R.id.textview!); 





String word = "昆明 为 云南 省 会 ， 是 国家 级 历史 文化 名 城 。" 












































+ "作为 云南 省 唯一 的 特大 城市 和 西部 地 区 第 四 大 城市 〈 仅 次 于 成 都 、 重 庆 、 西 
22) 7 " 
" 它 是 云南 省 政治 、 经 济 、 文 化 、 科 技 、 交 通 中心 ， 是 我 国 重要 的 旅游 、 商 贸 











iis 


+ 

城 

+ "西部 地 区 重要 的 中 心 城市 ， 亦 是 汗 中 城市 群 的 核心 圈 ! " 
E 1 

的 
























































此 外 ， 它 还 是 中 国 面 向 东南 亚 、 南 亚 开放 的 门户 枢纽 ， 是 中 国 唯一 面向 东盟 
大 都 市 。" 
+ " 因 夏 无 酷暑 、 冬 无 严寒 、 气 候 宜 人 ， 有 具有 典型 的 温带 气候 特点 ， 
+" 城 区 温度 在 0 一 29C 之 间 ， 年 温差 为 全 国 最 小 ，" 
+ "这 样 的 全 球 少 有 的 气候 特征 使 昆明 以 “春城 "而 享誉 中 外 "; 


































































































[* 设置 文本 的 颜色 */ 

textviewl.setTextColor(Color. WHITE); 

[5 BEC A]N 8/ 

textviewl.setTextSize(20); 

[* NBOCERBG Y 

textviewl.setBackgroundColor(Color. BLUE); 

[* 设置 TextView 显示 的 文字 */ 

textviewl.setText(word); 
textview1.setMovementMethod(ScrollingMovementMethod. get/nstance()); 











10.2.3 用户 身份 证 的 验证 

用 户 身份 证 验证 ， 可 以 使 用 正则 表达 式 ， 也 可 以 使 用 纯 java 代码 方式 实现 。 本 示例 主要 
使 用 纯 java 方式 实现 身份 证 的 验证 ， 读 者 可 以 尝试 使 用 前 面 讲 过 的 正则 表达 式 实现 身份 证 的 
验证 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 10-7、10-8 所 示 。 

































































您 输入 错误 了 ! 您 输入 正确 了 ! 
图 10-7 身份 证 验证 示例 代码 运行 图 10-8 身份 证 验证 示例 代码 运行 
ZUR OD 一 一 输入 错误 的 身份 证 号 结果 (2) 输入 正确 的 身份 证 号 

















首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清单 10-9 所 示 。 
代码 清单 10-9 ”身份 证 验证 示例 (第 10 章 \Demo_10 05) main.xml 














<?xml versionz" 7.0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout 
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xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:layout_width="fill_parent" 
android:layout. height- "fill parent" 
android:orientation- "vertical" 
android:textSizez"/ 5sp"» 


«TextView 


android:text2 " 44A FI A SU 


android:layout width-"wrap content" 


android:layout height-"wrap content" 


android:layout marginLeft-"/dip"/» 


«EditText 


android:id="@ -id/ed CardID" 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 


android:focusable- "true" 


android:textSize-"/ 1sp"/> 


«Button 
android:id="@ x id/btn Add" 
android:text2"Zff f" 


android:layout. width- "S0dip" 


android:layout. height-"40dip" 


android:gravity- "center" 


android:layout. marginLeft-"/ 5dip"/» 


X/LinearLayout* 


其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布 


É 10-10 所 示 。 





局 实 现 用 户 身份 证 验证 这 一 功能 ， 如 代码 清 


u 





WT 





代码 清单 10-10 ”身份 证 验证 示例 (第 10 Demo 10 05) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Gravity; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 
import android. widget.EditText; 
import android. widget. Toast; 
/ KK 
* 身份 证 验证 
* @author 
* 
7): 
public class MainActivity extends Activity { 
private EditText ed_CardID; 
private Button btn_Add; 











VerifyldCard verifyIdCard = new VerifyldCard(); 
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(? Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


P* 获取 对 象 */ 

ed CardID = (EditText) findViewBylId(R.id.ed CardID); 
btn. Add = (Button) find ViewById(R.id.btn Add); 
[* 设置 监听 事件 */ 
btn_Add.setOnClickListener(Add); 


























/ "ck 
* 实现 监听 
a 
Button.OnClickListener Add = new Button.OnClickListener() { 


@Override 
public void onClick(View arg0) { 





/验证 
if(verifyIdCard.verify(ed CardID.getText().toString().toUpperCase() )){ 
DisplayToast(" 您 输入 正确 了 ! "); 
}else{ 
DisplayToast(" 您 输入 错误 了 ! "); 





Jis 


[* 显示 Toast */ 

public void DisplayToast(String str) ( 
Toast toast = Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH. SHORT); 
/1/ 设置 toast 显示 的 位 
toast.setGravity(Gravity. T OP, 0, 220); 
// 显示 该 toast 
toast.show(); 












































} 
代码 清单 10-11 身份 证 验证 示例 (第 10 章 \Demo_10 05) VerifyldCard.java 


package com.chen.android; 
[** 
* 身份 证 验证 
* (author 
* 
S 
public class VerifyIdCard { 
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// wi =2(n-1)(mod 11): 加 权 因 子 

final int[] wi = ( 7, 9, 10, 5, 8, 4, 2, 1, 6, 3, 7, 9, 10, 5, 8, 4, 2, 1 }; 
/ 校 验 码 

final int[] vi = { 1, 0, 'X', 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2 }; 

private int[] ai = new int[18]; 


public VerifyldCard() { 
} 


[** 
* 15, 18 位 的 验证 
* (param idcard 
* (return 
* 
public boolean verify(String idcard) { 
if (idcard.length() — 15) ( 
idcard = uptoeighteen(idcard); 





} 

if (idcard.length() != 18) { 
return false; 

} 


String verify = idcard.substring(17, 18); 

if (verify.equals(getVerify(idcard))) { 
return true; 

} 


return false; 


) 


/15 位 转 18 位 

public String uptoeighteen(String fifteen) { 
StringBuffer eighteen = new StringBuffer(fifteen); 
eighteen = eighteen.insert(6, "19"); 
return eighteen.toString(); 


) 


/ 计算 最 后 一 位 校 验 值 
public String getVerify(String eighteen) ( 
int remain = 0; 
if (eighteen.length() — 18) ( 
eighteen = eighteen.substring(0, 17); 
} 
if (eighteen.length() == 17) ( 
int sum = 0; 
for (inti 20;1« 17; i++) ( 
String k = eighteen.substring(i, i + 1); 
aili] = Integer.valueOf(k); 
} 
for (inti 20;1« 17; i++) { 
sum += wi[i] * aili]; 
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remain = sum % 11; 


) 


return remain == 2 ? "X" : String.valueOf( vi [remain]; 


10.3 ”用 户 信息 选择 与 填写 (机票 预订 ) 实现 


机 票 预 订 包 括 View、Model、 功 能 Control、 后 台 ASP 等 环节 ， 本 节 给 出 了 一 个 完整 的 





实现 过 程 。 























10.3.1 机 票 预订 View 实 现 
如 第 2 章 手 机 订 票 系统 实现 效果 图 (如 图 2-14) 所 示 ， 机 票 预订 功能 的 View 实现 采用 























Linear Layout 布局 ， 内 内 两 层 LinearLayout， 可 动态 添加 子 项 ， 子 项 超出 可 视 区 域 ， 实 现 滚动 
效果 。 详 见 代 码 清单 10-12。 








代码 清单 10- 





12 预订 功能 View 实 现 (第 10 章 \GanaSkyForTicketOrder) orderticket.xml 


<?xml versionz"1.0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout 
xmins:android-" Attp:/schemas.android.com/apk/res/android " 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
android:orientationz" vertical" 
android:textSizez" /5sp" 
android:background-" 9 drawable/buttonbgon"» 





d S4 s 
<LinearLayout 
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android:background=" @ drawable/buttonbgon" 
android:orientation="horizontal" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content"> 
<TextView 
android:id=" @ +id/orderticket_txtTime" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_marginLeft=" Sdip" 
android:layout_centerVertical="true" 
android:textColor=" /0 " 
android:textSizez" /5sp"/» 
<- 星期 计算 -> 
<TextView 
android:id-" @ +id/orderticket_txtWeek" 
android:layout_width="wrap_content" 





android:layout_height="wrap_content" 
android:layout. marginLeft-" /Odip" 
android:layout, center Vertical-"true" 
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android:textColor-z"Zffffff " 
android:textSizez" 15sp"/» 
«TextView 
android:id-" @ -id/orderticket. txtSetCity" 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout  marginLeft-"30dip"/» 
«TextView 
android:id-" @ -id/orderticket arrow" 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip" 
android:text="->" /> 
«TextView 
android:id-" @ id/orderticket txtOffCity" 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-"5dip" 
android:textColorz" Zffffff" 
android:textSizez" /5sp"/» 
X/LinearLayout^ 
«LinearLayout 
android:background-" 9 drawable/buttonbgon" 
android:orientation-" horizontal" 
android:layout. widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
«TextView 
android:textz" UEF." 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-" / dip" 
android:textColorz"Zffffff " 
android:textSizez" /5sp"/» 
«Spinner 
android:id-" @  id/orderticket selectCardType" 
android:gravity-" right" 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" /> 
«TextView 
android:textz" J RA f; " 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:gravity-" right" 
android:layout, marginLeft-" / dip" 
android:textColorz"Zffffff " 
android:textSizez" /5sp"/» 
«Spinner 
android:id-" 9 -id/orderticket choicePersonNumber" 
android:gravity-" right" 
android:layout width-"69dip" 
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android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginRight-" /dip"/» 
X/LinearLayout^ 
«ScrollView 

xmins:android-" Attp:/schemas.android.con/apk/res/android " 

android:idz" @ +id/Scroll View" 

android:layout_width="fill_parent" 

android:layout_height="wrap_content" 

> 

«LinearLayout 
android:orientationz"vertical" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:scrollbarsz "vertical" 

«LinearLayout 

android:orientationz"vertical" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:idz" Q 4 id/orderticket lineLayOut" 
android:layout marginLeft-"5dip"» 
«B4 
«LinearLayout 





android:orientation-" horizontal" 
android:layout, width-" fill parent" 
android:layout height-"wrap content" > 
XEditText 
android:id-" @ -id/orderticket userName1" 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:textSizez" / 1 sp" 
android:focusable-"true" 


android:hint2" 754A £ UE Ef PIE "I> 


«EditText 
android:idz" @ 4-id/orderticket userCardId1" 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:hint-" 72A EMIA UE 54 " 
android:focusable-"true" 
android:textSizez" / I sp"/» 


X/LinearLayout^ 
</LinearLayout> 
«LinearLayout 
android:background-" @ drawable/buttonbgon" 
android:orientationz" horizontal" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content"» 
«CheckBox 
android:id-" @ -id/orderticket IsSentTicket" 
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android:text-" 4£ 77:272 " 
android:checked-"true" 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:textColor-"Zffffff " 
android:textSizez" / 5sp" /> 
<l- 地 址 可 多 行 显示 且 可 滚动 --> 
<ScrollView 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android " 
android:id=" @ +id/ScrollViewofAddress" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
» 
«LinearLayout 
android:idz" @ +id/LinearLayout" 
android:orientation="vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content"> 
<EditText 
android:id=" @ +id/orderticket_edAddress" 
android:hint=" Z2 2744 fif " 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginLeft-" /0dip" 
android:scrollbarsz" vertical" 
android:singleLine- "false" 
android:maxLines-"2" 
[5 
X/LinearLayout^ 
X/ScrollView? 
</LinearLayout> 
«LinearLayout 
android:background-" 9 drawable/buttonbgon" 
android:orientationz" horizontal" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginTopz" / dip" » 
«Button 
android:id-" @ -id/orderticket btnOK" 
android:text=" 4 JÆ" 
android:layout_width="80dip" 
android:layout_height="45dip" 
android:gravity="center" 
android:layout. marginLeft-" / 5dip" 
android:textColorz"Zffffff " 
android:textSizez" / 5sp"/» 
«Button 
android:id-" @ -id/orderticket btnReturn" 
android:text-" ZX/U/ £72 " 
android:layout width-"S0dip" 
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android:layout height-"45dip" 
android:gravity-" center" 
android:layout marginLeft-"20dip" 
android:textColor-"Zffffff " 
android:textSize-" I 5sp"/» 


X/LinearLayout^ 
X/LinearLayout^ 
X/ScrollView» 
X/LinearLayout^ 


10.3.2 ”机 票 预订 Model 实 现 


机 票 预订 涉及 乘客 信息 ， 因 此 有 必要 建 一 个 专门 管理 乘客 信息 的 类 ， 如 代码 清单 10-13 Pra. 
代码 清单 10-13 ”机 票 预订 Model 实 现 (第 10 章 \GanaSkyForTicketOrder) Passengerl 


nfo.java 





























package com.ganasky.model; 
/ * 
* 乘 客 信息 类 

public class PassengerInfo ( 
/乘客 姓名 
private String passengerName; 
/乘客 ID 
private String passengerCardID; 








public String getPassengerName() { 
return passengerName; 

} 

public void setPassengerName(String passengerName) { 
this.passengerName = passengerName; 

} 

public String getPassengerCardID() { 
return passengerCardID; 

} 

public void setPassengerCardID(String passengerCardID) { 
this.passengerCardID = passengerCardID; 

} 


10.3.8 机票 预 订 功 能 Control 实 现 




















一 
T 
Im. 








机 票 预 订 功 能 的 Control 实现 ， 就 是 机 票 预 订 功 能 的 Activity .java 代码 实现 ， 如 代码 
Y* 10-14. 10-15 所 示 。 在 实现 过 程 























需要 注意 以 下 几 点 : 

















1) 如何 根据 用 户 选 择 的 用 户 人 数 ， 动 态 添加 编辑 文本 框 以 方便 用 户 输入 信息 ， 这 一 点 
在 基础 知识 讲解 和 重点 知识 讲解 部 分 已 涉及 ， 在 单 击 预 订 按 钮 的 时 候 ， 如 何 获 取 动 态 添加 的 

















280 mms 


编辑 框 的 用 户 输入 信息 ， 也 是 实现 的 关键 。 
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20 预订 机 票 功能 只 有 已 注册 且 登 录 了 该 平台 后 的 用 户 才能 进行 操作 ， 因 此 需要 判断 用 
户 是 否 已 经 登录 ， 若 未 登录 切换 到 登录 界面 ， 若 已 登录 ， 则 需要 获取 用 户 信息 并 传 入 到 该 页 
面 中 。 若 未 注册 ， 注 册 后 方 可 预订 机 票 。 

3) 机 票 预订 界面 要 接收 来 自 三 个 页 面 〈 用 户 登 录 、 用 户 注册 、 机 票 详情 界面 ) 的 信 
息 ， 因 此 该 页 面值 的 传 入 与 信息 的 组 装 是 实现 的 难点 。 

代码 清单 10-14 机票 预订 功能 Control 实 现 (第 10 章 \GanaSkyForTicketOrder ) 
OrderTicket. Java〔 详 见 本 书 源 代码 ) 

代码 清单 10-15 ”机 票 预 订 功 能 Control 实 现 (98 10 章 \GanaSkyForTicketOrder ) 
VerifyldCard.java〔 详 见 本 书 源 代码 ) 









































































































































10.3.4 机 票 预订 后 台 ASP 实 现 

机 票 预 订 功 能 的 ASP 实现 ， 就 是 把 乘客 选择 的 航班 信息 、 舱 位 信息 及 乘客 身份 证 信息 
提交 到 后 台 处 理 ， 实 现 这 一 过 程 需要 调用 底层 Eterm 指令 ， 生 成 Pnr 的 过 程 。 读 者 不 必 太 深 
究 怎 么 实现 机 票 底层 功能 ， 可 以 使 用 第 三 方 接口 。 如 果 想 进一步 学 习 机 票 预订 的 底层 实现 ， 
可 以 参考 相关 方面 的 资料 。 具 体 实现 见 代 码 清单 10-16。 

代码 清单 10-16 ”机 票 预订 功能 ASP 实 现 〈 第 10 章 \GanaSkyForTicketOrder ) 
OrderTicket.aspx.cs〈 详 见 本 书 源 中 的 代码 ) 

机 票 预订 功能 执行 ASP 后 台 代 码 后 返回 的 XML 格式 的 数据 分 两 种 。 一 种 是 生成 Pnr， 
预订 成 功 ， 显 示 如 代码 清单 10-17 所 示 。 另 一 种 是 中 航 信 系统 容易 变动 ， 无 法 预订 ， 则 显示 
代码 清单 10-18 所 示 。 

代码 清单 10-17 ”机票 预 订 功 能 执行 ASP 后 台 代码 后 返回 的 XML 格 式 的 数据 (第 10 XR 
GanaSkyForTicketOrder\assets\data) 一 一 预订 成 功 



































































































































<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
«Result» 

等 待 出 票 ,我 们 将 尽快 与 您 联系 。 

您 要 文 付 的 机 票 金额 是 500 元 。 
要 其 他 服务 如 改 签 ， 请 拨打 电话 : 0871-5935000 

</Result> 
代码 清单 10-18 机票 预订 功能 执行 ASP 后 台 代码 后 返回 的 XML 格 式 的 数据 (第 10 章 

V GanaSkyForTicketOrder\assets\data) 一 一 预订 失败 




















<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 























«Result» 
未 能 订 票 请 原谅 。 请 稍 候 再 试 
</Result> 
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细心 的 读者 会 发 现 ， 在 购 票 人 提交 个 人 信息 后 ， 应 该 是 文 付 环节 。 但 由 于 目前 手机 支付 
还 不 够 完善 ， 电 子 支 付 存在 安全 性 问题 ， 通 过 手机 进行 大 宗 商 品 支 付 的 用 户 相对 较 少 。 很 多 
商家 都 选用 送 货 上 门 ， 用 户 再 付款 的 方式 ， 本 项 目 是 学 习 型 项 目 ， 因 此 也 没有 涉及 支付 环 
节 ， 本 项 目 采 用 货 到 付款 的 方式 。 

在 本 章 的 基础 控件 讲解 部 分 ， 将 重点 讲解 状态 栏 提示 (Notification, NotificationManager) 
功能 ， 它 是 一 个 很 不 错 的 提示 工具 。 基 础 控件 部 分 还 讲解 了 拖 动 条 CSeekBar) 和 图 片 长 廊 
(Gallery)， 这 两 个 控件 在 项 目 中 未 涉及 〈Gallery 在 第 3 章 数 据 适 配器 的 示例 中 曾 使 用 过 )， 
但 为 了 让 本 书 控件 讲解 部 分 全 面 完整 ， 在 这 里 也 一 并 讲解 。 


11.1 基础 控件 讲解 


本 节 涉 及 状态 栏 提示 (Notification, NotificationManager) 工具 、 拖 动 条 (SeekBar) 控件 、 
RAKE (Galery) 组 件 ， 这 些 组 件 在 其 他 项 目 中 也 会 经 常 使 用 。 
11.1.1 状态 栏 提 示 

用 过 Android 操作 系统 的 用 户 ， 对 状态 栏 消息 提示 功能 并 不 陌生 ， 我 们 可 以 在 项 目 中 增 
加 状态 栏 消 息 提示 。 状 态 栏 提 示 (Notification, NotificaionManager) 是 一 个 不 错 的 提示 工 
具 ， 不 干扰 正常 的 操作 ， 在 状态 栏 提 示 过 后 还 可 以 单 击 链接 查看 更 详细 的 内 容 。Notification 
状态 栏 提示 功能 的 主要 组 成 部 分 如 下 。 

1) Icon: 状态 栏 提示 的 图 标 。 

































































































































































































































































2) Ticker Text: 首次 加 载 Notification 的 时 候 ， 在 状态 栏 上 滚动 的 字幕 如 果 很 长 ， 会 自 
动 分 割 滚 动 。 


3) Content Title: Notification 展开 后 的 标题 。 
4) Content Text: Notification 展开 后 的 内 容 。 
下 面 通过 一 个 示例 ， 讲 述 状 态 栏 提示 的 用 法 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 11-1 和 图 11-2 所 示 。 
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图 11-1 状态 栏 消息 提示 示例 CIO 
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按钮 弹出 通知 
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E112. 状态 栏 消息 提示 示例 单 击 信息 切换 页 面 


首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 状态 栏 提示 功能 ， 如 代码 清单 11-1. 11-2 所 示 。 
uad 11-1 状态 栏 (Notification ) 消息 提示 示例 〈 第 11 章 \Demo 11 01) main.xml 
































<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent"» 
«TextView 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-"Q string/hello" /> 
«Button android:textz"Button01 " 
android:id="@ +id/Button01 " 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content"> 
</Button> 


</LinearLayout> 


代码 清单 11-2 ”状态 栏 (Notification) 消息 提示 示例 (第 11 Demo 11 01) main2.xml 


<?xml versionz"1.0" encodingz"utf-8"?» 
«LinearLayout 
xmins:android-" Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientationz" vertical" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 


«TextView 
android:id-" @ -id/tv. result" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 


android:text-" WHEA FIIIT RRR" /> 
</LinearLayout> 
其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 Notification 状态 栏 信息 提示 效果 ， 如 
代码 清单 11-3、11-4 所 示 。 
代码 清单 11-3 ”状态 栏 (Notification) 消息 提示 示例 (第 11 章 Demo_11_01) MainActivityjava 





























package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.app.Notification; 
import android.app.NotificationManager; 
EH 283 


Android 项 目 天 发 详解 


import android.app.PendingIntent; 
import android.content. Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android. widget. Button; 
/ KK 
* ”状态 栏 提示 (Notification, NotificationManager) 示例 
* @author 
* 
«y 
public class MainActivity extends Activity { 
MENRE 
private Button btn1; 
private Notification notification; 
private NotificationManager notificationManager; 
private Intent intent; 
private PendingIntent pendIntent; 





( Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
btn1 = (Button) this.find ViewById(R.id.Button01); 


/ 获取 系统 服务 “消息 管理 ) 

notificationManager = (NotificationManager) this 
.getSystemService( NOTIFICATION SERVICE); 

/ 单 击 通知 时 转移 内 容 

intent = new Intent(this, Activity2.class); 


/ 设置 传递 的 参数 
intent.putExtra(" result", "您 好 ! 谢谢 使 用 本 系统 "); 


































































































/ 设置 单 击 通知 时 显示 内 容 的 类 

pendIntent = PendinglIntent.getActivity(this, 0, intent, 0); 
notification = new Notification(); 
btn1.setOnClickListener(new OnClickListener() ( 




















( Override 
public void onClick(View v) ( 


/ 设置 在 状态 栏 显示 的 图 标 

notification.icon = R.drawable.icon; 

/设置 在 状态 栏 显示 的 内 容 
notification.tickerText = "Buttonl 通知 内 容 .……"; 
// 默认 的 声音 
notification.defaults = Notification. DEFAULT. SOUND; 
/ 设置 通知 显示 的 参数 
notification.setLatestEventInfo(MainActivity.this, 
"Button1", "Button 通知 ", pendIntent); 

/ 执行 通知 

notification Manager.notify(0, notification); 
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pD; 


代码 清单 11-4 JAA (Notification) 消息 提示 示例 〈 第 11 章 Demo_11_01) Activity2.java 
package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android. widget. TextView; 
/ «ok 
* 点 开 状 态 栏 的 通知 跳 转 到 该 页 面 
* @author 
* 
wl 
public class Activity2 extends Activity { 
String result; 
TextView tv. result; 
(€ Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main2); 


族 接 收 参 数 */ 
Intent intent = getIntent(); 
result = intent.getStringExtra(" result"); 








PES hl 
tv resultz(TextView)this.findViewById(R.id.tv result); 
tv. result.setText(result); 


) 


11.4.2. Ez 


拖 动 条 CSeekBar) 是 ProgressBar 的 一 个 子 类 ， 分 不 确定 〈indeterminate=true) 和 确定 
(indeterminate=false 〉 拖 动 条 两 种 。 默 认 值 是 确定 拖 动 条 的 方式 ， 确 定 的 拖 动 条 可 以 设置 进 
度 值 ， 其 他 方式 设置 进度 值 无 效 。SeekBar 常用 属性 如 表 11-1 所 示 。 






























































表 11-1 SeekBar 常用 属性 


SeekBar 属性 功能 说 明 








D 









































显示 方式 ， 取 值 : 
style NE ZIN JJ 3X5 IH: 
?android:attr/progressBarStyleLarge / progressBarStyle / progressBarStyleSmall / progressBarStyleHorizontal 
android:max-100 设置 进度 条 最 大 值 
android:progress-50 设置 进度 条 主 进度 当前 值 
android:secondaryProgress=75 | 设置 进度 条 次 进度 当前 值 
android:thumb 拇指 跟随 图 标 
android:thumbOffset 设置 允许 的 轨道 范围 扩展 到 拇指 的 偏 移 量 
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通过 设置 setOnSeekBarChangeListener(SeekBar.OnSeekBarChangeListener) 监听 事件 ， 可 
监听 开始 拖 搜 、 停 止 拖 搜 以 及 拖 搜 中 进度 条 的 值 是 否 是 用 户 改 变 的 值 等 参数 。SetOnSeekBar 
ChangeListener 中 需要 实现 的 方法 见 表 11-2。 


















































表 11-2 SeekBar 中 的 setOnSeekBarChangeListener 事件 常用 方法 

















setOnSeekBarChangeListener 中 需要 实现 的 方法 功能 说 明 
onProgressChanged(SeekBar seekBar, int progress, boolean fromUser) 拖 搜 中 
onStartTrackingTouch(SeekBar seekBar) 开始 拖 搜 
onStopTrackingTouch(SeekBar seekBar) 拖 搜 完成 




















下 面 通过 一 个 示例 ， 讲 述 拖 动 条 〈SeekBar) 的 用 法 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 11-3 所 示 。 
game 77:44 





图 11-3 拖 动 条 (SeekBar) 示例 代码 运行 结果 


首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 拖 动 条 效果 ， 如 代码 清单 11-5 所 示 。 
代码 清单 11-5 ” 拖 动 条 〈“SeekBar) 示例 (S 11 章 \Demo_11 02) main.xml 





[T 


























<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Aittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent"» 
«SeekBar android:idz" Q -id/SeekBar01 " 
android:layout widthz "fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:maxz "700" 
android:progress- "50" 
android:secondaryProgress- "/00"» 
</SeekBar> 
<TextView 
android:id="@ +id/TextView1 " 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text="" /> 
<TextView android:idz" 9 -id/TextView2" 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:textz "" /> 
X/LinearLayout^ 
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局 实现 拖 动 条 效果 ， 如 代码 清单 11-6 所 示 。 


代码 清单 11-6 dz (SeekBab 示例 (第 11 章 \Demo_11_02) MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android. widget.SeekBar; 
import android. widget. TextView; 


/炒米 


* SeekBar 示例 
* 继承 Activity 


* 实现 OnSeekBarChangeListener 接口 


*/ 





public class MainActivity extends Activity 


implements SeekBar.OnSeekBarChangeListener( 
Pe 初始 化 控件 对 象 */ 
private SeekBar seekBar; 
private TextView textViewl,textView2; 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 





/** 获取 布局 界面 控件 */ 

seekBar = (SeekBar) this.findViewById(R.id.SeekBar0l); 
textViewl = (TextView) this.find ViewById(R.id. TextView!); 
textView2 = (TextView) this.find ViewById(R.id. TextView2); 


/添加 事件 监听 
seekBar.setOnSeekBarChangeListener(this); 





} 
// 拖 动 中 
@Override 
public void onProgressChanged(SeekBar seekBar, int progress, 
boolean fromUser) ( 
this.text View1.setText(" 4B] [H:" progress); 





} 

// 开 始 拖 动 

@Override 

public void onStartTrackingTouch(SeekBar seekBar) { 
this.textView2.setText(" 拖 动 中 ..."); 








} 

// 结 束 拖 动 

@Override 

public void onStopTrackingTouch(SeekBar seekBar) { 
this.textView2.setText(" 拖 动 完毕 "); 
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11.1.3 ”循环 播放 图 片 列表 效果 





循环 播放 图 片 列表 效果 (Gallery) 组 件 主要 用 了 





能 。Gallery 组 件 在 第 3 
Gallery 组 件 的 用 法 。 























Y 




















横向 显示 图 像 列表 ， 实 现 图 片 的 浏览 功 








章 数据 适配器 的 使 用 示例 中 曾 涉 及 ， 在 这 里 将 更 为 系统 地 学 习 


US 3 章 数 据 适 配器 Galery 的 使 用 示例 中 ， 








运行 效果 总 感觉 有 些 生 便 ， 这 一 节 将 进 


十 




















步 改进 示例 ， 讲 述 ImageSwitcher+Gallery 的 用 法 ， 实 现 幻 灯 片 循环 显示 图 片 ， 单 击 某 一 个 








Gallery 组 件 中 的 图 像 时 ， 在 .| 





上 方 放 大 选择 的 图 片 的 效果 。 

















当 循 环 滚动 到 最 后 一 张 图 片 时 ， 
图 11-4 和 图 11-5 所 示 。 

















从 第 一 张 图 片 开始 再 重新 显示 图 片 。 示 例 代 码 运 行 结 




















B3 9:13 





图 11-4 ImageSwitcher--Gallery 
示例 一 一 初始 化 界面 

















首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布 
代码 清单 11-7 ImageSwitcher+Gallery 使 用 示例 (第 








<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 


«Gallery 








果 如 














AM T=1203 


图 11-5 ImageSwitchersGallery 


zl 








单 击 某 一 图 片 ， 动 态 放 大 





























局 实现 循环 显示 图 片 效 果 ， 如 代码 清单 11-7、11-8 所 示 。 





11 章 \Demo_11 03) main.xml 


xmins:android- "ttp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:idz"Q 4 id/Gallery " 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent"» 


</Gallery> 


<?xml version="71.0" encoding- "utf-5"?» 


«RelativeLayout 


代码 清单 11-8 ImageSwitcher+Gallery 使 用 示例 〈 第 11 Demo 11 03) image show.xml 


xmins:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout widthz"fill parent" 
android:layout. height-"fill parent"» 


«ImageSwitcher android:idz" 9 -id/ImageSwitcher01" 
android:layout height-"fill parent" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout. alignParentTop- "true" 
android:layout, alignParentLeft- "true" 
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</ImageSwitcher> 


<Gallery 
android:id="@ +id/gallery" 
android:background="#55000000" 
android:layout_width='"fill_parent" 
android:layout_height="60dp" 
android:layout_alignParentBottom="true" 
android:layout_alignParentLeft="true" 
android:gravity="center_vertical" 
android:spacing="16dp" /> 


</RelativeLayout> 




















其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 拖 动 效果 ， 如 代码 ; 

















单 11-11 所 示 。 





单 11-9 











至 代码 ; 








H 


代码 清单 11-9 ImageSwitcher+Gallery 使 用 示例 〈 第 11 Demo 11 03)» MainActivity.java 


package com.chen.android; 


import android. widget. *; 
import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
/ 米 米 
* JImageSwitcher+Gallery 使 用 示例 
* @author 
* 
F 
public class MainActivity extends Activity { 


OnClickListener listenerO = null; 
Button button0; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
// 单 击 按钮 跳 转 到 ImageShowActivity 
listenerü = new OnClickListener() ( 
public void onClick(View v) ( 
Intent intent = new Intent(MainActivity.this, 
ImageShowActivity.class); 
startActivity(intent); 








Je 


button0 = (Button) findViewById(R.id.image show button); 
buttonO.setOnClickListener(listenerO); 
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代码 清单 11-10 ”ImageSwitcher+Gallery 使 用 示例 (第 11 章 \Demo 11 03) 
ImageShowActivity.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view. Window; 
import android.view.animation. AnimationUtils; 
import android. widget. Adapter View; 
import android. widget.Gallery; 
import android. widget. ImageS witcher; 
import android. widget.Image View; 
import android. widget. Adapter View.OnltemSelectedListener; 
import android. widget. RelativeLayout. LayoutParams; 
import android. widget. ViewSwitcher. ViewFactory; 
/ KK 
* ImageSwitcher+ Gallery 实现 查看 相册 画面 
* 继承 Activity 
* 实 现 ViewFactory 和 OnItemSelectedListener 接口 
f 
public class ImageShowActivity extends Activity implements ViewFactory, 
OnlItemSelectedListener { 
/** 当 aetivity 首次 创建 时 响应 调用 六/ 
ImageSwitcher mSwitcher; 
I/ImageSwitcher 数据 源 
private Integer[] mImagelds = ( R.drawable;/7, 
R.drawable.f2, R.drawable.f/3, R.drawable.f4 }; 
























































(? Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
requestWindowFeature(Window.FEATURE NO TITLE); 


setContentView(R.layout.image show); 
setTitle("ImageShowActivity"); 


mSwitcher = (ImageSwitcher) find ViewById(R.id./mageSwitcherO1); 

/ 系统 的 anim 中 的 fade in.xml 

mSwitcher.setFactory(this); 

mSwitcher.setInAnimation( AnimationUtils./oadAnimation(this, 
android.R.anim.fade in)); 

mSwitcher.setOutAnimation( AnimationUtils./oadAnimation(this, 
android.R.anim.fade out)); 





Gallery g = (Gallery) findViewById(R.id.gallery); 

/ 为 缩 略 图 浏览 器 指定 一 个 适配器 
g.setAdapter(new ImageAdapter(this)); 

/ 响应 在 缩 略 图 列表 上 选中 茶 个 缩 略 图 后 的 事件 
g.setOnItemSelectedListener(this); 
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@Suppress Warnings("unchecked") 

public void onItemSelected(AdapterView parent, View v, int position, long id) { 
// 实 现 循 环 显示 图 片 (通过 取 余 的 方法 来 循环 获得 图 像 资 源 ID) 
mSwitcher.setImageResource(mImagelds[position % mImageIds.length]); 




















} 


@Suppress Warnings("unchecked") 
public void onNothingSelected(AdapterView parent) { 
} 
/ KK 
*ImageSwitcher 组 件 需要 这 个 方法 来 创建 一 个 View 对 象 ( 一 般 为 Image View 对 象 ) 
2 
€ Override 
public View makeView() ( 
ImageView i = new ImageView(this); 
i.setBackgroundColor(OxFF000000); 
i.setScaleType(ImageView.ScaleType.FIT CENTER); 
i.setLayoutParams(new ImageSwitcher.LayoutParams( 
LayoutParams.FILL PARENT, LayoutParams.FILL PARENT); 











return i; 


) 


代码 清单 11-11 —ImageSwitcher--Gallery fi& A zs j| C98. 11 章 \Demo 11 03) 
ImageAdapter.java 


package com.chen.android; 


import android.content. Context; 
import android.view.View; 
import android.view.ViewGroup; 
import android. widget. Base Adapter; 
import android. widget.Gallery; 
import android. widget.Image View; 
import android. widget.RelativeLayout. LayoutParams; 
/ "ok 
* 图 片 适配器 
*| 
public class ImageAdapter extends BaseAdapter { 
private Context mContext; 





POE SUE Han o 
private Integer[] mThumblds = ( R.drawable./7, 
R.drawable.f2, R.drawable.f3, R.drawable.f4 ); 


public ImageAdapter(Context c) ( 
mContext = c; 


} 
/ 改进 1， 返 回 最 大 值 (Integer.MAX_ VALUE) 
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public int getCount() 


{ 


return Integer.MAX VALUE; 


) 


public Object getItem(int position) { 
return position; 


) 


public long getItemlId(int position) { 
return position; 


) 

















IIgetView 方法 动态 生成 一 个 ImageView, 然 后 利用 setLayoutParams, setlmageResource 
/setBackgroundResource 分 别 设 定 图 片 大 小 、 图 片 源 文件 和 图 片 背景 。 当 图 片 被 显示 到 当前 





/屏幕 的 时 候 ， 这 个 函数 就 会 被 自动 



































H 











调 来 提供 要 显示 的 ImageView 


public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) { 


) 





ImageView i = new ImageView(mContext); 
/h.setImageResource(mThumblds|[position]); 


/ 改进 2， 
i.setImage 








通过 取 余 来 循环 取得 resIds 数组 中 的 图 像 资源 ID 
Resource(mThumblds[position % mThumblds.length ]); 




















i.setAdjustViewBounds(true); 
i.setLayoutParams(new Gallery.LayoutParams( 


LayoutParams. WRAP. CONTENT, LayoutParams. WRAP. CONTENT)); 


i.setBackgroundResource(R.drawable.b90); 


return i; 





最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 要 添加 访问 权限 ， 如 代码 清单 11-12 所 示 。 











代码 清单 11-12 
AndroidManifest.xml 
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ImageSwitcher-«-Gallery 使 用 示例 (第 11 章 \Demo 11 03) 


<?xml version="71.0" encoding- "utf-5"?» 
«manifest xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"com.chen.android" 
android:versionCode-"1" 
android:versionNamez" 1.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersion-z"8" /> 


«application android:labelz" Gstring/app name" 
«activity android:name-"MainActivity"» 
«intent-filter? 


«action android:name-"android.intent.action. M AIN"* «/action? 
«category android:name-'"android.intent.category. LAUNCHER"» 
X/category» 


X/intent-filter 


</activity> 


«activity android:name=".ImageShowActivity" 


</activity> 


android:label=" @string/app_name"> 


X/application? 
X/manifest* 
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将 乘客 订 票 信息 提交 到 后 台 ASP A 








Ap 


后 ， 需 要 返回 

















"d 4 





支付 需要 涉及 第 
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预订 是 否 成 功 的 信息 。 预 订 成 功 不 


已 经 出 票 〈 机 票 行业 术语 )， 还 需要 等 竺 文 付 后 方 可 出 票 。 支 付 的 方式 有 现金 文 付 和 手 
机 电子 文 付 两 种 。 目 前 电子 支付 的 安全 性 及 普及 性 不 是 




















者 到 付款 方式 。 
为 了 让 系统 更 具 人 性 化 ， 当 预订 成 功 后 需要 以 短信 的 方式 通知 用 户 预 订 的 情况 ， 以 及 什 
么 时 候 会 送 票 ， 送 票 上 门 时 需要 支付 的 金额 等 信息 。 


11 

















很 























高 ， 机 票 订 购 不 是 小 额 数目 且 














RT 






























































.2.1 ”机票 订购 成 功 View 实 现 





用 LinearLayout 布 
代码 清单 11-13 ”机 票 订购 成 功 View 实 现 〈 第 





























三 方 平台 ， 在 这 里 就 不 深入 讲解 。 本 项 目 采 用 的 是 目前 当当 网 受用 户 喜爱 的 


如 第 2 章 中 的 手机 订 票 系统 实现 效果 图 (如 图 2-1$) 所 示 ， 机 票 预订 功能 的 View 实现 采 








ordersuccess.xml 


<?xml versionz"/.0" encodingz "utf-8"?» 
«LinearLayout android:idz "9 +id/ordersu 


Ccess" 








局 ， 是 项 目的 收尾 页 面 ， 实 现 起 来 相对 简单 。 见 代码 清单 11-13、11-14。 
11 章 \GanaSkyForTicketOrderSuccess ) 


xmins:android- "ittp:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent" 
android:textSize-"/ 5sp" 


android:background- " 9 drawable/buttonbgon" 


android:orientation- "vertical "> 
<TextView 


android:id="@ +id/ordersuccess_result" 


android:layout_width="fill_parent" 


android:layout_height="wrap_content" 


android:layout marginTop- "5dip" 
android:layout marginLeft- "5dip"/» 


«LinearLayout 


android:background- "9 drawable/buttonbgon 


android:orientation- "horizontal" 
android:layout width- "fill parent" 


android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginTop- "50dip" > 


«Button 


" 


android:id-"Q -- id/ordersuccess. btnReturn" 
android:text- 2/H/ £r Z2" 
android:layout width-"80dip" 
android:layout height- "Z0dip" 
android:layout marginLeft-"/5dip" 
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android:gravity- "center" 


/> 
<Button 


android:id="@ +id/ordersuccess_exit" 
android:text- "2 /// £6 Zi" 
android:layout width-"80dip" 
android:layout height- "Z0dip" 
android:layout marginLeft- "20dip " 
android:gravity- "center" 


/> 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


代码 清单 11-14 ”机 票 订 购 成 功 状态 栏 提示 (第 11 章 \GanaSkyForTicketOrderSuccess ) 


notify.xml 


<?xml versionz"1.0" encodingz"utf-8"?» 


«LinearLayout 


xmins:android-"Aittp:/schemas.android.con/apk/res/android" 
android:orientationz" vertical" 
android:layout widthz"fill parent" 


android:layout height-"fill | 


«TextView 


parent" 


android:background-" 0 drawable/buttonbgon"» 


android:id-" Q -id/tv result" 

android:layout widthz"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
android:text-" HHEH GanaSky Zt" [» 


X/LinearLayout^ 


11.22 机票 订购 成 功 功能 Con 


trol Sz ii 





机 票 订 购 功 能 Control 实现 ， 就 是 机 票 订购 功能 的 Activityjava 代码 实现 ， 如 代码 清 





luy 
$ 











11-15. 11-16 所 示 ， 基 本 没有 涉及 知识 难点 。 在 实现 过 程 中 需要 注意 的 有 以 下 几 点 : 
1) 提供 两 个 按钮 ， 一 个 按钮 返回 机 票 查询 界面 〈 或 者 航班 信息 界面 )， 涉 及 页 面 切换 这 一 
知识 点 ， 另 一 个 按钮 退出 系统 ， 退 出 按钮 的 代码 实现 和 程序 主 界面 退出 功能 的 代码 实现 相同 。 

















2) 在 退出 系统 的 时 候 ， 最 好 将 保存 的 用 户 信息 删除 ， 增 强 用 户 个 人 信息 的 安全 。 










































































3) 在 状态 栏 中 增加 消息 提示 功能 ， 以 便 用 户 查 看 预订 机 票 的 实际 状态 。 

代码 清单 11-15 ”机 票 订 购 成 功 Control 实 现 (第 11 章 GanaSkyForTicketOrderSuccess) 
OrderSuccess.java〔 详 见 本 书 源 代码 

代码 清单 11-16 机票 订 购 成 功 状态 栏 提 示 Control 实 现 〈 第 11 章 \GanaSkyForTicket 


OrderSuccess) OrderSuccessNotif 








y.java〔 详 见 本 书 源 代码 ) 








最 后 ， 讲 解 整 个 项 目的 配置 文 伯 


























FE， 如 代码 清单 11-17 所 示 。 





代码 清单 11-17 手机 订 票 系统 (第 11 章 \GanaSkyForTicketOrderSuccess) Android 


Manifest. xml 


<?xml versionz "7.0" encodingz "utf-8"?» 
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«manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package="com.ganasky" android:versionCode="1" android:version Name="1.0"> 


«application android:icon=" @drawable/icon" android:label=" @string/app_Iconname" 
android:textSize="15sp"> 
«t- -主页 面 ， 对 应 的 是 GanaSkyMain.java 文件 --> 








«activity android:namez"GanaSkyMain" android:labelz" G'string/app. ganaSkyMain"» 


«intent-filter* 
«action android:name-"android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
<l- -登录 页 面 --> 
«activity android:name-"LoginApp" android:label=" @string/app_nameLogin" 
/> 
<l- -注册 页 面 --> 








«activity android:name-"RegisterApp" android:label=" @string/app_nameRegister" 


/> 


<!-- PRAWEM --> 


«activity android:name="TicketMainApp" android:label=" @string/app_nameTicketMain" /> 
«activity android:name="CityListView" android:label=" @string/app_nameCitySelect" /> 


<!-- 选择 航班 --> 


«activity android:name="FlightInfoMainApp" android:label="@string/app_nameSelectFlight" /> 





<!-- 航班 详细 信息 --> 


«activity android:name-"HlightListDetail" android:label=" @string/app_nameDetailFlight" /> 


«be a - 


«activity android:name-"OrderTicket" android:labelz" G'string/app nameOrerTicket" /> 








<!-- 订 票 返回 结果 界面 --> 








«activity android:name="OrderSuccess" android:label="@string/app_nameOrerTicket" /> 


«activity android:name="OrderSuccessNotify" android:label="@string/app_nameOrerTicket" /> 


</application> 

<uses-sdk android:minSdk Version="8" /> 

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 
<uses-permission android:name="android.permission.RESTART PACKAGES" /> 


<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE"></uses-permission> 


</manifest> 
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项 目的 优化 、 组 装 和 真 机 测试 ， 可 以 看 做 是 项 目的 总 结 ， 其 中 的 每 个 环节 都 不 容 忽 视 ， 
需要 认真 对 待 。 本 章 介绍 了 如 何 美 化 界面 ， 如 何 进 行 自 适应 处 理 ， 如 何 设置 程序 Logo 以 及 
如 何 进行 Android 测试 ， 以 进一步 完善 项 目 。 


12.1 界面 效果 优化 








































































































































































































学 习 到 这 里 大 家 会 发 现 ， 我 们 所 完成 的 项 目的 按钮 样式 效果 与 第 2 章 显示 的 效果 图 不 一 
样 ， 这 主要 是 因为 没有 对 按钮 进行 美化 。 因 此 ， 这 一 章 主 要 CST u 
实现 界面 按钮 的 美化 功能 。 还 可 以 根据 实际 需要 对 项 目的 其 Ti 
他 界面 进行 美化 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 根据 自己 的 需要 进行 相 (ir: Su. 
应 的 操作 。 De 
具体 实现 步 又 如 下 : 
D 在 项 目 res 下 的 drawable 文件 夹 内 新 建 buttonshape.xml S Ria 
JI buttonshape down.xml 文件 ， 如 图 12-1 所 示 。 Ten 
buttonshape xml 是 鼠标 移出 《正常 时 ) 的 样式 ， 如 代码 
Wn 12-1 ps ES 
代码 清单 12-1 ”按钮 美化 (第 12 章 \GanaSkyves\ 图 12-1 buttonshape xml 和 button- 
drawable) buttonshape.xml shape down.xml 文件 在 项 目 中 的 位 置 


<?xml version="1.0" encodingz "utf-8"?» 
«shape xmlns:android- " Attp;//schemas.android.com/apk/res/android" 
android:shape-"rectangle"» 
<!-- 设置 按钮 初始 画面 渐进 色 --> 
«gradient android:startColorz"Z0f61ad" android:endColorz "81F7F3" 
android:angle-z"270"/» 
<!-- 设置 按钮 初始 画面 形状 --> 
«corners 
android:bottomRightRadius-" / Odip" 
android:bottomLeftRadiusz" / dip" 
android:topLeftRadius-" / dip" 
android:topRightRadius-" / Odip"/» 

































































</shape> 




















buttonshape_down.xml 是 鼠标 按 下 时 的 样式 ， 如 代码 清单 12-2 所 示 。 
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代码 清单 12-2 ”按钮 美化 (第 12 章 \GanaSky\res\drawable) buttonshape down.xml 


<?xml version="71.0" encoding- "utf-5"?» 
«shape 
xmins:android- "Attp:/schemas.android.conv/apk/res/android" 
android:shape-"rectangle" 


«gradient 
android:startColor="#F5 F510" 
android:endColor="#F5F5B0" 
android:angle="270" /> 
























































<corners ir: "m 
android:bottomRightRadius-"/ 0dip " 5 Bi maria 22 dis 
android:bottomLeftRadius-" /dip" bre 
android:topLeftRadius- "7 Sdip" Ec 
android:topRightRadius-"/0dip" /> B) tutos? pac 

</shape> E uie 
2) 在 项 目的 res 目录 下 新 建 xml 文件 夹 ， 在 文 : iem UM 
件 夹 内 建 selectshape.xml 文件 ， 如 图 12-2 所 示 。 x 
selectshape.xml 文件 是 控制 按钮 正常 样式 TI M 
《鼠标 移出 ) 鼠标 按 下 时 的 样式 总 文件 ， 它 可 作 M ceat 
为 按钮 背景 加 入 到 按钮 控件 中 ， 如 代码 清单 12-3 
所 示 图 12-2 selectshape.xml 文件 在 项 目 中 的 位 置 


代码 清单 12-3 ” Button 按钮 美化 (第 12 章 \GanaSky\res\xml) selectshape.xml 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
«selector xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android"> 
<item 
android:state_pressed="false" 
android:drawable=" @drawable/buttonshape" /> 
<item 
android:state_pressed="true" 
android:drawable=" @drawable/buttonshape_down" /> 
<item 
android:state_window_focused="false" 
android:drawable=" @drawable/buttonshape" /> 
</selector> 


经 过 以 上 两 步 的 操作 ， 就 可 以 为 项 目的 所 有 按钮 添加 selectshape.xml 样式 了 。 下 面 以 
登录 按钮 的 示例 代码 为 例 ， 讲 述 在 login.xml 中 进行 按钮 美化 的 过 程 ， 如 代码 清单 12-4 所 
示 。 有 具体 做 法 是 在 background 属性 中 引用 该 样式 在 按钮 代码 中 增加 : android:background= 
"@xml/selectshape" 。 


代码 清单 12-4 ”login.xml 按 钮 美化 实现 



















































































<LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
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android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight- "7.0" 
android:gravityz "center horizontal" 
«Button 
android:id="@ rid/btn Ok" 
android:layout width-"80dip " 
android:layout height-"40dip" 
android:text-" ý" 
android:background- "Qxml/selectshape''» 
</Button> 
«Button 
android:id="@ id/btn Cancel" 
android:layout width-"80dip " 
android:layout height-"40dip" 
android:layout marginLeft-"/5dip" 
android:text-" HOA" 
android:background- "Qxml/selectshape''» 
</Button> 
</LinearLayout> 


12.2 ”程序 自 适 应 处 理 


如 何在 屏幕 大 小 不 同 的 手机 上 正常 显示 内 容 呢 ?这 就 要 对 所 定义 的 控件 单位 作 自 适应 处 
理 ， 目 适应 的 关键 是 如 何 读 取 手 机 屏幕 的 宽度 和 高 度 ， 程 序 控件 根据 手机 屏幕 大 小 作 自 适应 
处 理 。 下 面 通 过 一 个 示例 讲解 屏幕 上 定义 的 控件 如 何 自 适应 显示 数据 ， 示 例 代码 运行 结果 如 
12-3 和 图 12-4 所 示 。 
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图 12-3 ListView 自 适 应 实现 表格 图 12-4 ListView 自 适 应 实现 表格 
一 一 Android 2.2 (QVGA) 屏幕 一 一 Android 2.2 (HVGA) 屏幕 











首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 自 适应 效果 ， 如 代码 清单 12-5 所 示 。 
代码 ; ae -5 程序 自 适 应 示例 (第 123:Demo 12 01) main.xml 




















<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
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<LinearLayout 
xmins:android- "ttp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout. heightz "fill parent"» 


«HorizontalScroll View 
android:id="@ -id/HorizontalScrollView01 " 
android:layout. height- fill parent" 
android:layout. width- "fill parent» 


«ListView android:idz" Q +id/ListView01 " 

android:layout height-"wrap content" 
android:layout widthz2"wrap content"» 
</ListView> 


</HorizontalScroll View> 


</LinearLayout> 


自 适 应 显示 内 容 ， 如 代 








T 


其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 ListView 控件 
码 清单 12-6、12-7 所 示 。 
代码 清单 12-6 ”程序 自 适 应 示例 (第 12 章 \Demo_12_01) MainActivity.java 














package com.chen.android; 


import java.util. ArrayList; 
import com.chen.android. TableAdapter.TableCell; 
import com.chen.android. TableAdapter.TableRow; 
import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android. widget. Adapter View; 
import android. widget. ListView; 
import android. widget. LinearLayout.LayoutParams; 
import android. widget. Toast; 
/ 米 米 
* ListView 自 适应 示例 
* 


* (9 author 
* 
i 
public class MainActivity extends Activity { 


ListView lv; 
( Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
this.setTitle("ListView 自 适 应 实现 表格 "); 
/获取 布局 控件 
lv = (ListView) this.find ViewById(R.id.ListView0l); 
ArrayList«TableRow? table = new ArrayList« TableRow?(); 
/设置 表格 单元 格 ， 每 行 5 个 单元 
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TableCell[] titles = new TableCell[5]; 
/获取 手机 实际 屏幕 的 宽 
int width = this.getWindowManager().getDefaultDisplay().getWidth()/titles.length; 
// 定义 标题 
for (int i = 0; i < titles.length; i++) { 
titles[i] = new TableCell(" 标 题 " + String.valueOf(i), width + 8 * i, 
LayoutParams. FILL PARENT, TableCell.STRING); 





} 
/添加 表格 标题 
table.add(new TableRow(titles)); 


/ 添加 表格 每 行 的 数据 
TableCell[] cells = new TableCell[5]// 每 行 5 个 单元 
for (int i = 0; i < cells.length - 1; i++) ( 
cells[i] = new TableCell("No." + String.valueOf(), 
titles[i].width, LayoutParams.F7LL PARENT, TableCell.STRING); 





) 


cells[cells.length - 1] = new TableCell(R.drawable.icon, 
titles[cells.length - 1]. width, LayoutParams. WRAP. CONTENT ;TableCell./MAGE); 


/ 把 表格 中 每 一 行 的 数据 添加 到 表格 
for (inti=0;1< 12; i++) 
table.add(new TableRow(cells)); 

/设置 数据 适配器 
TableAdapter tableAdapter = new TableAdapter(this, table); 
lv.setAdapter(table Adapter); 
/监听 listview 子 项 选择 事件 
lv.setOnItemClickListener(new ItemClickEvent()); 





























} 

/ "ok 
* FÀ 
*/ 

class ItemClickEvent implements AdapterView.OnItemClickListener { 


Iu 


El 





和 实现 





@Override 
public void onItemClick(AdapterView<?> arg0, View argl, int arg2,long arg3) { 
/提示 框 显 示 信息 
Toast.makeText(MainActivity.this, 
"选中 第 "+ String.valueOf(arg2) + "fT", 500).showQ); 


TI 











} 
代码 清单 12-7 程序 自 适 应 示例 (第 12 Demo 12 01) ImageAdapter.java 


package com.chen.android; 


import java.util.List; 

import android.content.Context; 
import android.graphics.Color; 
import android.view.Gravity; 
import android.view.View; 
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import android.view.ViewGroup; 
import android.widget.BaseAdapter; 
import android.widget.Image View; 
import android. widget. LinearLayout; 
import android. widget. TextView; 


Jl * 
* 数 据 适 配器 
2 
public class TableAdapter extends BaseAdapter { 
POE Ep 
private Context context; 
PSEABWE SR E SCR Rl 


private List« TableRow? table; 


public TableAdapter(Context context, List«TableRow? table) ( 
this.context — context; 
this.table — table; 

} 

/获取 表格 的 行 数 

G Override 

public int getCount() ( 
return table.size(); 

} 

IZRA ID 

@Override 

public long getItemlId(int position) { 
return position; 

} 

/根据 YD 查找 到 子 项 

public TableRow getItem(int position) { 

return table.get(position); 


) 


public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) ( 
TableRow tableRow = table.get(position); 
return new TableRowView(this.context, tableRow); 


/ «ok 
* 
* TableRowView 实现 表格 行 的 样式 
* 
* (9 author 
Z 
class TableRowView extends LinearLayout { 
public TableRowView(Context context, TableRow tableRow) { 





super(context); 
this.setOrientation(LinearLayout. HORIZONTAL); 
for (int i = 0; i < tableRow.getSize(); i++) (// 逐个 格 单元 添加 到 行 
TableCell tableCell = tableRow. getCellValue(i); 
LinearLayout.LayoutParams layoutParams 
= new LinearLayout.LayoutParams( 
tableCell.width, tableCell.height);/ 按照 格 单元 指定 的 大 小 设置 空间 
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layoutParams.setMargins(0, 0, 1, 1);// 预 留 空 除 制 造 边框 

if (tableCell.type == TableCell.STRING) {// 如 果 格 单元 是 文本 内 容 
TextView textCell = new TextView(context); 
textCell.setLines(1); 
textCell.setGravity(Gravity. CENTER); 
textCell.setBackgroundColor(Color.BLACK);//. 背景 黑色 
textCell.setText(String.valueOf(tableCell.value)); 
addView(textCell, layoutParams); 

} else if (tableCell.type == TableCell.MAGE) (// 如 果 格 单元 是 图 像 内 容 
ImageView imgCell = new ImageView(context); 
imgCell.setBackgroundColor(Color.BLACK);//. 背景 黑色 
imgCell.setImageResource((Integer) tableCell.value); 
addView(imgCell, layoutParams); 























i 





} 
/ 背景 白色 ,利用 空隙 来 实现 边框 
this.setBackgroundColor(Color. WHITE); 





























j KK 
* 
* TableRow 实现 表格 的 行 
* 
* (9 author 
ep 
static public class TableRow ( 


private TableCell[] cell; 

public TableRow(TableCell[] cell) ( 
this.cell = cell; 

} 


public int getSize() { 
return cell.length; 


} 
public TableCell getCell Value(int index) { 


if (index >= cell.length) 
return null; 
return cell [index]; 


/ "ok 
* 
* TableCell. 实现 表格 的 格 单元 
* 
* (author 
*/ 
static public class TableCell { 





static public final int STRING = 0; 
static public final int IMAGE = 1; 
public Object value; 
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public int width; 
public int height; 
private int type; 


public TableCell(Object value, int width, int height, int type) ( 
this.value = value; 
this. width = width; 
this.height = height; 
this.type = type; 


12.3 ”设置 程序 Logo 

















如 何 自 定义 所 完成 项 目的 Logo 图 标 呢 ? 见 代码 清单 12-8。 具 体 设置 步骤 如 下 。 

把 制作 好 的 Logo 图 标 放 到 res\drawable 文件 夹 里 ， 若 需要 分 不 同 分 辨 率 显示 图 片 ， 则 需要 
制作 不 同 分 辨 率 的 图 片 并 依次 放 入 drawable-hdpi、drawable-ldpi 和 drawable-mdpi 文件 夹 里 。 

修改 AndroidManifest.xml 配置 文件 里 的 内 容 。android:icon="@drawable/icon" 是 程序 显示 
图 标 ，icon 是 图 片 名称 ;，android:label="@string/app_Iconname" 是 图 标 标题 ，android:label= 
"@string/app_ganaSkyMain" 是 程序 名 称 。 图 标 标题 和 程序 名 称 都 引用 自 res\ values 下 的 
strings.xml 文件 里 的 字符 串 节点 内 容 。 

代码 清单 12-8 ”设置 项 目的 Logo 



























































1 «?xmlversion- "/.0" encoding- ti8"?> 

2- «manifest xmlns:android- "£p /schemas.android .com/apk/res/android " 

3  package- tom.ganasky" android:versionCode- "7 " android:versionName- "7.0 
4 


«application android:icon "Gdrawable/icon "| ndroid:label 'üstring/app jconname" 


& 
6 android:textSize- "7 53p "> 
7 <!-- -主页 面 ,对 应 的 是 GanaSkyMain.java 文 件 —— 


8 «activity android:name- "GanaSkyMain " android:label-d"(Qstring/app ganaSkyMain "> 


9 <intent-filter> 
10 «action android:name- 'android intent.action MAIN" /> 
11 «category android:name- 'android intent.category.LAUNCHER" /> 
12 —/intent-filter— 
13 </activity> 


12.4 Android 单 元 测试 























在 Android 开发 中 ， 实 现 单元 测试 并 不 很 困难 ， 主 要 是 在 配置 文件 和 测试 环境 上 需要 人 花 
大 量 的 时 间 。Android 单元 测试 大 致 可 以 通过 以 下 几 个 步骤 来 实现 ; 

1) 新 建 测试 项 目 。 

2) 在 项 目 中 添加 测试 单元 代码 ， 代 码 继承 目 AndroidTestCase 类 。 

3) 自 定 义 TestSuite 类 ， 用 来 管理 测试 单元 代码 。 

4) 自 定 义 TestRunner 类 ， 用 来 执行 测试 。 

5) 在 配置 文件 AndroidManifest.xml 中 需要 增加 权限 ， 人 允许 使 用 单元 测试 。 
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进行 Android 单元 测试 ， 所 涉及 的 类 以 及 接 














如 表 12-1 所 示 。 































































































































































































































































































表 12-1 Android 进行 单元 测试 所 涉及 的 类 及 接口 
Android 进行 单元 测试 所 e 
涉及 的 类 及 接口 205 X 
Android 单元 测试 需要 从 这 个 类 中 派生 出 来 ， 而 不 再 是 从 junitframework.TestCase 中 得 到 。 二 者 
之 间 的 最 主要 区 别 就 是 AndroidTestCase 提供 了 一 个 方法 getContext0 来 获取 当前 的 上 下 文 变量 ， 
这 个 方法 在 Android 测试 中 很 重要 ， 因 为 很 多 的 Android API 都 需要 context 
AndroidTestCase 主要 成 员 : 
setUp() /创建 中 间 件 ， 如 可 打开 网 络 连接 
tearDown() / 拆 掉 中 间 件 ， 如 可 关闭 网 络 连接 
testAndroidTestCaseSetupProperlyO /测试 AndroidTestCase 是 否 正 确 装载 
在 junitLpackage 包 中 ， 一 个 TestSuite 就 是 一 系列 测试 单元 (AndroidTestCase ) 的 集合 。 通 过 
TestSuite 可 以 更 好 地 管理 测试 单元 
TestSuite TestSuite 主要 成 员 : 
void addTest (Test test) /增加 一 个 测试 内 容 到 测试 集合 里 
void addTestSuite(Class testClass) ” // 从 类 中 增加 一 系列 的 测试 内 容 到 测试 集合 中 
在 junit.framework 包 中 ， 这 是 一 个 测试 接口 ， 用 来 监听 测试 进程 
有 以 下 4 个 公共 方法 : 
MTM abstract void addError(Test test, Throwable t) // 当 测试 发 后 错误 时 调 
abstract void addFailure(Test test, AssertionFailedError t) // 当 测 试 失 败 时 调 
abstract void endTest(Testtest) // 当 测 试 结束 时 调 
abstract void startTest(Testtest) — // 当 测试 开始 时 调 
继承 自 class junitrunner.BaseTestRunner 类 ， 但 是 它 没有 提供 UL 甚至 是 基于 控制 台 的 UI 都 没 
有 ， 因 此 ， 如 果 想 要 很 好 地 查看 测试 结果 ， 需 要 自 定义 处 理 类 来 进行 相应 的 操作 ， 这 个 处 理 类 需 
要 使 用 到 AndroidTestRunner 中 的 callback. 函数 
AndroidTestRunner 类 的 主要 方法 : 
AndroidTestRunner setTestQ; /设置 测试 
runTest; /运行 测试 
addTestListener(y; /增加 测试 监听 
setContext(); /设置 上 下 文 变量 





























如 何 通过 编写 代码 进行 单元 测试 呢 ? 具体 过 程 如 下 : 





1) 第 一 步 ， 新 建 一 个 TestCase 测试 项 目 














(为 了 方便 程序 管理 ， 本 


例 取 名 为 Demo_12_02)， 

















在 项 目 中 建 TestContent 类 ， 这 个 类 需要 继承 androidTestCase， 才 能 通过 getContext0 来 获取 当 


前 的 上 下 文 变量 。 
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图 12-5 新建 Android 测试 项 目 界 面 CD 图 12-6 
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具体 流程 是 ， 单 击 菜单 栏 ” 文件 ”一 “ 彰 
“Android Èst Project" 








选择 ， 如 图 12-5 至 图 12-7 所 示 。 


Ja » ES € 项 目 » RE €é Android" Exe 








E 从 现 有 Ant 构建 文件 创建 Java MA 











取消 








新 建 Android 测试 项 目 界 面 (2) 
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E Hew Android Test Project 


New Android Test Project 
Creates a nev Android Tast Project rexource 


Test Project Mane. Deno 12 02 ^ 


Cantant 
[Vse default location 





Location; |E: /androi d/Dano, 12.02 rv | 
Test Target 
Select the projaet to test 
(S This project 

JAn existing Android project Dr orse, 
Test Target Package com, chen. android 


Build Target 


Target Hane Vendor Platfora AP 






Source Project 





Source Project 


了 E-F ELAI Tn 











图 12-7 新 建 Android 测试 项 目 界面 (3) 

















2) 第 二 步 ， 在 项 目 中 新 建 AndroidTestCase 类 。 它 需要 继承 自 AndroidTestCase 类 才能 
完成 单元 测试 。 见 代码 清单 12-9. 
代码 清单 12-9 Android 单 元 测试 示例 〈 第 12 章 \Demo_12_02) TestContentjava 














package com.chen.android; 


import android.test. AndroidTestCase; 
Wt 
* 测试 内 容 类 
* @author 
* 
o 
public class TestContent extends AndroidTestCase ( 
private intil; 
private int i2; 
static final String LOG. TAG-"MyTestCase"; 





C Override 
protected void setUp() throws Exception( 
i122; 
12-3: 
} 
os 
* 所 要 测试 的 内 容 ， 若 (il+i2)==5 为 ttue， 不 抛 出 assertTrue 的 内 容 ， 反 之 亦 然 
E 


public void testAdd()( 
assertTrue("] 4 AssertionFailedError， 则 failed=1"，(il+i2)==5); 
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3) 第 三 步 ， 新 建 一 个 ExampleSuite 类 ， 这 个 类 继承 Junit 的 TestSuit， 注 意 在 这 里 要 使 
用 addTestSuite0 方 法 ， 一 开始 就 使 用 addTest() 方 法 不 能 成 功 。 见 代码 清单 12-10. 
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j 
/炒米 
* 所 要 测试 的 内 容 ， 若 (i1-i2)==1 为 true， 不 抛 出 assertTrue 的 内 容 ， 反 之 亦 然 
e 
public void testDec()( 
asseriTrue(" 抛 出 AssertionFailedError, M) failed-1", (11-12)—-1); 
} 
(? Override 


protected void tearDown() throws Exception( 
super.tearDown(); 


) 


C Override 

public void testAndroid TestCaseSetupProperly() ( 
super.testAndroidTestCaseSetupProperly(); 

} 


} 


ES 











pn 















































代码 清单 12-10 Android 单元 测试 示例 〈 第 12 Demo. 12 02» ExampleSuite.java 


package com.chen.android; 
public class ExampleSuite extends junit.framework.TestSuite ( 
public ExampleSuite()( 
addTestSuite( TestContent.class); 
} 
} 


yp 

















4) 第 四 步 ， 新 建 一 个 Activity 类 ， 见 代码 清单 12-11， 用 来 启动 单元 测试 ， 并 显示 测试 结 
代码 清单 12-11 Android 单 元 测试 示例 〈 第 12 章 \Demo_12_02) MainActivity.java 
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package com.chen.android; 
import junit.framework.Test; 
import junit.framework.TestListener; 
import android.app. Activity; 
import android.graphics.Color; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Handler; 
import android.os.Message; 
import android.test. AndroidTestRunner; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 
import android. widget. TextView; 
import android. widget. Toast; 
/ KK 

* 测试 主 程序 

* @author 
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ey 
public class MainActivity extends Activity { 
POE SUR Jeden] 


private TextView resultView; 





private TextView barView; 
private TextView messageView; 


private Thread testRunnerThread; 
此 显示 测试 结果 */ 
private static final int SHOW RESULT = 0; 
FPE et 
private static final int ERROR FIND = 1; 


( Override 
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 


super.onCreate(savedInstanceState); 

必 获 取 布 局 控件 六 

setContentView(R.layout.main); 

resultView = (TextView) find ViewById(R.id.result View); 
barView = (TextView) find ViewById(R.id.barView); 

message View = (TextView) find ViewByld(R.id.messageView); 
Button lunch = (Button) find ViewById(R.id./unchButton); 


]unch.setOnClickListener(new View.OnClickListener() ( 
( Override 
public void onClick(View v) ( 
FRIR, 
start Test(); 





D; 
] 
PEE E I C 
private void showMessage(String message) { 
hander.sendMessage(hander.obtainMessage(ERROR FIND, message)); 
} 
放 显 示 测 试 结果 */ 
private void showResult(String text) { 
hander.sendMessage(hander.obtainMessage( SHOW RESULT, text)); 
} 
PE 
private synchronized void startTest() ( 
if (testRunnerThread !- null && testRunnerThread.isAlive()) ( 
testRunnerThread - null; 


* 





} 

if (testRunnerThread == null) ( 
testRunnerThread = new Thread(new TestRunner(this)); 
testRunner Thread.start(); 

) else ( 
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Toast.makeText(this, "Test is still running", Toast.LENGTH SHORT) 


.show(); 
} 
} 
人 # 定 义 线程 六 
public Handler hander = new Handler() ( 
(? Override 
public void handleMessage(Message msg) { 
switch (msg.what) ( 
case SHOW RESULT: 
resultView.set Text(msg.obj.toString()); 
break; 
case ERROR FIND: 
messageView.append(msg.obj.toString()); 
barView.setBackgroundColor(Color.RED); 
break; 
default: 
break; 
} 
} 
h 
/ EE 
* 运行 测试 类 
* @author 
* 
wj 


class TestRunner implements Runnable, TestListener ( 


private Activity parentActivity; 
private int testCount; 

private int errorCount; 

private int failureCount; 


public TestRunner(Activity parentActivity) { 
this.parentActivity = parentActivity; 


) 


(? Override 

public void run() ( 
testCount = 0; 
errorCount = 0; 
failureCount = 0; 


ExampleSuite suite = new ExampleSuite(); 
AndroidTestRunner testRunner = new AndroidTestRunner(); 
testRunner.setTest(suite); 

testRunner.addTestListener(this); 
testRunner.setContext(parentActivity); 

testRunner.run'Test(); 


j 
(2 Override 
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public void addError(Test test, Throwable t) ( 
errorCount--4; 
showMessage(t.getMessage() + ^n"); 

} 


@Override 

public void endTest(Test test) { 
showResult(getResult()); 

} 


@Override 
public void startTest(Test test) { 
testCount--4; 


) 


private String getResult() ( 
int successCount = testCount - failureCount - errorCount; 
return "Test:" + testCount + " Success:" + successCount 
t " Failed:" + failureCount + " Error:" + errorCount; 


) 


€ Override 

public void addFailure(Test test, junit.framework. AssertionFailedError t) { 
// TODO Auto-generated method stub 
failureCount-—; 
showMessage(t.getMessage() + ^n"); 


) 





























在 AndroidManifest.xml 配置 文件 中 加 入 Android.test.runner 权限 ， 见 代码 清单 12-12, 
否则 无 法 进行 单元 测试 。 
代码 清单 12-12 ”Android 单 元 测试 示例 (第 12 章 \Demo 12.02» AndroidManifest.xml 









































<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«manifest xmlns:android- " Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
packagez"com.chen.android" 
android:versionCode-" / " 
android:versionNamez" /.0"» 
«uses-sdk android:minSdkVersionz"8" /> 
«instrumentation android:targetPackage-"com.chen.android" 
android:name-"android.test.InstrumentationTestRunner" /> 
«application android:iconz" Q9 drawable/icon" android:labelz" G string/app name" 


«uses-library android:name-"'android.test.runner" /> 
X/application? 
X/manifest? 


代码 运行 结果 如 图 12-8 所 示 。 
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Same 4:48 





图 12-8 Android 单元 测试 





12.5 ”项 目 在 不 同 版 本 的 Android 手 机 上 的 安装 与 运行 


这 是 项 目的 最 后 一 步 ， 是 如 何 将 开发 的 程序 打包 成 不 同 版 本 的 Android.apk 文件 的 过 
程 。Android 有 不 同 版 本 的 操作 系统 ， 如 何在 不 同 Android 手机 操作 系统 上 都 能 成 功 安装 所 
开发 的 项 目 呢 ? 这 需要 修改 AndroidManifest.xml 中 的 android:minSdkVersion 值 ， 例 如 : 
android:minSdkVersion=“8”， 表 示 支 持 2.2 的 Android 手机 操作 系统 。 

Android 程序 在 运行 过 程 中 ， 会 自动 编译 生成 .apk 文件 ， 该 文件 可 以 在 Android 手机 操 
作 系统 被 执行 ，.apk 文件 存放 在 项 目的 bin. 目录 下 。 在 手机 上 安装 Android. 程序 的 具体 步骤 
详 见 附录 B。 
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手机 订 票 系统 项 目 开发 基本 完成 ， 涵 盖 了 几乎 所 有 应 用 型 控件 的 使 用 ， 强 调 的 是 
Webservice/Mobile 手机 开发 模式 。 但 有 少 部 分 的 手机 软件 无 需 与 后 台 进行 通信 ， 无 需 在 远程 服务 
器 上 建立 数据 库 ， 只 需 在 本 地 手机 上 建 一 个 小 型 数据 库 实现 这 一 类 型 的 软件 就 要 学 会 如 何在 
Android 手机 中 存储 数据 ， 读 取 手 机 本 身 的 资源 文件 ， 这 一 技术 的 实现 重点 就 是 数据 存储 问题 。 为 
了 解决 这 一 问题 ，Android 提供 了 多 种 方式 的 数据 存储 ， 本 章 将 重点 讲解 Android 数据 存储 。 在 本 
章 中 还 讲解 了 Android 多 媒体 开发 及 外 部 接口 编程 这 两 个 Android 专题 开发 。 


13.1 专题 一 : Andorid 数 据 存 储 


Android 开发 架构 中 一 共 提 供 了 五 种 方式 的 数据 存储 ， 它 们 分 别 是 : SharedPreferences、 
FilesShared ~ SQLite, Network 及 ContentProviders 方式 。SharedPreferences 主要 用 来 存储 "Key"- 
"Value" 格 式 的 数据 ， 是 一 个 轻 量 级 的 键 值 存储 机 制 ， 只 可 以 存储 基本 数据 类 型 ，Filesshared 属于 
文件 存储 ， 就 是 把 需要 保存 的 文件 存放 到 本 地 资源 文件 夹 中 (如 sdcard 中 )， 需 要 获取 数据 时 则 
向 文件 夹 里 读 取 ;SQLite 是 Android 提供 的 标准 数据 库 ， 支 持 SQL 语句 。 它 是 一 个 开源 的 关系 
数据 库 ， 可 以 存储 大 量 数据 ， 并 且 可 以 很 容易 的 进行 增 、 删 、 改 、 查 ;Network 则 是 通过 网 络 来 
存储 和 获取 数据 。 以 上 这 几 种 方式 保存 数据 ， 都 是 应 用 程序 私有 的 ， 如 果 需 要 在 其 他 应 用 程序 
中 使 用 这 些 数据 ， 就 要 使 用 Android 提供 的 ContentProviders 〈 数 据 共享 )， 此 种 类 型 的 数据 存储 
允许 其 他 应 用 程序 访问 。SharedPreferences 存储 在 第 4 章 中 已 详细 介绍 ， 这 里 就 不 再 袭 述 。 
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13.1.1 ”Files 存储 


同 前 面 所 使 用 的 SharedPreferences 一 样 ， 使 用 File 来 读 写 文件 也 属于 常规 思路 。 它 是 一 
个 应 用 程序 私有 的 ， 一 个 应 用 程序 无 法 读 写 其 他 应 用 程序 的 文件 。 在 Android. 中 没有 提供 像 
J2SE 里 面 那么 多 关于 IO 的 API， 所 以 使 用 起 来 非常 简单 轻巧 。EFiles 方式 的 存储 是 把 需要 保 
存 的 数据 通过 文件 的 形式 记录 下 来 ， 当 需要 这 些 数据 时 ， 通 过 读 取 这 个 文件 并 获得 相应 的 数 
据 。 大 家 都 知道 Android 采用 的 是 Linux 内 核 ， 所 以 在 Android 系统 中 ， 文 件 的 形式 与 Linux 
中 的 文件 形式 相 

在 实际 开发 中 如 何 通过 File 读 取 和 保存 数据 呢 ? 可 以 使 用 手机 本 身 的 存储 设备 或 者 其 他 
的 外 接 存 储 设 备 创 建 用 于 保存 数据 的 文件 。 有 具体 是 通过 FileInputStream 和 FileOutputStream 
文件 数据 流 对 文件 进行 操作 ， 可 以 通过 openFileOutput 函数 打开 一 个 文件 ， 如 果 文 件 不 存在 
就 自动 创建 ， 通 过 load() 方 法 来 获取 文件 中 的 数据 ， 通 过 store() 方 法 来 获取 文件 中 的 数据 
通过 deleteFile0 方 法 可 以 删除 一 个 指定 的 文件 。 在 Android 系统 中 ， 这 些 文 件 保存 在 
“/data/data/PACKAGE_NAME 〈 所 建 的 包 名 ) /files” 目 录 下 ， 见 代码 清单 13-1。 数 据 读 取 
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和 保存 的 代码 实现 如 下 : 
File 方 式 数据 读 取 


代码 清单 13-1 


/炒米 


* 读 取 数据 (简单 方法 ) 


* 








* (Oparam context 
* @param file 
* (Oreturn 


s 


public static String read(Context context, String file) { 
String data = ""; 


try { 


FileInputStream stream = context.openFileInput(file); 
StringBuffer sb = new StringBuffer(); 
int c; 
while ((c = stream.read()) != -1) ( 
sb.append((char) c); 
} 
stream.close(); 
data — sb.toString(); 


) catch (FileNotFoundException e) ( 
) catch (IOException e) ( 


) 


return data; 


) 





Tr 








从 代码 中 进一步 看 出 ， 通 过 contextopenFileInput(file) 代 码 打 开 文 件 ，Android 中 的 文 伯 





读 写 具 有 权限 的 控制 ， 























享 ， 见 代码 清单 13-2. 





代码 清单 13-2 


[** 


* 写 数据 人 简单 方法 ) 
































因此 要 使 用 context0 来 打开 文件 ， 文 件 可 以 在 相同 的 Package 中 共 


File 方 式 数 据 写 入 








* @param context 
* (Oparam file 
* (param msg 


i 


public static void write(Context context, String file, String msg) { 


try ( 


FileOutputStream stream = context.openFileOutput(file, 
Context.MODE WORLD WRITEABLE); 

stream. write(msg. getB ytes()); 

stream.flush(); 

stream.close(); 


) catch (FileNotFoundException e) ( 
) catch (IOException e) ( 


) 
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从 代码 清单 13-2 可 以 看 出 ， 它 声明 了 文件 打开 的 方式 : 
context.openFileOutput(file, Contex.:MODE WORLD WRITEABLE). 
一 般 来 说 ， 直 接 使 用 文件 可 能 不 太 好 用 ， 尤 其 是 存放 一 些 琐 
碎 的 数据 ， 会 生成 一 些 琐碎 的 文件 ， 且 由 于 格式 不 同 不 便于 




















Rame 6:55 
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管理 ， 因 此 可 以 将 需要 保存 的 数据 包装 成 Properties 属性 来 使 

用 ， 具 体 实现 见 本 章 示例 代码 。 
下 面 通过 一 个 示例 讲解 File 方式 数据 存储 的 过 程 ， 代 码 

运行 结果 如 图 13-1 所 示 。 当 重新 启动 的 时 候 ， 在 用 户 名 编辑 

框 中 出 现 上 一 次 保存 的 数据 。 图 13-1 Pile 方式 数据 存储 示例 
首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 这 一 效果 ， 如 代码 清 

单 13-3 所 示 。 


代码 清单 13-3 File 方式 数据 存储 示例 (第 13 章 \Demo_13_01) main.xml 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 


E 
«TextView 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" ////- E" 
/> 
<EditText 
android:id="@ +id/txtUserName" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:maxLength = "20" 
/> 
<TextView 
android:layout_ width- fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" 7/7" 
/> 
<EditText 
android:id="@ +id/txtPass" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout. heightz"wrap content" 
android:maxLength = "20" 
android:password = "true" 
/> 
«Button 


android:id="@ -id/btnSend" 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
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其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 Flies 数据 存储 功能 ， 如 代码 


所 示 。 
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android:text="Flie Z x CARE P fes b" 


android:gravity = "center" 
android:width = "80px" 
/> 


</LinearLayout> 
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package com.chen.android; 


import java.io.FileInputStream; 
import java.io.FileNotFoundException; 
import java.io.FileOutputStream; 
import java.io.JOException; 
import java.util.Properties; 
import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Gravity; 
import android.view.View; 
import android. widget. Button; 
import android. widget.EditText; 
import android. widget. Toast; 
import android.content.Context; 


[** 
* File 方式 保存 
* 


* @author 

* 

z 

public class MainActivity extends Activity { 
RTE 

private Button btnsend; 
private EditText ed username; 
private EditText ed pass; 
private Properties properties; 


"n. 


private String userName = ""; 


"n. 


private String userPwd = ""; 


(9 Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 

PESKIBOSE Son 
btnsend = (Button) this.find ViewById(R.id.btnSend); 
ed username = (EditText) this.findViewById(R.id.txtUserName); 
ed pass = (EditText) this.find ViewById(R.id.txtPass); 
PB BAM Rh] 

loginUserlInfo(); 
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伴 保存 按钮 事件 监听 六 
btnsend.setOnClickListener(Save); 





} 
/炒米 

* 保存 用 户 信息 
private void loginUserInfo() ( 





properties = new Properties(); 
properties = load(MainActivity.this, "use.xml"); 
if (properties.isEmpty()) { 


) else ( 
userName = properties.get( "usename").toString(); 
userPwd = properties.get("usepwd").toString(); 


ed username.setText(userName); 
ed pass.setText(userPwd); 


} 
/ «ok 
* 保存 
^ 
Button.OnClickListener Save = new Button. OnClickListener() { 
C Override 
public void onClick(View v) ( 
userName = ed username. getText().toString(); 
userPwd = ed. pass.getText().toString(); 
if (!"".equals(userName) && !"".equals(userPwd)) ( 
properties = new Properties(); 
[* 将 数据 打包 成 Properties */ 
properties.put("usename", String.valueOf(userName)); 
properties.put("usepwd", String.valueOf(userPwd)); 


store(MainActivity.this, "use.xml", properties); 
DisplayToast(" 保 存 成 功 ! "); 
) else ( 


J/ "ok 
* 读 取 数据 〈 较 优 方法 ) 
* @param context 
* (Oparam file 
* (?return 
*/ 
public static Properties load(Context context, String file) { 
Properties properties = new Properties(); 
try ( 
FileInputStream stream = context.openFileInput(file); 
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properties.load(stream); 
) catch (FileNotFoundException e) ( 
} catch (IOException e) ( 
} 
return properties; 
} 
/ "ok 


* 保存 数据 较 优 方法 ) 


* 





* (Oparam context 
* @param file 
* (?param properties 


*/ 
public static void store(Context context, String file, Properties properties) { 
try ( 
FileOutputStream stream = context.openFileOutput(file, 
Context.MODE WORLD WRITEABLE); 
properties.store(stream, ""); 
) catch (FileNotFoundException e) ( 
} catch (IOException e) ( 
} 
} 
/ "ok 





* 读 取 数据 〔 简 单方 法 ) 


* 





* (Oparam context 
* (Oparam file 
* (return 
v 
public static String read(Context context, String file) ( 
String data = ""; 
try ( 
FileInputStream stream = context.openFileInput(file); 
StringBuffer sb = new StringBuffer(); 


int c; 

while ((c = stream.read()) != -1) ( 
sb.append((char) c); 

} 


stream.close(); 
data — sb.toString(); 
) catch (FileNotFoundException e) ( 
) catch (IOException e) ( 
] 
return data; 
} 
/炒米 
* 写 数据 〈 简 单方 法 ) 
* @param context 
* (Oparam file 
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* @param msg 
* 
public static void write(Context context, String file, String msg) ( 
try ( 
FileOutputStream stream = context.openFileOutput(file, 
Context.MODE WORLD WRITEABLE),; 
stream. write(msg. getB ytes()); 
stream.flush(); 
stream.close(); 
) catch (FileNotFoundException e) ( 
) catch (IOException e) ( 
} 
} 


[* 显示 Toast */ 

public void DisplayToast(String str) { 
Toast toast = Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH. SHORT); 
/| 设置 toast 显示 的 位 置 
toast.setGravity(Gravity. TOP, 0, 220); 
// 显示 该 toast 
toast.show(); 





























13.1.2. NetWork 存 储 





服务 器 上 
的 资源 ， 如 何 发 送 邮 件 的 过 程 。 要 使 用 NetWork 发 送 邮 件 这 一 功能 就 要 学 会 如 何 发 送 电 子 邮 





件 

















NetWork 存储 是 通过 网 络 来 保存 和 获取 数据 资源 ， 这 种 方式 的 数据 存储 需要 手机 设备 保持 
网 络 连 接 状 态 。 将 数据 存储 到 网 络 上 的 方法 有 很 多 ， 比 如 将 要 保存 的 数据 以 文件 的 方式 上 传 到 



































， 还 可 以 通过 NetWork 发 送 邮 件 。 下 面 通过 一 个 示例 讲述 NetWork 如 何 获取 网 络 上 







































































要 在 模拟 器 中 配置 电子 邮件 账户 ， 下 面 介绍 模拟 器 电子 邮件 账户 的 配置 过 








1) 切换 到 Android 模拟 器 的 主 菜 单 ， 单 击 “Email”， 如 图 13-2 所 示 。 
20 填写 邮箱 地 址 密码 ， 单 击 下 一 步 ， 如 图 13-3 Br. 


图 13-2 Android 模拟 器 邮件 配置 (1) 














Ame :=1:42 


设置 电子 邮件 

Y —B o | 

[v] bi = 您 只 需 执行 几 个 步骤 ， 即 可 为 大 多 数 
AlarmClock Browser Cakulator Camera 帐户 配置 电子 邮件 。 


BOE 


m pe m  DevTools 
cale 


Mainactivity Messaging 





rm m 


图 13-3 Android 模拟 器 邮件 配置 (2) 
























































过 程 。 
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3) 选择 账号 类 型 ， 在 这 里 选择 POP3 类 
4) 配置 接收 服务 器 设置 ， 注 意 POP3 







































































pop3 服务 器 端 类 型 设置 不 同 。 比 如 : 一 般 高 校 的 网 络 配置 有 限制 ， 需 要 


的 服务 器 地 址 才能 配置 成 功 。 填 写 完成 ， 单 





型 . 如 图 13-4 所 示 。 
服务 器 端 类 型 和 端口 号 的 填写 ， 不 同 的 局 域 网 
学 校 邮箱 和 规定 
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Me v 12:04 








生 下 一 步 ， 如 图 13-5 所 示 。 


BMS +412:08 









填写 邮箱 地 址 和 密码 





置 局 域 网 的 POP3 地 址 


一 律 不 





图 13-4 Android 模拟 器 邮件 配置 (3) — 13-5 Android 模拟 器 邮件 配置 (4) 
































5) 等 待 接收 服务 器 设置 。 在 这 里 有 时 邮箱 配置 可 能 失败 ， 弹 出 无 法 连接 的 提示 ， 这 就 








是 因为 所 使 用 的 局 域 网 不 支持 POP3 的 缘故 ， 






























































如 图 13-6 所 示 。 





6) 若 连 接 成 功 ， 会 弹出 “外 发 服务 器 设置 ” SMTP 服务 器 设置 为 : smtp.qq.com， 则 端 
设置 一 定 要 填 成 25。 单 击 下 一 步 ， 显 示 正 在 检测 外 发 服务 器 配置 进度 栏 ， 如 图 13-7 和 















































13-8 所 示 。 


正在 检查 接收 服务 器 设置 … 
XE 





图 13-6 Android 模拟 器 邮件 配置 C5) 






















































































图 13-7 Android 模拟 器 邮件 配置 (6) 





























如 图 13-9 所 示 ， 弹 出 账户 选项 界面 ， 表 示 配 置 成 功 。 最 后 ， 还 可 以 为 邮箱 设置 用 户 名 等 
信息 ， 单 击 完成 ， 可 以 看 到 所 配置 的 邮箱 中 的 邮件 信息 了 。 详 见 图 13-10 至 图 13-11. 
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帐户 选项 


电子 邮件 检查 舌 率 
Sm 15 分钟 € 


Besos sine mmn. 


Quse rnc 








É 13-8 Android 模拟 器 邮件 配置 (7) 图 13-9 Android 模拟 器 邮件 配置 (8) 





























你 设置 ， 可 以 使 用 电子 邮件 
^ Dry) 
TONA (Bm ao AM E) me 


Ingo Hefti 

Re: DatePicker problem 
EQATEC Support 

Re: 让 器 复 Tour Trial acco, 


Ingo Hefti 
R L hank you 


Ingo Hefti 











图 13-10 Android 模拟 器 邮件 配置 (9) 图 13-11 Android 模拟 器 邮件 配置 (10) 


配置 好 模拟 器 的 电子 邮件 后 ， 就 可 以 通过 程序 来 为 用 户 发 邮件 了 。 在 示例 中 ， 我 们 捕获 
键盘 上 的 上 方 键 和 下 方 键 ， 当 按 上 方 键 时 发 邮件 ， 按 下 方 键 则 从 网 络 上 下 载 资源 。Android 
中 发 送 电子 邮件 的 过 程 是 : 通过 startActivity0 方 法 来 调用 要 发 送 的 邮件 数据 的 Intent， 通 
过 putExtra(0) 方 法 来 设置 邮件 的 主题 、 内 容 、 附 件 等 信息 。 示 例 代码 运行 结果 如 图 13-12 至 
13-14 所 示 。 
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546393019@qq.com, 





邮件 标题 : 您 好 ! 


邮件 内 容 : 太 高 


用 android 发 邮 














图 13-13 NetWork 方式 存储 示例 代码 图 13-14 NetWork 方式 存储 示例 代码 
运行 结果 (2) 一 一 按 上 方 键 发 邮件 运行 结果 (3) 一 一 按 下 方 键 下 载 资源 
首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 界面 效果 ， 如 代码 清单 13-5 所 示 。 
代码 清单 13-5 “File 方式 数据 存储 示例 〈 第 13 章 \Demo_13_02) main.xml 









































<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "Attp:/schemas.android.con/apk/res/android" 

android:orientationz "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
» 

«TextView 

android:idz" Q +id/TextView" 

android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content 
android:text-" Q string/hello" 
/> 


" 


X/LinearLayout^ 
其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配 合 xml 布局 实现 NetWork 存储 数据 这 一 功能 ， 如 
代码 清单 13-6 所 示 。 

代码 清单 13-6 File 方式 数据 存储 示例 〈 第 13 章 \Demo_13_02) MainActivity.java 


package com.chen.android; 





























import java.io.InputStream; 
import java.net. URL; 
import java.net. URLConnection; 
import android.app. Activity; 
import android.content.Intent; 
import android.net.Uri; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.KeyEvent; 
import android. widget. TextView; 
/ "ok 

* NetWork 存储 

* (author 

* 

*[ 
public class MainActivity extends Activity { 

320 mms 
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PEST] RI 


TextView tv; 
(2 Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
this.setTitle(" 按 下 DPAD UP 键 发 送 邮 件 ， 按 下 KEY DOWN 键 下 载 网 络 上 的 数据 "); 
tv = (TextView) this.findViewByld(R.id. TextView); 











* 
Uml 


TE onKeyDown 按键 方法 
2 
(9 Override 
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) { 
// 单 击 上 方 键 发 邮件 
if(keyCode==KeyEvent.KEYCODE_DPAD_UP){ 
/邮件 地 址 ， 注 意 : 此 处 一 定 要 加 <mailto:>， 否 则 无 法 发 送 
Uri uri = Uri.parse("mailto:546393019 9 qq.com"); 
// 创 建 Intent 
Intent intent = new Intent(Intent.AC77ON SENDTO,uri); 
/设置 邮件 主题 
intent.putExtra(Intent. EXTRA SUBJECT, "邮件 标题 您 好 ! "y 
/设置 邮件 内 容 
intent.putExtra(Inten. EXTRA TEXT, "邮件 内 容 : 太 高 兴 了 ， 我 学 会 用 android 发 邮件 啦 ! "); 
/启动 intent 
this.startActivity(intent); 


// 单 击 下 方 键 下 载 网 络 资源 
}else ifí(keyCode--KeyEvent.KEYCODE DPAD DOWN)( 




























































































"n. 


String myString = ""; 

try{ 
/定义 访问 的 地 址 
URL url = new URL("http://220.165.15.216:7777/MobilePage/books.xml"); 
/打开 网 络 连接 
URLConnection urlconn = url.openConnection(); 
/获得 输入 流 
InputStream input = urlconn.getInputStream(); 
int count = 0; 
/初始 化 字符 串 buffer 
StringBuffer sb = new StringBuffer(); 
while((count = input.read()) '-1)( 

sb.append((char)count); 





} 
/将 下 载 的 网 络 资源 显示 在 TextView 控件 上 
myString = sb.toString(); 























}catch(Exception ex)( 
/捕获 异常 
myString = ex.getMessage(); 
ex.printStackTrace(); 

} 
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tv.setText(myString); 
} 


return super.onKeyDown(keyCode, event); 


} 











最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 要 添加 访问 权限 ， 具 体 如 代码 清单 13-7 所 示 。 
代码 清单 13-7 File 方式 数据 存储 示例 (第 13 章 \Demo_13_02) AndroidManifest.xml 











<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 





«manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


package="com.chen.android" 
android:versionCode="1" 
android:versionName="1.0"> 


<uses-sdk android:minSdkVersion="8" /> 


«application android:iconz" @drawable/icon" android:label=" @string/app_name"> 
<activity android:name=".MainActivity" 
android:label=" @string/app_name"> 


<intent-filter> 


<action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 


</intent-filter> 
</activity> 
</application> 


<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 


</manifest> 


13.1.3 SQLite 编 程 详 解 
(1) SQLite 简介 














Android 操作 系统 中 内 置 了 SQLite 数据 库 ， 
前 已 经 在 iPhone、Android 等 手机 系统 中 使 用 
。 其 结构 好 

















具有 轻 小 、 高 效 、 安 全 可 靠 等 特 怕 


PT 


Interface 
Sql Command 
Processor 
Virtual Machine 











OS Interface 


图 13-15 SQLite 结构 图 
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它 属于 轻 量 级 、 嵌 入 式 的 关系 型 数据 库 ， 目 














o SQLite 可 移植 性 相对 较 好 ， 较 容易 使 用 ，j 





13-5 所 示 。 


Tokenizer 


WKO On 


Code 
Generator 





Utilities 


Test Code 


H. 


SQLite 由 
PURUS ES 
到 使 用 它 的 应 月 
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以 下 几 个 组 件 组 成 : SQL 编译 器 、 内 核 、 后 端 以 及 附件 。SQLite 
3k (VDBE) 使 调试 、 修 改 和 扩展 SQLite 的 内 核 变 得 更 加 方便 。SQLite HUN 


















































通过 利用 虚拟 
























































程序 中 ， 它 们 共用 相同 的 进程 空间 ， 而 不 是 单独 的 一 个 进程 。 从 外 部 看 ， 它 并 


不 像 一 个 关系 型 数据 库 (RDBMS )， 但 在 进程 内 部 ， 它 却 古 完整 的 ， 有 上 自 包含 的 数据 库 引 擎 。 


SQLite 基本 .| 


















































上 符合 SQL-92 标准 ， 和 其 他 主流 的 SQL 数据 库 没 有 什么 区 别 。 它 的 优点 














就 是 高 效 ， 是 一 个 完整 的 SQL 系统 ， 拥 有 完整 的 触发 器 、 交 易 等 功能 。 它 和 

















大 的 不 同 是 :对 数据 类 型 的 支持 。 当 
列 的 数据 类 型 ， 但 是 可 以 把 
将 检查 到 该 值 的 类 型 。 如 果 






















































































的 类 型 ， 如 果 不 能 转换 ， 则 该 值 ; 
“ 弱 类 型 ”(Manifest Typing)。 此 外 ，SQLite 不 文 持 一 些 标 诊 






































其他 数据 库 最 














创建 一 个 表 时 ， 可 以 在 CREATE TABLE 语句 中 指定 某 
任何 数据 类 型 放 入 任何 列 中 ; 当 某 个 值 插入 数据 库 时 ，SQLite 
该 类 型 与 关联 的 列 不 匹配 ， 则 SQLite 会 尝试 将 该 值 转换 成 该 列 
各 作为 其 本 身 具 有 的 类 型 存储 。SQLite 称 这 一 数据 类 型 为 
的 SQL 功能， 特别 是 外 键 约 








束 (FOREIGN KEY constrains), {Æ TRANSCACTION 、RIGHT OUTER JOIN 、 FULL 
OUTER JOIN 以 及 ALTER TABLE 等 功能 。 
(2) Android SQLite 
Android 在 运行 时 (Run-Time) 集成 了 SQLite， 所 以 每 个 Android 应 用 程序 都 可 以 使 








用 SQLite 数据 库 。 对 于 熟悉 SOL 的 








于 发 人 员 来 说 ， 在 Android 开发 中 使 用 SQLite 相当 


简单 。 但 是 ， 由 于 JDBC 会 消耗 太 多 的 系统 资源 ， 所 以 JDBC 对 于 手机 这 种 内 存 限 制 较 大 














的 设备 来 说 并 不 合适 。 
Android 中 建 数据 库 ， 数 据 库 保 存 的 



































项 目 文件 夹 >/database% ”下 。 


下 面 六 
1) SQLite 创建 数据 库 。 


如 果 创建 不 成 功 则 抛 
2) SQLite 关闭 数据 库 。 


3) SQLite 删除 指定 数据 库 。 























[* 声明 数据 库 对 象 */ 








庆 打开 数据 库 */ 

















private SQLiteDatabase mSQLiteDatabase = null; 


mSQLiteDatabase = this.openOrCreateDatabase(DATABASE NAME, 


MODE PRIVATE, null); 











H FileNotFoundException 异常 。 


mSQLiteDatabase.close(); 








this.deleteDatabase("myDate"); 


4) SQLite 执行 SQL 命令 。 


下 面 通过 





[* 在 数据 库 mSQLiteDatabase 中 创建 一 个 表 */ 
mSQLiteDatabase.execSQL(CREATE TABLE); 





























个 示例 巩固 Android SQLite 的 具体 用 法 ， 示 例 的 主要 功能 





因此 ，Android 提供 了 一 些 新 的 API 来 使 用 SQLite 数据 库 。 在 
具体 位 置 是 在 DDMS 中 的 File Explorer 中 的 “data/data/< 





H 


EF 细 讲 解 Android SQLite 创建 数据 库 ， 添 加 数据 和 查询 数据 库 的 过 程 。 








包括 创建 数据 
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库 、 删 除数 据 库 、 创 建 表 、 删 除 表 以 及 对 数据 进行 增删 改 查 的 操作 等 。 示 例 代 码 运行 结果 
如 图 13-16 所 示 。 — RS 
首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 界面 效果 ， 如 ER 
代码 清单 13-8 所 示 。 
代码 清单 13-8 ”SQLite 存 储 示例 (第 13 章 
\Demo 13 03) main.xml 







































































<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
android:idz" Q t id/LinearLayout01 " 
android:layout. width- fill parent" 
android:layout. height "fill. parent" 图 13-16 SQLite 存储 示例 代码 运行 结果 
xmins:android- "ttp-//schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
D 
«EditText 
android:id="@ c id/txtInput" 
android:layout, width= fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" fF! " 





[> 


<LinearLayout 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:orientation="horizontal"> 
<Button 
android:id="@ +id/btnAdd" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" 444 F IH" 
/> 
«Button 
android:id="@ +id/btnDel Data" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" MR T JJ" 
/> 
<Button 
android:id="@ +id/btn UpdateData" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" E 772072" 
/> 
</LinearLayout> 
«LinearLayout 
android:layout. width= fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:orientation- "horizontal" 
«Button 
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android:id="@ -id/btnDelDataTable" 
android:layout widthz2"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" ///// 7C" 

/> 

«Button 

android:id="@ x id/btnDelDataBase" 
android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" MMR" 

/> 

</LinearLayout> 


<ListView 
android:layout widthz2"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:idz" Q +id/ListView01 "/> 


X/LinearLayout^ 























其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 SQLite 存储 过 程 ， 如 代码 清单 13-9 所 示 。 
代码 清单 13-9 SQLite 存储 示例 (第 13 章 \Demo_13_03) MainActivity.java 











package com.chen.android; 


import android.app.Activity; 

import android.content.ContentValues; 
import android.database.Cursor; 

import android.database.sglite. SQLiteDatabase; 
import android.os.Bundle; 

import android.view.KeyEvent; 

import android.view.View; 

import android. widget. Button; 

import android. widget. EditText; 

import android. widget. LinearLayout; 

import android. widget. ListAdapter; 

import android. widget.ListView; 

import android. widget.SimpleCursorAdapter; 





/炒米 
* SQLite 的 使 用 方法 
* @author 
* 
EN 
public class MainActivity extends Activity 
{ 
/* 记录 条 数 */ 
private static int miCount = 0; 
人 # X OE */ 
private SQLiteDatabase mSQLiteDatabase = null; 
l* 数据 库 名 */ 
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private final static String 
ME a 

private final static String 
I* 表 中 的 字段 S 
private final static String 
private final static String 
private final static String 
* 创建 表 的 sql 语句 对 


private final static String 








PRIMARY KEY," + 


TEXT)"; 


/* 线性 布局 */ 
LinearLayout 


P IRR- oos n] 








ListView 


PORT ENSE o8] 
EditText inputTxt; 
Button btnAdd; 

Button btnDelData; 
Button btnDelDataTable; 
Button btnDelDataBase; 
Button btnUpdateData; 





(2 Override 


DATABASE NAME = "MyData.db"; 


TABLE NAME = "tablel"; 


TABLE ID - " id"; 
TABLE NUM = "num"; 
TABLE DATA = "data"; 


CREATE TABLE- "CREATE TABLE "+ 
TABLE NAME + " (" + TABLE ID + " INTEGER 


TABLE NUM + " INTERGER,"+ TABLE DATA + " 


m. LinearLayout = null; 


PRU */ 


m ListView = null; 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 


{ 


super.onCreate(savedInstanceState); 





PAR 


this.setContentView(R.layout.main); 

btnAdd = (Button) find ViewById(R.id.btnAdd); 

btnDelData = (Button) find ViewById(R.id.btnDelData); 
btnDelDataTable = (Button) find ViewById(R.id.btnDelDataTable); 
btnDelDataBase = (Button) find ViewById(R.id.btnDelDataBase); 
btnUpdateData-(Button) find ViewByld(R.id.btnUpdateData); 
inputTxt = (EditText) find ViewById(R.id.txtInput); 

m. ListView-(ListView)findViewById(R.id.ListViewO0l); 


/ 设置 监听 























btnAdd.setOnClickListener(btnAddClick); 
btnDelData.setOnClickListener(DelData); 
btnUpdateData.setOnClickListener(UpdateData); 
btnDelDataTable.setOnClickListener(DelDataTable); 
btnDelDataBase.setOnClickListener(DelDataBase); 


/ 打开 已 经 存在 的 数据 库 
mSQLiteDatabase = this.openOrCreateDatabase(DATABASE NAME, 








MODE PRIVATE, null); 
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try 
{ 
[* 在 数据 库 mSQLiteDatabase 中 创建 一 个 表 */ 
mSQLiteDatabase.execSQL(CREATE TABLE); 
} 
catch (Exception e) 
{ 
/ 获取 数据 库 Phones 的 Cursor， 为 ListView 添加 数据 源 
UpdataAdapter(); 
} 
} 
/炒米 
* 增加 数据 
Si, 


Button.OnClickListener btnAddClick = new Button.OnClickListener() { 


public void onClick(View v) { 
/ 增加 
AddData(inputTxt.getText().toString()); 


} 
js 
[** 
* 删除 数据 
*[ 


Button.OnClickListener DelData = new Button.OnClickListener() ( 


public void onClick(View v) ( 


/删除 数据 
DeleteData(); 
j 
js 
/ "ek 
EA 


Button.OnClickListener UpdateData = new Button. OnClickListener() ( 


public void onClick(View v) ( 


/更 新 数据 
UpData(); 
} 
js 
f Kk 
* 删除 表 
"ul 


Button.OnClickListener DelDataTable 2 new Button.OnClickListener() ( 


public void onClick(View v) ( 
/ 删除 表 
DeleteTable(); 
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[es 
* 删除 数据 库 
*|/ 


Button.OnClickListener DelDataBase = new Button.OnClickListener() ( 


public void onClick(View v) ( 
/删除 数据 库 
DeleteDataBase(); 


JE 

P 删除 数据 库 I 

public void DeleteDataBase() 

{ 
this.deleteDatabase(DATABASE NAME); 
this.finish(); 

} 

ME me esce 

public void DeleteTable() 


{ 
mSQLiteDatabase.execSQL("DROP TABLE " + TABLE NAME); 
this.finish(); 
} 
EI A */ 
public void UpData() 
{ 
ContentValues cv = new ContentValues(); 
cv.put(TABLE_ NUM, miCount); 
cv.put(TABLE DATA, "修改 后 的 数据 " + miCount); 
P 更 新 数据 */ 
mSQLiteDatabase.update(TABLE_NAME, cv, TABLE NUM + "=" 
+ Integer.toString(miCount - 1), 
UpdataAdapter(); 
} 


/* 向 表 中 添加 一 条 数据 d 
public void AddData(String data) 
{ 





ContentValues cv = new ContentValues(); 
cv.put( TABLE NUM, miCount); 
cv.put(TABLE DATA, data + miCount); 
[* 插入 数据 8 
mSQLiteDatabase.insert( TABLE NAME, null, cv); 
miCount--4 ; 
UpdataAdapter(); 
} 


/# 从 表 中 删除 指定 的 一 条 数据 */ 
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public void DeleteData() 




















{ 
P 删除 数据 */ 
mSQLiteDatabase.execSQL("DELETE FROM " + TABLE NAME 
+ " WHERE .id-" + Integer.toString 
(miCount)); 
miCount--; 
if (miCount « 0) 
{ 
miCount = 0; 
} 
UpdataAdapter(); 
} 
[* 更 新 试图 显示 (更 新 ListView 数据 源 适 配器 ) v 
public void UpdataAdapter() 
{ 
// 获取 数据 库 Phones 的 Cursor 
Cursor cur = mSQLiteDatabase.query(TABLE NAME, 
new String[] ( TABLE ID, TABLE NUM, TABLE DATA ), null, null, null, 
null, null); 
miCount = cur.getCount(); 
if (cur !- null && cur.getCount() >= 0) 
{ 
// ListAdapter 是 ListView 和 后 台数 据 的 桥梁 
ListAdapter adapter = new SimpleCursorAdapter(this, 
/ 定义 List 中 每 一 行 的 显示 模板 
/ 表示 每 一 行 包 含 两 个 数据 项 
android.R.layout.simple list item 2, 
/ 数据 库 的 Cursor 对 象 
cur, 
/ 从 数据 库 的 TABLE_ NUM l TABLE. DATA 两 列 中 取 数 据 
new String[] ( TABLE NUM, TABLE DATA }, 
/ Ej NAME fll NUMBER 对 应 的 Views 
new int[] ( android.R.id.zext/, android.R.id.text2 )); 
[* X4 adapter 添加 到 m. ListView 中 */ 
m. ListView.setAdapter(adapter); 
} 
} 

















放 按键 事件 处 理 */ 
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) 











{ 
if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE BACK) 
{ 
[* 退出 时 ， 不 要 态 记 关闭 */ 
mSQLiteDatabase.close(); 
this.finish(); 
return true; 
} 
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return super.onKeyDown(keyCode, event); 


13.1.4 Content Providers 数 据 存储 





Content Providers 是 Android 平台 中 重要 的 组 件 之 


现 数据 的 增 、 删 、 
共享 资源 〈 如 音频 、 视 频 、 
为 其 他 应 用 程序 提供 访问 

Content Providers Æt 
































自身 数据 的 接 












































它 提供 














还 可 以 自 





定义 应 




















1 何 存储 数据 的 va ? 首先 Content Providers 把 它 的 数据 作为 数据 库 


:了 一 套 标准 
改 、 查 ， 可 以 使 各 个 应 用 程序 之 间 实 现 数据 共享 。 我 们 可 以 获得 
图 像 和 联系 人 等 )， 





的 接口 用 来 实 


导 系 统 内 部 











程序 的 Content Providers; 












































































































































模型 上 的 单一 数据 表 提 供出 来 ， 在 数据 表 中 ， 每 一 行 是 一 条 记录 ， 列 代表 着 某 一 特定 
型 的 值 。 如 表 13-1 所 示 ， 显 示 的 是 联系 人 信息 的 数据 模型 。 
表 13-1 Content Providers 数据 模型 

ID NUMBER NUMBER. KEY LABEL NAME TYPE 

1 400 400. 500 Kirkland office Anny TYPE WORK 

2 401 401. 500 NY apartment JAKE TYPE, MOBILE 

3 402. 402, 500 Kirkland office Mary TYPE HOME 

4 403 403. 500 Kirkland office Ingo TYPE WORK 

每 一 个 Content Providers 都 会 对 外 提供 一 个 URI 作为 其 唯一 标识 自己 的 数据 集 (data 

set )， 在 与 其 他 程序 互动 的 过 程 中 都 会 使 用 到 这 个 常量 , 格式 如 图 13-17 所 示 。 如 果 一 个 
Content Providers 管理 多 个 数据 集 ， 其 将 会 为 每 个 数据 集 分 配 一 个 独立 的 URI。 所 有 的 
Content Providers 的 URI 都 以 “content: /” 开 头 ， 其 中 “content: ”是 用 来 标识 数据 是 由 














Content Providers 管理 的 schema。 




















content://com.example.transportationprovider/|trains /122 


LM LLL ———— 
A D 


B 


C 


图 13-17 Content Providers URI 组 成 























HA, Content Providers 如 何 进行 增 、 


具体 实现 步骤 如 下 ; 


(1) 创建 Content Providers 


人 
UJ, 


c 


法 getContentResovler() 7; 1X: 





呢 ， 























来 获得 ， 





删 、 


ContentResolver cr-getContentResovler() ; 


ContentResolver 这 一 方法 可 实现 找到 指 
Content Providers 的 数据 。 而 在 ContentResolver 查询 过 程 的 

















所 需 具体 的 Content Providers, ft 
Content Providers， 不 需要 用 户 
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自己 去 创建 。 实 际 - 





| 建 Content Providers 需要 获取 一 个 ContentResolver 的 实例 ， 
代码 如 下 : 





‘F 


可 通 

















ERI Content Providers (内 容 提供 
开始 ，Android 系统 将 会 确定 查询 
否 启动 并 运行 它 。Android 系统 还 负责 初始 化 所 有 的 


改 、 查 及 自 定义 Content Providers 的 操作 


过 Activity 的 成 员 方 





者 ) 并 获取 到 








E, Content Providers 的 用 户 都 不 可 能 


直接 访 
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问 到 Content Providers 实例 ， 只 能 通过 ContentResolver 从 中 间 进 行 代理 间接 实现 访问 。 
(2) 查询 记录 
在 Content Providers 中 使 用 的 查询 字符 串 有 别 于 标准 的 SQL 查询 。 诸 如 select. add. 

delete, modify 等 操作 都 使 用 一 种 特殊 的 URI 来 进行 ， 这 种 URI 由 3 个 部 分 组 成 。 如 

“content: /” 代 表 数 据 的 路 径 ， 后 接 一 个 可 选 的 标识 数据 的 呈 。 表 13-2 是 一 些 URI 示 例 。 






















































































表 13-2 Content Providers URI 示例 






































示 Hl Xj 能 
content: //media/internal/images 这 个 URI 将 返回 设备 上 存储 的 所 有 图 片 
content: //contacts/people/ 这 个 URI 将 返回 设备 上 所 有 联系 人 信息 
content: //contacts/people/50 这 个 URI 返回 单个 结果 (联系 人 信息 中 ID 为 50 的 联系 人 记录 ) 





























尽管 这 种 查询 字符 串 格式 很 常见 ， 但 是 它 看 起 来 还 是 有 些 令 人 迷惑 。 为 此 ，Android 提 
供 一 系列 的 帮助 类 (在 android.provider 包 下 )， 里 面包 含 了 很 多 以 类 变量 形式 给 出 的 查询 字 
符 串 ， 这 种 方式 更 容易 让 开发 者 理解 ， 示 例 代 码 如 下 : 


MediaStore.Images.Media.INTERNAL, CONTENT_URI: 
Contacts.People.CONTENT_URI: 



































因此 ， 如 上 面 所 讲 的 示例 content ://contacts/people/50， 这 个 URI 就 可 以 写成 如 下 形式 : 








Uri uri = getContentResolver().insert(People. CONTENT URI, 50); 








再 执行 数据 查询 : 

Cursor cur = managedQuery(mContacts, columns,null,null, null ) ; 

这 个 查询 返回 一 个 包含 所 有 数据 字段 的 游标 ， 可 以 通过 迭代 这 个 游标 来 获取 所 有 的 数 
据 。 查 询 功能 在 Content Providers 中 相当 重要 ， 下 面 通过 示例 代码 巩固 这 一 知识 点 。 代 码 的 
主要 功能 是 : 依次 读 取 联 系 人 信息 表 中 指定 用 户 的 数据 列 name 和 number。 
/炒米 


* 查询 
E 













































































private void displayDatas() { 

/ 该 数组 中 包含 了 所 有 要 返回 的 字段 

String columns[] = new String[] ( People.NAME, People. NUMBER }; 

Uri mContacts = People. CONTENT URI; 

Cursor cur = managedQuery(mContacts, columns, / 要 返回 的 数据 字段 
null, // WHERE 子 句 
null, // WHERE 子 名 的 参数 
null / Order-by 子 句 
































Je 
if (cur.moveToFirst()) { 
String name = null; 
String phoneNo = null; 
do ( 
/ 获取 字段 的 值 
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name = cur.getString(cur.getColumnIndex(People.NAME)); 
phoneNo = cur.getString(cur.getColumnIndex(People. NUMBER)); 
Toast.makeText(this, name + "" + phoneNo, Toast.LENGTH LONG) 
.show(); 
) while (cur.moveToNext()); 


) 


(3) 修改 记录 
可 以 使 用 ContentResolver.update0 方 法 来 修改 数据 ， 具 体 方法 如 下 : 


[** 








* 更 改 数据 

a 

private void updateRecord(int recNo, String name) { 
Uri uri = ContentUris. withAppendedId(Peepte.CONTENT_URI, recNo); 
ContentValues values = new ContentValues(); 
values.put(Peeple. NAME, name); 
getContentResolver().update(uri, values, null, null); 


} 
这 样 就 可 以 调用 上 面 的 方法 来 更 新 指定 记录 ， 实 现代 码 如 下 : 


updateRecord(12，”XYZ”); MEKE 12 条 记录 的 name FREN “XYZ” 
p 





7 











(4) 添加 记录 

要 增加 记录 ， 可 以 调用 ContentResolverinsert0 方 法 。 该 方法 接收 一 个 要 增加 的 记录 的 目标 
URI 以 及 一 个 包含 了 新 记录 值 的 Map 对 象 ， 调 用 后 的 返回 值 是 新 记录 的 URI， 包 含 记 录 号 。 

在 上 面 的 示例 中 ， 都 是 基于 联系 人 信息 短 这 个 标准 的 Content Providers， 现 在 继续 用 它 
来 创建 一 个 insertRecord0 方 法 来 对 联系 人 信息 每 中 进行 数据 的 添加 ， 


/炒米 




























































































* 插入 数据 

fh 

private void insertRecords(String name, String phoneNo) { 
ContentValues values = new Content Values(); 
values.put(People.VAME, name); 
Uri uri = getContentResolver().insert(People. CONTENT. URI, values); 
Log.a(" ANDROID", uri.toString()); 
Uri numberUri = Uri.withAppendedPath(uri, People.Phones. CONTENT. DIRECTORY); 
values.clear(); 
values.put(Contacts.Phones.7 YPE, People.Phones.TYPE MOBILE); 
values.put(People.VUMBER, phoneNo); 
getContentResolver().insert(numberUri, values); 


) 


这 样 就 可 以 调用 insertRecordsCname，phoneNo) 来 向 联系 人 信息 短 中 添加 联系 人 姓名 和 
电话 号 码 了 。 

C5) 删除 记录 

Content Providers 中 提供 了 getContextResolver.delete() 方 法 用 来 删除 记录 ， 下 面 的 代码 用 
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m 
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来 删除 手机 设备 上 所 有 的 联系 人 信息 : 


[** 








* 删除 数据 
p 
private void deleteRecords() ( 
Uri uri = People. CONTENT. URI; 
getContentResolver().delete(uri, null, null); 


} 
也 可 以 指定 WHERE 条 件 语句 来 删除 特定 的 记录 ， 如 : 


/删除 name 为 “ABC” 的 记录 
getContentResolver().delete(uri, "NAME="+ "ABC",null) ; 











(6) 自 定 义 Content Proviser 

可 以 通过 自 定义 一 个 继承 于 ContentProvider 的 类 来 编写 属于 自己 的 ContentProvider。 在 
该 类 中 通过 重 写 基 类 中 的 方法 ， 用 来 提供 给 外 部 操作 的 接口 。 如 何在 方法 内 部 组 织 和 存储 数 

开发 者 自 定 义 。 数 据 存储 的 类 型 既 可 以 使 用 数据 库存 储 ， 也 可 使 用 XML 存储 方 

式 。 总 之 ， 不 管 采 用 哪 种 机 制 ， 外 部 用 户 关 注 的 仅仅 是 可 操作 的 接口 。 在 实际 的 开发 中 ， 大 
多 数 情况 使 用 的 是 系统 提供 的 Content Providers。 由 于 很 少 情况 自 定义 Content Providers, [fi 
旦 模式 相对 较为 固定 ， 所 以 我 们 在 使 用 时 可 以 参照 现 有 资料 或 API 示例 即 可 。 
下 面 通过 一 个 示例 讲述 Content Providers 数据 存储 的 使 用 方法 ， 代 码 实现 功能 是 读 取 自 
建 的 电话 短信 息 (ID,TITLE，NOTE)。 示 例 代码 运行 结果 如 图 13-18 至 图 13-20 所 示 。 






















































































































































































Rame +4 8:09 Sam 8:08 


iE aMam 








图 13-18 Content Providers 图 13-19 Content Providers 图 13-20 Content Providers 
存储 示例 代码 运行 结果 (]) 存储 示例 代码 运行 结果 (2) 存储 示例 代码 运行 结果 (3) 
































首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 界面 效果 ， 如 代码 清单 13-10 所 示 。 
代码 清单 13-10 Content Providers 数 据 存储 示例 〈 第 13 章 \Demo_13_04) main.xml 














<?xml version="1.0" encoding- "utf-5"?» 

«LinearLayout 
xmins:android- "Attp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout, width= fill parent" 
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android:layout height- "fill parent" 
> 

<TextView 
android:idz"Q -id/txt View" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
/> 

</LinearLayout> 








其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 Content Providers 数据 存储 操作 ， 如 代 
码 清单 13-11 至 代码 清单 13-14 所 示 。 

代码 清单 13-11 Content Providers 数 据 存储 示例 (第 13 章 \Demo 13 04 ) 
MainActivity.java 






































package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 

import android.content. Content Values; 
import android.database.Cursor; 
import android.net.Uri; 

import android.os.Bundle; 

import android. widget. TextView; 


/炒米 


* Content Providers 示例 


* (9 author 
米 
i 
public class MainActivity extends Activity 
{ 
private TextView textView; 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 
{ 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 

/获取 控件 
textView-(TextView)findViewById(R.id.txtView); 


[* 插入 数据 8 

ContentValues values = new ContentValues(); 
values.put(ContactUser.Notes. TITLE, "联系 人 信息 "); 
values.put(ContactUser.Notes. NOTE, "我 的 名 字 HU Spring"); 
getContentResolver().insert(ContactUser. Notes.CONTENT_URI, values); 





values.clear(); 

values.put(ContactUser.Notes. TITLE, "联系 人 信息 "); 
values.put(ContactUser.Notes.NOTE, "我 的 名 字 H 吊 Sunning"); 
getContentResolver().insert(ContactUser. Notes.CONTENT_URI, values); 


j= man e 
displayNote(); 
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* 显示 信息 
il 
private void displayNote() 
{ 
String columns[] = new String[] ( ContactUser.Notes. 7D, 
ContactUser.Notes. TITLE, 
ContactUser. Notes.NOTE, 
ContactUser.Notes. CREATEDDATE, 
ContactUser.Notes.MODIFIEDDATE y, 
/获取 定义 的 Uri 
Uri myUri = ContactUser. Notes. CONTENT. URI; 
/获取 游标 对 象 
Cursor cur = managedQuery(myUri, columns, null, null, null); 
/游标 开始 查询 数据 
if (cur.moveToFirst()) 
{ 








String id = null; 
String title = null; 
String note-null; 
String resultz""; 
do 
{ 
id = cur.getString(cur.getColumnIndex(ContactUser.Notes. /D)); 
title = cur. getString(cur. getColumnIndex(ContactUser. Notes. 77 TLE)); 
note=cur.getString(cur.getColumnIndex(ContactUser. Notes.NOTE)); 
result+="\nID: "+id+"\nTITLE: "+title+" NOTE: "+ note; 


} 


while (cur.moveToNext()); 
// 显 示 数 据 〈 包 括 添加 的 两 条 数据 ， 还 有 模拟 器 中 


textView.setText(result); 








LH 











上 有 的 联系 人 条 数 ) 








} 


代码 清单 13-12 Content Providers 数 据 存储 示例 (第 13 章 \Demo_13 04) Contact 
UserProvider.java 


package com.chen.android; 

import java.util. HashMap; 

import android.content.ContentProvider; 
import android.content.ContentUris; 
import android.content.Content Values; 
import android.content.Context; 

import android.content. UriMatcher; 
import android.content.res.Resources; 
import android.database.Cursor; 
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import android.database.SQLException; 
import android.database.sglite.S QLiteDatabase; 
import android.database.sglite.S QLiteOpenHelper; 
import android.database.sglite.S QLiteQueryBuilder; 
import android.net.Uri; 
import android.text. TextUtils; 
import com.chen.android.ContactUser.Notes; 
/ «ok 
* 自 定义 ContentProvider 〈 实 现 对 数据 的 增删 改 查 ) 
* (author 
* 
A 
public class ContactUserProvider extends ContentProvider 


{ 


/ 数据 库 名 
private static final String DATABASE NAME = "contact. user.db"; 
private static final int DATABASE VERSION =2; 
Il 表 名 
private static final String NOTES TABLE NAME = "users"; 
private static Hash Map<String, String»  sNotesProjectionMap; 
private static final int NOTES- 1; 
private static final int NOTE ID- 2; 
private static final UriMatcher sUriMatcher; 
private DatabaseHelper mOpenHelper; 
/创建 表 SQL 语句 
private static final String CREATE TABLE-"CREATE TABLE " 
+ NOTES TABLE NAME 
+" (" + Notes. ID 
+" INTEGER PRIMARY KEY," 
+ Notes. TITLE 
"TEXT," 
Notes. NOTE 
"TEXT," 
Notes.CREATEDDATE 
" INTEGER," 
Notes. MODIFIEDDATE 
+" INTEGER" + );"; 








4 
+ 
4 
4 
5 
+ 


static 

{ 
sUriMatcher = new UriMatcher(UriMatcher. NO MATCH); 
sUriMatcher.addURI(ContactUser. AUTHORITY, "notes", NOTES); 
sUriMatcher.addURI(ContactUser. AUTHORITY, "notes/#", NOTE ID); 


sNotesProjectionMap = new HashMapssString, String? (); 
sNotesProjectionMap.put(Notes. ID, Notes. ID); 
sNotesProjectionMap.put(Notes. TITLE, Notes. TITLE); 
sNotesProjectionMap.put(Notes. NOTE, Notes. NOTE); 
sNotesProjectionMap.put(Notes. CREATEDDATE, Notes.CREATEDDATE); 
sNotesProjectionMap.put(Notes. MODIFIEDDATE, Notes. MODIFIEDDATE); 


第 13 章 其 他 Andorid 专题 开发 


€ Override 
//ContentProvider 创建 时 
public boolean onCreate() 


{ 





mOpenHelper = new DatabaseHelper(getContext()); 
return true; 
} 
€ Override 
// 查 询 操 作 
public Cursor query(Uri uri, String[] projection, String selection, 
String[] selectionArgs, String sortOrder) 


SQLiteQueryBuilder qb = new SQLiteQueryBuilder(); 
switch (sUriMatcher.match(uri)) 
{ 
case NOTES: 
qb.setTables(NOTES_TABLE_NAME); 
qb.setProjectionMap(sNotesProjectionMap); 
break; 


case NOTE ID: 
qb.setTables.:NOTES TABLE NAMB); 
qb.setProjectionMap(sNotesProjectionMap); 
qb.appendWhere(Notes. ID + "=" + uri.getPathSegments().get(1)); 
break; 


default: 
throw new IllegalArgumentException("Unknown URI " + uri); 
} 
String orderBy; 
if (TextUtils.isEmpty(sortOrder)) 


{ 
orderBy = ContactUser.Notes.DEFAULT SORT. ORDER; 


orderBy = sortOrder; 
} 
SQLiteDatabase db = mOpenHelper.getReadableDatabase(); 
Cursor c = qb.query(db, projection, selection, selectionArgs, null, null, orderBy); 
c.setNotificationUri(getContext().getContentResolver(), uri); 
return c; 
} 
@Override 
// 如 果 有 自 定义 类 型 ， 必 须 实现 该 方法 
public String getType(Uri uri) 
{ 





switch (sUriMatcher.match(uri)) 
{ 
case NOTES: 
return Notes.CONTENT TYPE; 
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case NOTE ID: 
return Notes.CONTENT ITEM TYPE; 
default: 
throw new Illegal ArgumentException(" Unknown URI " + uri); 
j 
j 
(2 Override 
/插入 数据 库 
public Uri insert(Uri uri, ContentValues initial Values) 
{ 
if (sUriMatcher.match(uri) != NOTES) 
{ 
throw new Illegal ArgumentException(" Unknown URI " + uri); 
j 


ContentValues values; 
if (initial Values != null) 


{ 
values = new ContentValues(initial Values); 
} 
else 
{ 
values = new Content Values(); 
} 


Long now = Long.valueOf(System.currentTimeMillis()); 


if (values.containsKey(ContactUser.Notes. CREATEDDATE) == false) 


i values.put(ContactUser.Notes.CREATEDDATE, now); 
(values.containsKey(ContactUser.Notes. MODIFIEDDATE) == false) 
i values.put(ContactUser. Notes. MODIFIEDDATE, now); 

; (values.containsKey(ContactUser.Notes. TITLE) == false) 

{ 


Resources r = Resources.getSystem(); 
values.put(ContactUser.Notes.TITLE, r.getString(android.R.string.untitled)); 


} 
if (values.containsKey(ContactUser.Notes.NOTE) == false) 
1 
values.put(ContactUser.Notes. NOTE, ""); 
} 


SQLiteDatabase db = mOpenHelper.getWritableDatabase(); 

long rowld = db.inserttNOTES TABLE NAME, Notes.NOTE, values); 

if (rowld > 0) 

{ 
Uri noteUri = ContentUris.withAppendedId(ContactUser.Notes.CONTENT_URI, rowld); 
getContext().getContentResolver().notifyChange(noteUri, null); 
return noteUri; 

} 
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throw new SQLException("Failed to insert row into " + uri); 
} 
@Override 
/删除 数据 
public int delete(Uri uri, String where, String[] whereArgs) 
{ 
SQLiteDatabase db = mOpenHelper.getWritableDatabase(); 
int count; 
switch (sUriMatcher.match(uri)) 
{ 


case NOTES: 
count = db.delete(NOTES TABLE NAME, where, whereArgs); 


break; 


case NOTE ID: 
String noteld  uri.getPathSegments().get(1); 
count = db.delete(NOTES TABLE NAME, Notes. ID + "=" + noteld 
+ (ITextUtils.isEmpty(where) ? " AND (" + where + ) : ""), whereArgs); 


break; 


default: 
throw new IllegalArgumentException("Unknown URI " + uri); 
} 
getContext().getContentResolver().notifyChange(uri, null); 
return count; 
} 
@Override 
/更 新 数据 
public int update(Uri uri, ContentValues values, String where, String[] whereArgs) 
{ 
SQLiteDatabase db = mOpenHelper.getWritableDatabase(); 
int count; 
switch (sUriMatcher.match(uri)) 
{ 


case NOTES: 
count = db.update(NOTES_TABLE NAME, values, where, whereArgs); 


break; 


case NOTE ID: 
String noteld = uri.getPathSegments().get(1); 
count = db.update(:NOTES TABLE NAME, values, Notes. ID + "=" 
+ noteld + (!TextUtils.isEmpty(where) ? " AND (" + 
where + ) : ""), whereArgs); 
break; 


default: 
throw new IllegalArgumentException(" Unknown URI " + uri); 


getContext().getContentResolver().notifyChange(uri, null); 
return count; 


/炒米 
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* 数据 库 Helper 类 

p 
private static class DatabaseHelper extends SQLiteOpenHelper 
{ 





/构造 函数 -创建 数据 库 
DatabaseHelper(Context context) 
{ 
Super(context DATABASE NAME, null, DATABASE VERSION); 
} 
// 创 建 表 
@Override 
public void onCreate(SQLiteDatabase db) 
{ 





db.execSQL(CREATE TABLE); 
j 
/更 新 数据 库 
€ Override 
public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int old Version, int new Version) 


{ 
db.execSQL("DROP TABLE IF EXISTS notes"); 
onCreate(db); 


) 


代码 清单 13-13 Content Providers 数据 存储 示例 (第 13 3$ Demo 13 04) 
ContactUser.java 


package com.chen.android; 


import android.net.Uri; 
import android.provider.BaseColumns; 
/炒米 
* 配置 联系 人 类 
* @author 
* 
y 
public class ContactUser 


{ 























//ContentProvider 的 uri 

public static final Sting — AUTHORITY = "com.google.provider.NotePad"; 
private ContactUser()( } 

/ 定义 基本 字段 

public static final class Notes implements BaseColumns 


{ 
private Notes()( ) 





public static final Uri CONTENT. URI 
= Uri.parse("content://" + AUTHORITY + "/notes"); 
/ 新 的 MIME 类 型 -多 个 
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public static final Sting CONTENT. TYPE 
— "vnd.android.cursor.dir/vnd.google.note"; 


/ 新 的 MIME 类 型 -单个 
public static final String CONTENT ITEM TYPE 
— "vnd.android.cursor.item/vnd.google.note"; 





public static final String DEFAULT SORT ORDER = "modified DESC"; 


I B 

public static final String TITLE - "title"; 
public static final String NOTE = "note"; 
public static final String CREATEDDATE = "created"; 
public static final Sting MODIFIEDDATE = "modified"; 


) 


代码 清单 13-14 Content Providers 数 据 存储 示例 (第 13 xs (Demo. 13. 04) 
ContentProviderDemo.java 


package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 
import android.database.Cursor; 
import android.graphics.Color; 
import android.os.Bundle; 
import android.provider.Centaets.Phones; 
import android.view.View; 
import android. widget. Adapter View; 
import android. widget. LinearLayout; 
import android. widget. ListAdapter; 
import android. widget. ListView; 
import android. widget.SimpleCursorAdapter; 
import android. widget. Toast; 
/ «ok 
* ContentProvider 读 取 电 话 薄 信息 
* 
*| 
public class ContentProviderDemo extends Activity ( 
LinearLayout m. LinearLayout; 





ListView m ListView; 


[***^ activity 首次 创建 时 响应 调用 */ 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


[* 创建 LinearLayout 布局 对 象 */ 

m. LinearLayout = new LinearLayout(this); 

[* 设置 布局 LinearLayout 的 属性 */ 

m. LinearLayout.setOrientation(LinearLayout. VERTICAL); 

m. LinearLayout.setBackgroundColor(android.graphics.Color. BLA CK); 
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[* 创建 ListView 对 象 */ 

m ListView = new ListView(this); 

LinearLayout.LayoutParams param = new LinearLayout.LayoutParams( 
LinearLayout.LayoutParams. FILL, PARENT, 
LinearLayout.LayoutParams. WRAP. CONTENT); 

m. ListView.setBackgroundColor(Color. BLA CK); 





/* 添加 m_ListView $ m. LinearLayout 布局 */ 
m. LinearLayout.addView(m ListView, param); 




















[* 设置 显示 m_LinearLayout 布局 */ 
setContentView(m, LinearLayout); 


/ 获取 数据 库 Phones 的 Cursor 

Cursor c = getContentResolver().query(Phenes. CONTENT. URI, null, null, 
null, null); 

startManagingCursor(c); 


// ListAdapter 是 ListView 和 后 台数 据 的 桥梁 

ListAdapter adapter = new SimpleCursorAdapter(this, 

/ 定义 List 中 每 一 行 的 显示 模板 

I| 表示 每 一 行 包含 两 个 数据 项 
android.R.layout.simple list item 2, 
/ 数据 库 的 Cursor 对 象 
C, 
/ 从 数据 库 的 NAME £l NUMBER 两 列 中 取 数 据 
new String[] ( Phenes. NAME, Phenes.NUMBER }, 
/ Ej NAME fll NUMBER 对 应 的 Views 
new int[] { android.R.id.zext/, android.R.id.text2 )); 























[* X4 adapter 添加 到 m. ListView 中 */ 
m. ListView.setAdapter(adapter); 





/* J m ListView 视图 添加 setOnItemSelectedListener 监听 */ 
m ListView.setOnItemSelectedListener(ItemSelected); 
m ListView.setOnItemClickListener( OnItemClick); 


] 
f KK 
* 实现 对 ItemSelected 监听 
ListView.OnltemSelectedListener ItemSelected 
= new ListView.OnltemSelectedListener() ( 
( Override 
public void onItemSelected(AdapterView«?» arg0, View view, 
int position, long id) { 
/ TODO Auto-generated method stub 
DisplayToast( 7227] $8] 98" + Long.toString(arg0.getSelectedItemId()) + "项 "); 





) 


C Override 
public void onNothingSelected(AdapterView«?» parent) ( 
//| TODO Auto-generated method stub 
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h 
/炒米 
* 实现 对 ItemClick 监听 
ListView.OnltemClickListener OnItemClick = new ListView.OnItemClickListenerO ( 


€ Override 
public void onItemClick(AdapterView«?» arg0, View argl, int arg2, 
long arg3) ( 
/ 于 对 选中 的 项 进行 处 下 
DisplayToast(" 选 中 了 第 "  Integer.toString(arg2 + 1) + "项 "); 


























i 








} 
[* 显示 Toast */ 
public void DisplayToast(String str) { 
Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH_SHORT).show(); 


} 
最 后 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 要 添加 访问 权限 ， 具 体 如 代码 清单 13-15. 
代码 清单 13-15 Content Providers 数 据 存储 示例 (第 13 章 \Demo_13_04) 
AndroidManifest.xml 























<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
«LinearLayout 
xmins:android- "ttp:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
> 
«LinearLayout 
android:orientation- "horizontal" 
android:layout width "fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
«Button 
android:id="@ rid/btn GetLocalUserlInfo" 
android:text=" ZZ / 1578 f EU" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" /> 
«Button 
android:id="@ id/btn DIYUserInfo" 
android:text-" JEX CP HAH" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" /> 
</LinearLayout> 


<TextView 
android:id="@ +id/tv_Reuslt" 
android:layout_width="fill_parent" 
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android:layout height-"wrap content" 





























[> 
</LinearLayout> 
13.2. A: Android 多 媒体 开发 
在 其 他 手机 平台 上 实现 VideoPlayer 的 开发 过 程 是 一 个 比较 具有 挑战 性 的 工作 ， 但 是 在 














Android 上 实现 VideoPlayer 的 开发 ， 显 得 相对 轻松 。 在 Android 系统 中 ， 是 通过 MediaPalyer 
类 实现 播放 媒体 文件 的 功能 〈 包 括 视频 和 音频 )。 虽 然 这 个 类 实现 起 来 相对 简单 ， 但 是 还 需 
要 控制 各 种 状态 ， 而 对 于 视频 文件 的 播放 还 需要 设置 输出 界面 。 





13.2.1 
























































播放 音乐 





播放 音乐 涉及 MediaPlayer 类 ， 下 面 将 重点 讲解 MediaPlayer 这 一 个 类 的 常见 操作 。 


(D 


如 何 获得 MediaPlayer 实例 





1) 可 以 直接 使 用 new 的 方式 ， 如 : 


MediaPlayer mp = new MediaPlayer(); 


2) 可 以 使 用 create 的 方式 ， 如 ; 


(2) 



































MediaPlayer mp = MediaPlayer.create(this,R.raw.test);// 这 种 设置 就 不 用 调用 setDataSource 


如 何 设置 要 播放 的 文件 























MediaPlayer 要 播放 的 文件 主要 包括 3 个 来 源 : 
D 用 户 在 开发 过 程 中 ， 使 用 事先 自 带 的 resource 资源 ， 例 如 : MediaPlayer.create(this, 


R.raw.test); 


2) 




















或 其 他 文件 路 径 下 的 媒体 文件 ， 例 如 : mediaPlayer.setDataSource 


7IT 





存储 在 SD | 





("/sdcard/test.mp3"); 


3) 





网 络 上 的 媒体 文件 ， 例 如 : mediaPlayer.setDataSource("http: //www.citynorth.cn/music 


/confucius.mp3"); 
MediaPlayer 的 setDataSource 一 共 给 出 了 四 个 方法 : 


(3) 





setDataSource (String path) 

setDataSource (FileDescriptor fd) 

setDataSource (Context context, Uri uri) 

setDataSource (FileDescriptor fd, long offset, long length) 


对 播放 器 的 主要 控制 方法 





Android 是 通过 控制 播放 器 的 播放 状态 来 控制 媒体 文件 的 播放 ， 其 中 : prepareO fil 
prepareAsync() 提供 了 同步 和 异步 两 种 方式 设置 播放 器 进入 资源 准备 状态 。 需 要 注意 外 
是 ， 如 果 MediaPlayer 实例 是 由 create 方法 创建 的 ， 那 么 第 一 次 启动 播放 前 不 需要 再 调 
用 prepare()， 因 为 在 create() 方 法 中 已 经 调用 过 。 播 放 器 的 主要 控制 方法 总 结 如 表 13-3 


所 示 。 
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表 13-3 ”播放 器 的 主要 控制 方法 
播放 器 的 主要 控制 方法 功能 说 明 
prepare() 提供 异步 的 方式 设置 播放 器 进入 资源 准备 状态 
prepareAsync() 提供 同步 的 方式 设置 播放 器 进入 资源 准备 状态 
start() 真正 启动 文件 播放 
pause() 播放 暂停 
stop 播放 停止 
可 以 让 播放 器 从 指定 的 位 置 开始 播放 ， 需 要 注意 的 是 该 方法 是 个 异步 方法 ， 也 就 是 说 该 方法 返回 时 并 不 
seekTo() 意味 着 定位 完成 ， 尤 其 是 播放 的 网 络 文件 ， 真 正定 位 完成 时 会 触发 OnSeekComplete.onSeekComplete( 77 
法 ， 如 果 需 要 时 可 以 调用 setOnSeekCompleteListener(OnSeekCompleteListenenD 设 置 监听 器 并 进行 处 理 
release() 释放 播放 器 占用 的 资源 
reset() 可 以 使 播放 器 从 Error 状态 中 恢复 过 来 ， 重 新 加 到 Ide 状态 
(4) 设置 播放 器 的 监听 方法 


听 ， 






































MediaPlayer 提供 了 一 些 设置 不 同 监听 器 的 方法 来 更 好 地 对 播放 器 的 工作 状态 进行 监 




















以 实现 及 时 处 到 




















各 种 播放 情况 。 





侈 如， 提供 

















CompletionListener listenen) 方 法 对 播放 结束 进行 监听 ， 


方法 中 


ErrorListener listener) 方 法 ， 设 时 


by A 


通常 

















(5) MediaPlayer 


MediaPlayer 的 生命 周 
这 张 状态 转换 图 清晰 地 
过 程 


r1 








L3 


加 release0 方 法 释放 音 
置 播放 出 错 





























的 生命 周期 









































IllegalStateException 异常 。 























1) Idle 状态 : 当 使 用 new0 方 法 创建 一 个 MediaPlayer 对 和 象 或 者 调用 划 
该 MediaPlayer 对 象 处 于 idle 状态 。 这 两 种 方法 
用 了 getDuration(0) 等 方法 (相当 于 调用 时 机 不 正确 ) 
着 会 触发 OnErrorListener.onError() 方 法 ， 使 MediaPlayer 进入 Error 状态 ; 
MediaPlayer 对 象 ， 则 并 不 会 触发 onError0， 也 不 会 进入 Error 状态 。 

通过 release0 方 法 可 以 进入 End 状态 ， 只 要 MediaPlayer XJ Z4 
通过 release() 方 法 释放 相关 的 软 硬 件 组 件 资源 。 如 果 MediaPlayer 对 象 进 入 了 End 


2) End 状态 
], mU 








状态 ， 则 不 会 在 进入 任何 其 他 状态 。 
MediaPlayer 调用 setDataSource() 方 法 时 就 进入 Initialized 状态 ， 表 


示 此 时 要 播放 的 文件 已 经 设 


两 个 方法 是 同步 和 
HAER, HARET H 
5) Preparing 状态 : 这 个 状态 





3) Initialized 状态 


4) Prepared 状态 


发 置 好 。 








期 如 图 13-21 所 示 。 
述 了 MediaPlayer 的 各 个 状态 ， 也 列举 了 主要 方法 的 调用 先后 
每 种 方法 只 能 在 一 些 特定 的 状态 下 使 用 ， 如 果 使 用 状态 不 正确 则 会 引发 




















频 资源 ; 提供 
时 的 监听 方法 。 


的 一 个 重要 差别 就 是 ， 如果 在 这 个 ; 








t f setOnCompletionListener(MediaPlayer.On 








一 般 在 播放 音频 文件 结束 时 调用 ， 在 
了 setOnErrorListener(MediaPlayer.On 











reset() 方 法 时 ， 
RA 下 调 






































: 初始 化 完成 之 后 还 需要 通 过 调 





EX 1] 


JTV 
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放 。 
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Ru 





























常 是 和 prepareAsync(O) 配 合 使 用 ， 如 果 异 步 准 

















则 会 通过 reset0 方 法 进入 


idle 状态 , Bé 
如 果 是 新 创建 的 















































被 使 



































] prepare() 或 prepareAsync() 方 法 ， 这 


的 区 别 。 只 有 进入 Prepared 状态 ， 才 表明 MediaPlayer 到 目前 为 止 都 





备 完成 ， 





则 会 触发 OnPreparedListener.onPrepared0， 进 而 进入 Prepared 状态 。 
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reset() 


setDataSource() OnerrorListener.onError() 


i PrepareAsync() 
Preparing Initialized 











OnPreparedListener.onPrepared() | PrepareQ 
seekTo() 
Prepared di 
stop() start() 
PrepareAsync() 
Prepare() Looping--true && 
playback completes 
seek To()/start() T 
start() 
stopO seekTo()/pause() 


«d Stopped 


Paused RD 
stop() 


Looping--false && 
onCompletion()invoked on 
stop) OnCompletionListener 


start() 
(note:from beginning) 


seekTo() 
PlaybackCompleted) — 


图 1321 MediaPlayer 的 生命 周期 























6) Started 状态 : ”MediaPlayer 一 旦 准备 好 ， 就 可 以 调用 start0 方 法 ， 进 而 MediaPlayer 
就 处 于 Started 状态 ， 这 表明 MediaPlayer 正在 播放 文件 过 程 中 。 可 以 使 用 isPlayingO 测 试 
MediaPlayer 是 否 处 于 了 Started 状态 。 如 果 播放 完毕 ， 而 又 设置 了 循环 播放 ， 则 MediaPlayer 
仍然 会 处 于 Started 状态 。 类 似 ， 如 果 在 该 状态 下 MediaPlayer 调用 了 seekTo() 或 者 start() 方 法 
均 可 以 让 MediaPlayer 停留 在 Started 状态 。 
7) Paused 状态 : Started 状态 下 MediaPlayer 调用 pause() 方 法 可 以 暂停 MediaPlayer, MA 
而 进入 Paused 状态 ， 该 状态 可 以 调用 seekTo0O 方 法 。MediaPlayer 暂停 后 再 次 调用 start() UJ nT 
以 继续 进行 播放 ， 从 而 转 到 Started 状态 。 

8) Stop 状态 : Started 或 者 Paused 状态 下 均 可 调用 stop0 停 止 MediaPlayer， 而 处 于 Stop 
状态 的 MediaPlayer 要 想 重 新 播放 ， 需 要 通过 prepareAsync() 和 prepare0 重 新 回 到 先前 的 
346 EE 
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Prepared 状态 。 

9) PlaybackCompleted 状态 : 文件 正常 播放 完毕 ， 而 又 没有 设置 循环 播放 就 会 进入 该 
状态 ， 并 会 触发 OnCompletionListener 的 Me 此 时 可 以 调用 start0 方 法 重 
新 播放 文件 ， 也 可 以 通过 stop0 方 法 停止 MediaPlayer， 还 可 以 通过 seekTo() 来 重新 定位 播 
放 的 位 置 。 

10) Eror 状态 ， 如 果 由 于 某 种 原因 MediaPlayer 出 现 了 错误 ， 会 触发 OnErrorListener.onErrorO 
FF, JEY MediaPlayer 就 进入 Error 状态 。 及 时 捕捉 并 妥善 处 理 这 些 错误 是 很 重要 的 ， 可 以 
帮助 我 们 及 时 释放 相关 的 软 人 硬件 资源 ， 也 可 以 改善 用 户 体验 。 通 过 setOnErrorListener 
(android.media.MediaPlayer.OnErrorListener) 可 以 设置 该 监听 器 。 如 果 MediaPlayer 进入 了 
Error 状态 ， 可 以 通过 调用 reset(0 来 恢复 ， 使 得 MediaPlayer 重新 返回 到 Idle 状态 。 

下 面 通过 一 个 示例 ， 讲 述 播放 音频 的 使 用 方法 。 如 要 在 模拟 器 中 演示 播放 音乐 的 效果 ， 
需要 在 DDMS 模拟 器 的 sdcard 存 入 音频 文件 ， 共 体 步 骤 如 下 : 

D 运行 模拟 器 ， 打 开 DDMS， 在 File Explorer 找到 mnt 文件 夹 下 的 sdcard 文件 夹 ， 如 
图 13-22 所 示 。 

2) 单 击 右上 角 田 |， 导 入 音频 文件 ， 如 图 13-23 所 示 。 


4 S mnt 
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> asec 


4 © sdcard mo mJ » 
1.mp3 LE €3 Java 
& Android 
€» DCIM : 
C» LOST.DIR [a En | v cg 
t3gp 


BE secure ^ 











图 13-22 模拟 器 DDMS 中 sdcard 的 位 置 图 13-23 在 模拟 器 中 sdcard 中 导入 文件 


这 样 ， 运 行 示例 代码 就 可 以 在 模拟 器 上 播放 音频 文件 了 。 示 
例 代码 运行 结果 如 图 13-24 所 示 。 

首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 界面 效果 ， 如 代码 六 
单 13-16 JER. 

代码 清单 19-16 播放 音频 示例 〈 第 13 Demo 13 05) 
main.xml 图 13-24 播放 音频 示例 



































= 
































<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- "fill parent"» 


«TextView 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-" 757€ 27 JUI fI..." | 


«Button 
android:text2" 7770" 
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android:id="@ +id/play" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content"> 
</Button> 


<Button 
android:text=" 4 f7" 
android:id="@ +id/pause" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content"> 
</Button> 


<Button 
android:text=" j£" 
android:id="@ +id/stop" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content"> 
</Button> 


</LinearLayout> 








其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配合 布局 实现 播放 音频 功能 ， 如 代码 清单 13-17 所 示 。 
代码 清单 13-17 播放 音频 示例 (第 13 章 \Demo_13_ 05) MainActivity.java 








package com.chen.android; 


import java.io.JOException; 

import android.app. Activity; 

import android.media.MediaPlayer; 

import android.media.MediaPlayer.OnCompletionListener; 
import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android. widget. Button; 


/ KK 
* 播放 音频 (MediaPlayer 的 用 法 ) 
* 
* (9 author 
* 
«wl 
public class MainActivity extends Activity { 
private Button bplay, bpause, bstop; 
private MediaPlayer mp = new MediaPlayer(); 








(? Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
必 获 取 布 局 对 象 汶 
setContentView(R.layout.main); 
bplay = (Button) findViewById(R.id.play); 
bpause = (Button) findViewById(R.id.pause); 
bstop = (Button) find ViewBylId(R.id.stop); 

PERIE YT 
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bplay.setOnClickListener(playMusic); 
bpause.setOnClickListener(pauseMusic); 
bstop.setOnClickListener(stopMusic); 
i 
/ «ok 
* 播放 实现 
Button.OnClickListener playMusic = new Button.OnClickListener() { 
( Override 
public void onClick(View v) ( 
try ( 
/ 就 是 把 音频 文件 放 进 DDMS 中 mnt/sdcard Hif 
mp.setDataSource("/sdcard/1.mp3"); 
mp.prepare(); 
mp.start(); 
) catch (IllegalArgumentException e) { 
e.printStack Trace(); 
} catch (IllegalStateException e) ( 
e.printStack Trace(); 
) catch (IOException e) ( 
e.printStackTrace(); 


















































} 
// 音 频 播 出 完毕 监听 事件 
mp.setOnCompletionListener(new OnCompletionListener() { 
€ Override 
public void onCompletion(MediaPlayer mp) ( 
/释放 资源 


mp.release(); 





pun 








D; 


/ KK 
* 暂 停 播放 
o 
Button.OnClickListener pauseMusic = new Button.OnClickListener() ( 
( Override 
public void onClick(View v) ( 
if (mp !- null) ( 
mp.pause(); 





/ "ck 
* 停 止 播放 
en 
Button.OnClickListener stopMusic = new Button.OnClickListener() ( 
(€ Override 
public void onClick(View v) ( 
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if (mp !- null) ( 
mp.stopO: 


[** 
E 
(2 Override 
protected void onDestroy() ( 
if (mp != null) 
/释放 资源 
mp.release(); 
super.onDestroy(); 


13.2.2 ”播放 视频 

播放 视频 涉及 VideoView 类 ， 其 用 法 和 MediaPlayer 类 似 ， 也 有 各 种 播放 状态 ， 在 这 里 
不 袭 述 ， 读 者 可 以 参考 Android 开发 文档 。 需 要 注意 的 是 ， 涉 
及 如 何 将 视频 控件 显示 在 屏幕 上 ， 需 要 在 界面 上 方 添加 一 个 
VideoView 控件 。 手 机 支持 的 视频 格式 有 两 种 ， 分 别 是 .mp4 
和 .3gp 格式 的 视频 文件 。 

下 面 通过 一 个 示例 ， 讲 述 播放 视频 的 用 法 ， 主 要 包括 视频 
的 播放 、 和 暂停 和 停止 等 。 示 例 代码 运行 结果 如 图 13-25 所 示 。 
首先 ， 介 绍 如 何 通过 xml 布局 实现 界面 效果 ， 如 代码 } 
单 13-18 所 示 。 

代码 清单 13-18 ”播放 视频 示例 (第 13 章 \Demo_13 06) 
main.xml 

















BMS 5:58 

























































































pniu 





可 


























<?xml versionz" 7.0" encoding- "utf-5"?» 
XAbsoluteLayout 
xmins:android- "ittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" 
android:layout width- "fill parent" 
android:layout height- fill parent" 
> 
<TextView 
android:layout_width="fill_ parent”" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text- "Q string/hello" 
/> 
<VideoView 
android:idz"Q 4 id/VideoView01 " 
android:layout. width-"320px" 





图 13-25 ”播放 视频 示例 
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代码 清单 13-19 ”播放 视频 示例 (第 13 章 \Demo_13_06) MainActivity.java 
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android:layout_height="240px" 
/> 
«Button android:idz" 9 -id/LoadButton" 
android:layout, width- "50px" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text- zę" 
android:layout. x2" 30px" 
android:layout. yz "300px" 
/> 
«Button android:id="@ +id/PlayButton" 
android:layout_width="80px" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" 752" 
android:layout_x="120px" 
android:layout_y="300px" 
/> 
«Button android:idz" Q9 - id/PauseButton" 
android:layout, width- "50px" 
android:layout heightz"wrap content" 
android:text-" Z7?" 
android:layout. x2"2/0px" 
android:layout. yz "300px" 
/> 
</AbsoluteLayout> 





























package com.chen.android; 


import android.app. Activity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android. widget. Button; 

import android. widget.MediaController; 

import android. widget. VideoView; 

/ KK 
* 播放 视频 CVideoView 的 用 法 ) 
* 


* (2author 
* 


y 
public class MainActivity extends Activity 


í 





VideoView videoView; 
(? Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 


{ 


super.onCreate(savedInstanceState); 


setContentView(R.layout.main); 


局 实现 播放 视频 ， 如 代码 清单 13-19 所 示 。 
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[* 创建 VideoView 对 象 */ 
videoView = (VideoView) fndViewById(R.id.WaeoViewO7); 


/操作 播放 的 三 个 按钮 */ 

Button PauseButton = (Button) this.find ViewById(R.id. PauseButton); 
Button LoadButton = (Button) this.find ViewById(R.id. LoadButton); 
Button PlayButton = (Button) this.find ViewById(R.1id. PlayButton); 


PARCEL SZ 
LoadButton.setOnClickListener(LoadMusic); 


PlayButton.setOnClickListener(PlayMusic); 
PauseButton.setOnClickListener(PauseMusic); 
































4 


} 
[** 
* 加 载 视频 文件 
ey 
Button.OnClickListener LoadMusic = new Button.OnClickListener() { 
@Override 
public void onClick(View v) { 
P 设置 路 径 */ 
videoView.set VideoPath( "/sdcard/t.3gp"); 
E 设置 模式 -播放 进度 条 */ 
videoView.setMediaController(new MediaController(MainActivity.this)); 
videoView.requestFocus(); 























/ «ok 
* 播 放 视频 
wh 
Button.OnClickListener PlayMusic = new Button.OnClickListener() ( 
( Override 

public void onClick(View v) ( 
化 开始 播放 */ 
if(videoView!=null) 
{ 


videoView.start(); 





[** 
ETRE 
a 
Button.OnClickListener PauseMusic = new Button.OnClickListener() { 
( Override 
public void onClick(View v) ( 
if (videoView != null) ( 
je 暂停 沁 
videoView.pause(); 
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13.3 ”专题 三 : 外 部 接口 编程 


















































因为 订 票 系统 的 查询 功能 实现 起 来 不 是 太 容易 ， 因 此 在 本 书 中 曾 多 次 强调 可 以 使 用 Web 
第 三 方 接口 〈 简 称 Web 服务 ) 实现 机 票 相关 功能 。 什 么 是 Web 服务 呢 ? 通俗 的 理解 那 就 
是 : 在 应 用 程序 开发 端 通过 HTTP 通信 ， 调 用 其 他 公司 发 布 的 功能 接口 实现 后 台 操作 ， 调 用 



















































































Web 服务 关注 的 是 前 端 手机 开发 的 实现 ， 无 需 关 注 某 些 功 能 后 台 的 实现 。Web 服务 比较 专业 








的 定义 是 : 由 企业 发 布 的 完成 某 一 特定 商务 需求 的 在 线 应 
用 服务 ， 而 其 他 公司 或 应 用 软件 可 以 通过 Internet 来 访问 
并 使 用 这 项 在 线 服务 。 它 主要 是 基于 XML 和 HTTPS 的 
一 种 服务 ， 其 通信 协议 主要 基于 SOAP， 服 务 的 描述 通过 
WSDL， 通 过 UDDI 来 发 现 和 获得 服务 的 元 数据 。 在 儿 年 
前 Web 服务 曾 风靡 一 时 ， 现 今 也 还 广泛 使 用 ， 特 别 是 开 
发 一 些 共同 服务 平台 时 ， 需 要 调用 Web 接口 。 例 如 ， 要 
想 开 发 一 个 翻译 软件 或 者 天 气 预 报 软件 ， 可 以 调用 
Google 的 API 翻译 接口 或 者 天 气 预报 接口 ， 这 样 会 使 我 
们 的 开发 过 程 事半功倍 ， 提 供 更 为 丰富 的 应 用 程序 服务 。 
下 面 通过 一 个 示例 讲述 如 何 调用 第 三 方 接口 的 过 程 ， 


塞 息 的 来 源 由 Google 提供 的 翻译 和 天 气 预报 信息 。 主 要 











































































































































































































BME 3:39 
城市 天 气 预报 


| 成 都 az 


实时 天 气 : 29 *C 84F ER E: 
7096 风向 : 北 、 风 速 : 6 米 / 秒 


TU 周一 :34/24 °C 十 
[7] 

JN 30/20 °C 可 能 有 十 
C BI:27/22*C 可 能 有 十 


LES :27/19 *C uat 




















功能 是 : 输入 中 文 城市 名 称 ， 显 示 近 三 天 该 城市 的 天 气 预 图 13-26 IBEN WRAN 











报信 息 ， 示 例 代码 运行 结果 如 图 13-26 Pra. 














首先 ， 介 绍 如 何 通 过 xml 布局 实现 界面 效果 ， 如 代码 清 

















使 用 示例 代码 运行 结果 


单 13-20 所 示 。 


代码 清单 13-20 ”外 部 接口 的 使 用 示例 (第 13 章 \CityWeather) main.xml 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout 


xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation= "vertical" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fill_parent" 
android:background="@drawable/bg" 





> 
<k 一 人 => 
<TextView 


android:id="@ +id/TextView001" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" RAHE FOER): " 
android:textStyle="bold" 
android:textSizez "6px" 
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android:layout marginLeft-" /Opx" 
android:textColor = "#ff8c00" 
> 
</TextView> 
I 
<TableLayout 
android:id="@ +id/TableLayout002" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_width="fill_parent"> 
<TableRow 
android:id="@ +id/TableRow001 " 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_width="fill_ parent"> 
<TextView 
android:id="@ +id/TextView002" 
android:layout_width="wrap_content" 





android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" Z7]. :" 
android:textStyle="bold" 
android:textSize- "6px" 
android:layout. marginLeft- "0px" 
android:textColor = "#ff8c00" 
E 
X/TextView» 
XEditText 
android:id="@ -id/ed words" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout. widthz"fill parent" 
android:paddingLeft-" 7 0px" 
android:minWidth- "200px"» 
</EditText> 
<Button 
android:id="@ +id/btn_search" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:text=" f 4" 
android:paddingLeft- "/Opx"» «/Button» 
</TableRow> 
</TableLayout> 
<!-- 第 三 行 -> 
«TableLayout 
android:idz" 9 - id/TableLayout01 " 
android:layout. width-"fill parent" 
android:layout heightz"wrap content" 
«TableRow 
android:id="@ -id/TableRow02" 
android:layout widthz"wrap content" 





android:layout height-"wrap content" 
«com.chenchuncha. weather.SingleWeatherInfoView 
android:id="@ -id/weather 0" 


第 13 章 其 他 Andorid 专题 开发 


android:layout widthz"wrap content" 
android:layout height2"wrap content"[» 
</TableRow> 
<TableRow 
android:id="@ t id/TableRow03 " 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content"» 
«com.chenchuncha. weather.SingleWeatherInfoView 
android:id="@ t id/weather. 1" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout heightz"wrap content"/» 
</TableRow> 
<TableRow 
android:id="@ +id/TableRow04" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content"> 
<com.chenchuncha. weather.SingleWeatherInfoView 
android:id="@ +id/weather_2" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</TableRow> 
<TableRow 
android:id="@ +id/TableRow05" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content"> 
<com.chenchuncha. weather.SingleWeatherInfoView 
android:id="@ +id/weather_3" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</TableRow> 
<TableRow android:id="@ +id/TableRow06" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content"> 
<com.chenchuncha. weather.SingleWeatherInfoView 
android:id="@ +id/weather_4" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content"/> 
</TableRow> 
</TableLayout> 


</LinearLayout> 














其 次 ， 介 绍 Activity java 代码 如 何 配 合 布 局 实现 外 部 接口 ， 如 代码 清单 13-21 至 代码 
































清单 13-28 所 示 。 











代码 清单 13-21 ”外 部 接口 的 使 用 示例 (第 13 章 \CityWeather) MainActivity.java 


package com.chenchuncha. weather; 


import java.io.InputStreamReader; 
import java.io. UnsupportedEncodingException; 
import java.net.MalformedURLException; 
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import java.net. URL; 
import java.net. URLEncoder; 
import javax.xml.parsers.SAXParser; 
import javax.xml.parsers.S AXParserFactory; 
import org.xml.sax.InputSource; 
import org.xml.sax.XMLReader; 
import android.app. Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 
import android.view.Gravity; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android. widget. Button; 
import android. widget.EditText; 
import android. widget. Toast; 
f KK 
* 程序 入 口 
* 
«y 
public class MainActivity extends Activity { 
/ 查 天 气 的 外 部 接口 
private String queryString intput = "http://www. google.com/ig/api?hl=zh_cn&weather="; 
/ 翻译 软件 外 部 接口 
private String translatorUrl = "http://ajax.googleapis.com/ajax/services/language/translate?" 
+ "v-1.0&langpairzzh-CN|en&"; 














private final String DEBUG TAG - "MainActivity"; 


(? Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Button submit input = (Button) find ViewById(R.id.btn search); 
submit, input.setOnClickListener(new OnClickListener() ( 
€ Override 
public void onClick(View v) ( 
EditText inputcity = (EditText) findViewById(R.id.ed words); 
/ 读 取 控件 文本 框 信息 
String tmp = inputcity.getText().toString(); 
if (tmp.length() <= 0) ( 
DisplayToast(" 请 输入 城市 ! "); 


) else ( 
/ 将 中 文 城市 翻译 成 天 文 
tmp = TransToEnglish(tmp); 














try ( 
URL url = new URL(queryString intput + tmp); 
/ 读 取 城市 天 气 预 报信 息 
getCityWeather(url); 

) catch (Exception e) ( 
Log.e("CityWeather", e.toString()); 


TI 
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* 调用 接口 进行 翻译 


* 








* (param tmp 
* (o return 
^) 
private String TransToEnglish(String tmp) { 
String params = null; 


try ( 
/ 传递 的 参数 设 定 编码 格式 ， 以 防止 乱码 
params = URLEncoder.encode("q", "UTF-8") + "=" 
+ URLEncoder.encode(tmp, "UTF-8"); 
} catch (UnsupportedEncodingException e) { 
Log.e(DEBUG_TAG，" 注 册 方 法 中 参数 传递 错误 ! "); 











} 

/ 得 到 字符 串 集 合 

String transStr = null; 

transStr = ConnUrlHelper.getPostHttp URLConnByUrl(translatorUrl, params); 





int textIndex = transStr.indexOf( "translated Text") + 17; 
int textLen = transStr.indexOf(" V", textIndex) - textIndex; 
transStr = transStr.substring(textIndex, textIndex + textLen); 


return transStr; 


) 


/ 更 新 显示 实时 天 和 气 信息 
private void updateWeatherInfoView(int aResourceID, 
WeatherCurrentCondition aWCC) throws MalformedURLException { 





URL imgURL = new URL("http://www.google.com/" + aWCC.getIcon()); 
((SingleWeatherInfoView) findViewByld(aResourceID)) 
.setWeatherlcon(imgURL); 
((SingleWeatherInfoView) findViewBylId(aResourceID)) 
.setWeatherString(aWCC.toString()); 
} 


/ 更 新 显示 天 气 预报 
private void updateWeatherInfoView(int aResourceID， 
WeatherForecastCondition aWFC) throws MalformedURLException { 


URL imgURL = new URL("http://www.google.com/" + aWFC.getIcon()); 

((SingleWeatherInfoView) findViewBylId(aResourceID)) 
.setWeatherlcon(imgURL); 

((SingleWeatherInfoView) findViewBylId(aResourceID)) 
.setWeatherString(aWFC.toString()); 


EH 357 


Android 项 目 开 发 详解 





/ 获取 天 和 气 信息 
/ 通过 网 络 获取 数据 
I 传递 给 XMLReader 解析 
public void getCityWeather(URL url) ( 
try ( 
SAXParserFactory spf = SAXParserFactory.newlInstance(); 
SAXParser sp = spf.newSAXParser(); 

















XMLReader xr = sp.getXMLReader(); 


GoogleWeatherHandler gwh = new GoogleWeatherHandler(); 
xr.setContentHandler(gwh); 


InputStreamReader isr = new InputStreamReader(url.openStream(), 
"GBK"; 

InputSource is = new InputSource(isr); 

xr.parse(is); 

WeatherControl ws = gwh.getMyWeatherSet(); 

/ 更 新 天 气 信息 数据 

update WeatherInfoView(R.id.weather_0, ws.getMyCurrentCondition()); 

updateWeatherInfoView(R.id.weather. 1, ws.get MyForecastConditions() 
-get(0)); 

updateWeatherInfoView(R.id.weather_2, ws.get MyForecastConditions() 
-get(1)); 

updateWeatherInfoView(R.id.weather. 3, ws.get MyForecastConditions() 
-get(2)); 

updateWeatherInfoView(R.id.weather_4, ws.getMyForecastConditions() 
-get(3)); 

} catch (Exception e) { 
Log.e("CityWeather", e.toString()); 








} 


[* 显示 Toast */ 

public void DisplayToast(String str) { 
Toast toast = Toast.makeText(this, str, Toast. LENGTH SHORT); 
/| 设置 toast 显示 的 位 置 
toast.setGravity(Gravity. TOP, 0, 220); 
/ 显示 该 toast 
toast.show(); 












































) 


代码 清单 13-22 ”外 部 接口 的 使 用 示例 “第 13 章 \CityWeather) ConnUrlHelper.java 
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package com.chenchuncha. weather; 


import java.io.BufferedReader; 
import java.io.DataOutputStream; 
import java.io.JOException; 
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import java.io.InputStreamReader; 
import java.net. HttpURL Connection; 
import java.net.MalformedURLException; 
import java.net. URL; 

import android.util.Log; 


/ "ek 
* 数据 通信 类 
* @author 
* 


y 
public abstract class ConnUrlHelper { 
private static String DEBUG. TAG = "ConnUrlHelper"; 























/ 米 米 
* 辅助 方法 ， 用 于 把 流转 换 为 字符 
^ 
public static String convertStreamToStringl (InputStreamReader is) { 
BufferedReader reader = new BufferedReader(is); 
StringBuilder sb = new StringBuilder(); 






































String line = null; 
try ( 
while ((line = reader.readLine()) !- null) ( 
sb.append(line + ^n"); 
} 
} catch (IOException e) { 
Log.e(DEBUG. TAG, "the convertStreamToStringl methods IOException"); 
) finally ( 
try ( 
is.close(); 
} catch (IOException e) ( 
Log.e(DEBUG. TAG, 
"the convertStreamToStringl methods IOException"); 


) 


return sb.toString(); 
} 
i KK 
* 通过 POST 方式 进行 通信 


* 




















* (param urll 
* (return 
a 
public static String getPostHttpURL ConnByUrl(String httpUrl, String params) { 
/ 获得 的 数据 
String resultData = ""; 
URL url - null; 
try ( 
/ 构造 一 个 URL 对 象 
url = new URL(httpUrl); 


EN 359 


Android 项 目 开 发 详解 


} catch (MalformedURLException e) ( 
Log.e(DEBUG. TAG, 
"the getPostHttpURLConnByUrl methods | MalformedURL Exception erro"); 




































































































































































} 
if (url != null) ( 
try ( 
/ 使 用 HttpURLConnection 打开 连接 
HttpURLConnection urlConn = (HttpURLConnection) url 
.openConnection(); 
/ 因为 这 个 是 POST 请 求 ， 设 立 需要 设置 为 true 
urlConn.setDoOutput(true); 
/ 设置 以 POST 方式 
urlConn.setRequestMethod(" POST"); 
/POST 请 求 不 能 使 用 缓存 
urlConn.setUseCaches(false); 
// URLConnection.setInstanceFollowRedirects 是 成 员 函 数 ， 仅 作用 于 当前 函数 
urlConn.setInstanceFollowRedirects(true); 
[* 配置 本 次 连接 的 Content-type, 
* 配 置 为 application/x-www-form-urlencoded 的 urlencoded 编码 过 的 form 参数 
*| 
urlConn.setRequestProperty( " Content-Type", 
"application/x-www-form-urlencoded"); 
放 取 得 连接 */ 
urlConn.connect(); 
/ DataOutputStream 流 
DataOutputStream out = new DataOutputStream( 
urlConn.getOutputStream()); 
/ 将 要 上 传 的 内 容 写 入 流 中 
out. writeB ytes(params); 
/ 刷新 、 关 闭 
out.flush(); 
out.close(); 
/ 获取 数据 
InputStreamReader in = null; 
in = new InputStreamReader(urlConn.getInputStream()); 
resultData = convertStreamToString 1 (1n); 
/ 关闭 InputStreamReader 
in.close(); 
/ 关闭 http 连接 
urlConn.disconnect(); 
) catch (IOException e) ( 
/ 查看 输出 异常 
Log.e(DEBUG. TAG, 
"the getPostHttpURLConnByUrl methods IOException erro"); 
} 
} else ( 
Log.e(DEBUG. TAG, 
"the getPostHttpURLConnByUrl methods | Url NULL erro"); 
} 
return resultData; 
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} 
代码 清单 13-23 ”外 部 接口 的 使 用 示例 CS 13 ZACityWeather? GoogleWeatherHandler.java 


package com.chenchuncha. weather; 
import org.xml.sax. Attributes; 
import org.xml.sax.SAXException; 
import org.xml.sax.helpers.DefaultHandler; 
import android.util.Log; 
/ KK 

* HAE X handler 类 

* 继承 DefaultHandler 


* 








en 

public class GoogleWeatherHandler extends DefaultHandler 

{ 
/天 和 气 信息 
private WeatherControl myWeatherSet = null; 
/实时 天 气 信 息 
private boolean is. Current Conditions = false; 
/预报 天 气 信 息 
private boolean is. Forecast. Conditions = false; 
/标记 两 个 节点 
private final String CURRENT CONDITIONS = "current conditions"; 
private final Sting — FORECAST CONDITIONS = "forecast conditions"; 


public GoogleWeatherHandler() 
{ 


} 


/返回 天 气 信 息 对 象 
public WeatherControl getMyWeatherSet() 
{ 

















return myWeatherSet; 




















* 回调 函数 用 于 文档 结束 
* 功能 : 用 于 处 理 文档 解析 的 结束 事件 
*|[ 

( Override 

public void endDocument() throws SAXException 


{ 












































super.endDocument(); 


} 

/* 

* 处 理 元 素 结束 事件 

* wi: 元 素 的 命名 空间 














HE 361 


Android 项 目 天 发 详解 


SAXException 
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*  ]ocalName : 元 素 的 本 地 名 称 〔 不 带 前 级 ) 
* ”name : 元 素 的 限定 名 (和 带 前 级) 
ey 
C Override 
public void endElement(String uri, String localName, String name) throws SAXException 
{ 
if (localName.equals(CURRENT_CONDITIONS)) 


{ 
this.is Current Conditions = false; 
j 
else if (localName.equals/sFORECAST CONDITIONS)) 
{ 
this.is Forecast Conditions = false; 
j 
} 
/ "ek 























* 回调 函数 用 于 文档 开始 
* 功能 : 用 于 处 理 文档 解析 开始 时 间 
i 
@Override 
public void startDocument() throws SAXException 


{ 





















































this.myWeatherSet = new WeatherControl(); 

} 
/* 

* 处 理 元 素 开 始 事件 
*uri: 元 素 的 命名 空间 
*localName : 元 素 的 本 地 名 称 〔 不 带 前 级 ， 节 点 名 ) 
*qName : 元 素 的 限定 名 《〈 带 前 绥 ) 
* attributes : 元 素 的 属性 集合 ， 节 点 属性 
* 功能 : ”从 参数 中 可 以 获取 元 素 所 在 空间 URL， 元 素 名 称 ， 属 性 列表 等 信息 
WY 
@Override 
public void startElement(String uri, String localName, String qName, Attributes attributes) throws 






































{ 

if (localName.equals(CURRENT_CONDITIONS)) 

{/ 实 时 天 气 
Log.i("localName* CURRENT", localName); 
this.myWeatherSet.setM yCurrentCondition(new WeatherCurrentCondition()); 
Log.i("localName- CURRENT-1 ", localName); 
thisis Current Conditions = true; 

} 

else if (localName.equals/sFORECAST CONDITIONS)) 

{// 预 报 天 气 
this.myWeatherSet.getMyForecastConditions().add(new WeatherForecastCondition()); 
this.is_Forecast_Conditions = true; 


else 
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/分 别 将 得 到 的 信息 设置 到 指定 的 对 象 中 
if (localName.equals(CURRENT_CONDITIONS)) 
{ 














Log.i("localName+CURRENT", localName); 
} 
// 得 到 某 一 节点 的 属性 值 
String dataAttribute = attributes. getValue("data"); 





if (localName.equals("icon")) 














{ 
/若是 实时 天 气 
if (this.is Current Conditions) 
{ 
/赋值 
this.myWeatherSet. getMyCurrentCondition().setIcon(dataAttribute); 
VETERE 
else if (this.is Forecast. Conditions) 
{ 
this.myWeatherSet. getLastForecastCondition().setIcon(dataAttribute); 
} 
} 
else if (localName.equals("condition")) 
{ 
if (this.is Current Conditions) 
{ 
this.myWeatherSet.getM yCurrentCondition().setCondition(dataAttribute); 
} 
else if (this.is Forecast. Conditions) 
{ 
this.myWeatherSet.getLastForecastCondition().setCondition(dataAttribute); 
} 
} 
else if (localName.equals("temp. c")) 
{ 
this.myWeatherSet.getM yCurrentCondition().setTemp celcius(dataAttribute); 
} 
else if (localName.equals("temp. f")) 
{ 
this.myWeatherSet.getMyCurrentCondition().setTemp fahrenheit(dataAttribute); 
} 
else if (localName.equals("humidity")) 
{ 
this.myWeatherSet.getM yCurrentCondition().setHumidity(dataAttribute); 
} 
else if (localName.equals(" wind. condition")) 
{ 


this.myWeatherSet. getMyCurrentCondition().setWind_condition(dataAttribute); 
HM/ 标 题 为 天 气 预 报 条 件 
else if (localName.equals("day. of week")) 
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} 








{ 
this.myWeatherSet. getLastForecastCondition().setDay_of week(dataAttribute); 
} 
else if (localName.equals("low")) 
{ 
this.myWeatherSet. getLastForecastCondition().setLow(dataAttribute); 
} 
else if (localName.equals("high")) 
{ 
this.myWeatherSet. getLastForecastCondition().setHigh(dataAttribute); 
} 
} 
} 
/ "ek 
* 接收 字符 数据 的 事件 
(9 Override 
public void characters(char ch[], int start, int length) 
{ 
} 


代码 清单 13-24 ”外 部 接口 的 使 用 示例 (第 13 章 \CityWeather) WeatherControl.java 
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package com.chenchuncha. weather; 


import java.util. ArrayList; 


/炒米 




















* 天 气 信息 逻辑 处 理 类 


* 


«f 








public class WeatherControl 


{ 





/实时 天 和 气 信息 
private WeatherCurrentCondition myCurrentCondition = null; 
/预报 后 四 天 的 天 气 信 息 

private ArrayList<WeatherForecastCondition> myForecastConditions = 
new ArrayList<WeatherForecastCondition>(); 





public WeatherControl() 
{ 


} 





/得 到 实时 天 和 气 信息 的 对 象 
public WeatherCurrentCondition getM yCurrentCondition() 
{ 


return myCurrentCondition; 


) 


/设置 实时 天 和 气 信息 的 对 象 
public void setMyCurrentCondition(WeatherCurrentCondition myCurrentCondition) 
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{ 
this.myCurrentCondition = myCurrentCondition; 
} 
// 得 到 预报 天 气 
public ArrayList<WeatherForecastCondition> getMyForecastConditions() 
{ 
return myForecastConditions; 
} 


/# 得 到 最 后 一 个 预报 天 气 

这 里 我 们 每 次 添加 一 个 数据 都 是 在 最 后 

所 以 得 到 最 后 一 个 */ 

public WeatherForecastCondition getLastForecastCondition() 


{ 























return myForecastConditions.get(myForecastConditions.size() - 1); 


} 
代码 清单 13-25 ”外 部 接口 的 使 用 示例 (第 13 章 \CityWeather) WeatherSet.java 


package com.chenchuncha. weather; 
import java.util. ArrayList; 
/ KK 
* 天 气 预报 处 理 类 
* @author 
* 
*|[ 
public class WeatherSet 
{ 























/实时 天 和 气 信息 
private WeatherCurrentCondition myCurrentCondition = null; 
/预报 后 四 天 的 天 气 信 息 

private ArrayList <WeatherForecastCondition> myForecastConditions = 
new ArrayList«WeatherForecastCondition?(); 





public WeatherSet() 
{ 


} 





/得 到 实时 天 和 气 信息 的 对 象 
public WeatherCurrentCondition getM yCurrentCondition() 
{ 


return myCurrentCondition; 


) 


/设置 实时 天 和 气 信息 的 对 象 
public void setMyCurrentCondition(WeatherCurrentCondition myCurrentCondition) 


{ 


























this.myCurrentCondition = myCurrentCondition; 


EN 365 


Android 项 目 天 发 详解 


// 得 到 预报 天 气 
public ArrayList<WeatherForecastCondition> getMyForecastConditions() 
{ 


return myForecastConditions; 


) 


人 # 得 到 最 后 一 个 预报 天 和 气 

这 里 我 们 每 次 添加 一 个 数据 都 是 在 最 后 

所 以 得 到 最 后 一 个 */ 

public WeatherForecastCondition getLastForecastCondition() 


{ 























return myForecastConditions.get(myForecastConditions.size() - 1); 


} 


代码 清单 13-26 ”外 部 接口 的 使 用 示例 (第 13 章 \CityWeather ) WeatherCurrent 
Condition.java 


package com.chenchuncha. weather; 


import java.io.BufferedInputStream; 
import java.io.InputStream; 

import java.net. URL; 

import java.net. URLConnection; 
import android.content. Context; 
import android.graphics.Bitmap; 
import android.graphics.BitmapFactory; 
import android.graphics.Color; 
import android.util. AttributeSet; 
import android. widget.Image View; 
import android. widget. LinearLayout; 
import android. widget. TextView; 


/炒米 
* 每 一 天 的 天 气 预 报信 息 子 项 


* @author 
* 


*[ 
public class SingleWeatherInfoView extends LinearLayout 


{ 





private ImageView myWeatherImage View = null; 
private TextView myTempTextView = null; 


public SingleWeatherInfoView(Context context) 
{ 
super(context); 
} 
/炒米 
* 构造 每 一 条 天 气 信息 子 项 
* (param context 
* @param attrs 
s) 
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public SingleWeatherInfoView(Context context, AttributeSet attrs) 


{ 


super(context, attrs); 


this.myWeatherlmageView = new Image View(context); 
this.myWeatherImage View.setPadding(10, 5, 5, 5); 


this.myTempTextView = new TextView(context); 
this.myTempTextView.setTextColor(Color. BLACK); 
this.myTempTextView.setTextSize(16); 


IITE LinearLayout 中 增加 子 控件 
this.addView(this.myWeatherImage View, 
new 
LinearLayout.LayoutParams(android.view.ViewGroup.LayoutParams. WRAP. CONTENT, 
android.view.ViewGroup.LayoutParams. WRAP. CONTENT); 
this.addView(this.myTempTextView, 
new LinearLayout.LayoutParams(android.view.ViewGroup.LayoutParams. 








WRAP CONTENT, 
android.view.ViewGroup.LayoutParams. WRAP. CONTENT); 


/ "ek 
* 设置 天 气 信息 字符 串 
* @param aWeatherString 





























af 
public void setWeatherString(String aWeatherString) 
{ 
this.myTempTextView.setText(aWeatherString); 
} 
/ "ok 








* 下 载 天 气 信息 图 标 
* @param aURL 
zi 
public void setWeatherlcon(URL aURL)( 
try{ 
URLConnection conn = aURL.openConnection(); 
conn.connect(); 
InputStream is = conn.getInputStream(); 
BufferedInputStream bis = new BufferedInputStream(is); 
/将 信息 流转 换 成 图 标 
Bitmap bm = BitmapFactory.decodeStream(bis); 
bis.close(); 
is.close(); 
this.myWeatherlmageView.setImageBitmap(bm); 
Jcatch (Exception e)( ) 





) 


代码 清单 13-27 外 部 接口 的 使 用 示例 (第 13 章 \CityWeather ) WeatherCurrent 
Condition.java 


package com.chenchuncha. weather; 
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/炒米 
* 实时 天 气 信息 处 理 (当前 天 气 信息 ) 

public class WeatherCurrentCondition 

{ 
private String condition; // 多 云 
private Sting — temp celcius; / 摄氏 温度 
private String — temp fahrenheit; / 华氏 温度 
private String humidity; / 湿度 :58% 
private String — wind condition; I|. PAR]... 
private String icon; / 图 标 





public WeatherCurrentCondition() 
{ 


} 


// 得 到 Condition (多 云 ) 
public String getCondition() 
{ 


return condition; 
} 
/设置 Condition C£ zx) 
public void setCondition(String condition) 


{ 























this.condition = condition; 
} 
// 得 到 设置 温度 
public String getTemp c() 









































{ 
return temp_celcius; 
} 
/得 到 华氏 温度 
public String getTemp_f0 
{ 
return temp_fahrenheit; 
} 
/设置 摄氏 温度 
public void setTemp celcius(String temp celcius) 
{ 
this.temp_celcius = temp_celcius; 
} 


/设置 华氏 温度 
public void setTemp fahrenheit(String temp. fahrenheit) 
{ 























this.temp fahrenheit = temp_fahrenheit; 
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// 得 到 (湿度 :58%) 
public String getHumidity() 
{ 


return humidity; 
} 
// 设 置 (湿度 :58%) 
public void setHumidity(String humidity) 























{ 
this.humidity = humidity; 
} 
/得 到 风向 指示 
public String getWind condition() 
{ 
return wind condition; 
} 





/设置 风向 指示 
public void setWind condition(String wind. condition) 



























































{ 
this.wind condition = wind. condition; 
} 
/得 到 图 标 地 址 
public String getIcon() 
{ 
return icon; 
j 
/设置 图 标 地 址 
public void setIcon(String icon) 
{ 
this.icon = icon; 
} 
/得 到 一 个 封装 打包 的 字符 串 ， 包 括 除 icno 外 的 所 有 东西 
G Override 
public String toString() 
{ 
StringBuilder sb = new StringBuilder(); 
sb.append(" SX Ib] K^ 1: ").append(temp. celcius).append(" °C"); 
sb.append(" ").append(temp fahrenheit).append(" F"); 
sb.append(" ").append(condition); 
sb.append(" ").append(humidity); 
sb.append(" ").append(wind condition); 
return sb.toString(); 
} 


} 


代码 清单 13-28 ”外 部 接口 的 使 用 示例 (第 13 章 \CityWeather) WeatherForecast 
Condition.java 


package com.chenchuncha. weather; 
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[** 
* 预报 后 三 天 的 天 和 气 信息 
vf 
public class WeatherForecastCondition ( 
private String day. of. week; /星期 
private String low; /最 低温 度 
private String high; /最 高 温度 
private String icon; /图 标 
private String condition; /提示 


public WeatherForecastCondition() 


{ 
} 
public String getCondition() 
{ 
return condition; 
} 
public void setCondition(String condition) 
{ 
this.condition = condition; 
} 
public String getDay of week() 
{ 
return day of week; 
} 
public void setDay of week(String day of week) 
{ 
this.day of week = day of week; 
} 
public String getLow() 
{ 
return low; 
} 
public void setLow(String low) 
{ 
this.low = low; 
} 
public String getHigh() 
{ 
return high; 
} 
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附录 A ”lS 部署 及 网 站 发 布 


在 该 附录 中 介绍 了 Windows XP JA Windows 7 版 HS 部 署 及 网 站 发 布 ， 若 仅 用 于 测 
试 ， 不 发 布 到 公 网 上 ， 其 中 “访问 用 户 的 权限 设置 ^“ 入 站 规则 设置 ”是 非 必需 的 配置 项 。 

1. Windows XP 版 

(1) 安装 与 部 署 IS 

若 使 用 的 是 Windows XP 操作 系统 ， 系 统 中 还 未 安装 IIS 服务 器 ， 可 单 击 “ 开 始 ” 一 
“设置 ”一 “控制 面板 ”一 “添加 /删除 程序 ”， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 “添加 /删除 Windows 
组 件 ”， 在 Windows 组 件 癌 导 对 话 框 中 选中 “Internet 信息 服务 AIS) ”， 如 图 A-1 所 示 。 
然后 单 击 “ 下 一 步 ”， 按 向 导 指 示 ， 完 成 对 HS 的 安装 。 如 果 在 安装 IS 过 程 中 提示 系统 未 
找到 i386 可 能 是 电脑 操作 系统 在 安装 过 程 中 未 安装 此 文件 造成 的 ) 则 需要 到 网 上 下 载 i386 
文件 ， 然 后 再 重新 点 击 安装 IS. 
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图 A-1 安装 IS 

(2) 启动 IIS 

Internet 信息 服务 简称 为 IS, "i; Windows“ 开 始 ” 一 “设置 ”一 “控制 面板 ”一 
“Internet 信息 服务 IS) ”， 即 可 启动 “Internet 信息 服务 ”管理 工具 。 

(3) 部 署 网 站 及 权限 设置 

打开 “Internet 信息 服务 (IIS). ”， 右 击 “ 默 认 网 站 ”， 选 择 “ 新 建 ” 一 “虚拟 目 
录 ”， 如 图 A-2 所 示 。 然 后 单 击 “ 下 一 步 ”， 输 入 别名 如 GanaSky) 如 图 A-3 所 示 。 单 
击 “ 下 一 步 ”， 找 到 项 目 所 在 的 位 置 (如 图 A-4 所 示 ) 。 单 击 “ 下 一 步 ”， 选 择 访问 权 
R Can A-5 所 示 ) 完成 配置 。 
































































































































`E Internet 信息 服务 





wO 操作 查看 帮助 0 

e» omen eme 

S3 Internet 信息 服务 名 称 

日 Æ IEROVD-4cE60TA2 (本 地 计算 机 fusi 
Eim 网 站 


(RPrinters 


路 径 状态 
c:\windows\help\iishelp 
C: WINDONS Wwebiprinters 


ib B AEN 资源 管理 器 区)  henchuncha r VERI SUEDE 系统 找 : 
SRU ggg met D: project KIICTOMI ebServi ce 
AMEE) fanaSky D:\project\GanaSky 
: ispnet, client 
2 kelp. gif 
FEE) isstart. asp 
EBA locelstert. asp 





ENERO 





LCUUYNEPDER GR: 
wint. gif 
sso * [erning.gif 
Heb. i£ 
E650 [rer 
Sii CO id 
SHARO. 
REO 
" LIN n 
图 A-2 在 IIS 中 部 署 项 目 (一 ) 


虚拟 目录 创建 向 导 
网 站 内 容 目录 








要 发 布 到 网 站 上 的 内 容 的 位 置 。 


输入 内 容 所 在 的 目录 路 径 。 


Hz: 


D: XprojectiGanaSky DIE... 


网 A-4 


(4). 访问 用 户 的 权限 设置 
资源 文件 有 用 户 访问 权限 ， 如 果 没 有 ， 厂 条 





确保 程序 及 








[上 =- 步 @)] 





在 IIS 中 部 署 项 目 (三 ) 








( 非 必 须 ) 





























单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 完成 向 导 - 





虚拟 目录 创建 向 导 5) 
虚拟 目录 别名 
必须 为 虚拟 目录 提供 一 个 简短 的 名 称 或 别名 ， 以 便于 快速 引用 。 
输入 用 于 获得 Web 虚拟 目录 访问 权限 的 别名 。 使 用 的 命名 规 
则 应 与 目录 命名 规则 相同 。 
别名 A): 
Lr 
A-3 在 IIS 中 部 署 项 目 (二 ) 
虚拟 目录 创建 向 导 区 | 
访问 权限 
设置 虚拟 目录 的 访问 权限 。 
区 评 下 列 权限 : 
(à ASF) (S) 
[ 执行 n ISAPI 应 用 程序 或 CGI) (E) 
厂 SA 
厂 BUR QD 





< t- DJT -AN > 


图 A-5 











取消 


在 JS PRAH (四 ) 


要 发 布 的 程序 (如 GanaSky )， 


选择 “编辑 权限 ” 跳 转 到 “安全 ”选项 卡 ， 为 程序 添加 Everyone 用 户 ， 且 Everyone 的 访问 
权限 至 少 是 只 读 ， 还 可 以 是 读 写 权 限 ， 如 图 A-6 至 A-10 所 示 : 






































e GanaSky 3 
Q KMCTOMWebService Q KMCTOMWebService 2 
@ tongyuan |. GanaSky 尾 性 e-—- 
常规 。 | 共享 | 安全 | 以 前 的 版 本 | 自 定义 | 
] GanaSky 
类 型 : XE 
(28: C: publish 
大 小 : 107 MB (112, 427, 854 字 节 ) 
占用 空间 : 113MB (119,513,088 字 节 ) 
má: 2,542 个 文件 ，392 个 文件 夹 
创建 时 间 : — 2011 年 3 月 17 日 ，14:46:19 
属性 : 男 只 读 ( 避 应 用 于 文件 夹 中 的 文件 ) (R) 
回 隐藏 0 
应 用 多 





图 A-6 











访问 用 户 的 权限 设置 (一 ) 





























|. ROOT EHE > X 
常规 “| 共享 | 安全 | 以 前 的 版 本 | 自 定义 
对 象 名 称 : D:\Program Files\Tomcat 5.5\webapps\ROOT 
组 或 用 户 名 (G): 
| EE 
| S, SYSTEM 


| Sè Users (chenchuncha-PC Wsers) 


要 更 改 权限 ， 请 单 击 “编辑 ”。 
人 ea Users 的 权限 








| 中 Administrators (chenchuncha-PC\Administrators) 














完全 控制 

修改 
读 取 和 执行 

列 出 文件 来 内 容 
读 取 























应 用 以 ) 











图 A-7 访问 用 户 的 权限 设置 (二) 
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(7 Android 项目 开发 详解 








































































































































































































































































































JL GanaSky Ett 四 zx] 已 启动 (http) *9999 (http) 
常规 [共享 | 安全 | 以 前 的 版 本 | 自 定义 儿 GanaSky 的 权限 一 
对 象 名 称 :  C:\publish\GanaSky 安全 
pr^ $9: HSER: — Co publish GaneShy 
58, Authenticated Users 组 或 用 户 名 C): 
Tes : 
i m g Sè Authenticated Users E| 
3 «ipia ŜR IUSR 
要 更 次 权限 ， 请 单 击 “ 编 辑 ”。 二 编辑 @). 梧 | | cx srsren 
Everyone 的 权限 吕 ) wr dE P Administrators (chenchuncha-fCWninistretors) T 
完全 控制 v z 
修改 V Fo] WRR) 
读 取 和 执行 v || Everyone 的 权限 Œ) i $i 
BHCHR Y ces HR A ome 
E " m 7 
i | wh 
ELE EE mod) xhxA^R = 
e 读 取 v E ~ 
子 解 访问 控制 和 权限 
—— 
Ce [mà o c9 E [ ER 
图 A-8 访问 用 户 的 权限 设置 (三 ) 
— s : ] na [x 
a m = — Lot b acera 
选择 此 对 象 类 型 6) 常规 | 共享 | 安全 ”| 以 前 的 版 本 | 自 定义 
用 户 、 组 或 内 置 安全 主体 网 象 类 型 0) HREM:  C:\publish\GanaSky 
查找 位 置 F); aa hz c 
CHENCHUNCHA-PC ———— fm OD... 
de E PRA TE) Œ): 
| 
Everyone 的 权限 外) 
完全 控制 
修改 
读 取 和 执行 
列 出 文件 夹 内 容 
读 取 
( mmo ] 
A-9 访问 用 户 的 权限 设置 《四 ) A-10 访问 用 户 的 权限 设置 (五 ) 


(5) 入 站 规则 设置 ( 非 必 须 ) 

在 高 级 防火 墙 中 设置 入 账 规则 : 单 击 “ 开 始 ” 一 “程序 ”一 “控制 面板 ”一 “高 级 防火 
墙 ” 一 “定义 入 站 规则 ”。 如 网 A-11 所 示 。 

[171777 2 549 

XD REA 查看 V) EMH 
vin kaisn tusncs windows mos —— č | 
ES 入 站 规则 
Ey 出 站 规则 Lr] 高 级 安全 Windows 防火 墙 为 Windows 计算 机 提供 网 络 安全 。 


[E 
















































概述 

域 配置 文件 

Qj Yinaows 防火 墙 已 启用 。 

C) 阻止 与 规则 不 匹配 的 入 站 连接 。 
Q 允许 与 规则 不 匹配 的 出 站 连接 。 
专用 配置 文件 是 活动 的 

网 Yindows 防火 墙 已 关闭 。 
公用 配置 文件 

网 Yindows 防火 墙 已 关闭 。 
Windows 防火 墙 属性 














图 A-11 入 站 规则 设置 (一) 
374 ams 


入 站 规则 设置 :新建 入 站 规则 《选择 端口 ) —Ó BRUDER EL. WME A-12、 图 A-13 
所 示 。 
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一 zz DW jenes E -—- 
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ASSURER nt PETEA FREDO + 
sa: | » 
» INR Bosne e IAM SANCTE t 这 是 en 
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. wu TTE ENR- snr 
* ES s ano » ETE 
[9 名 本 Wy) ccr 或 vor SKCIHSRSARUN m trimié im FRAEN M ERROR 

Wis on. 所 有 本 地 端口 D 

和 rwaiCwehe ~ PIPNI UT] FSD o Ten posl 

Vg] visdees fb AE ThE R FM: 00. €. 5000-5010 

ARKO 

AEAN: 

[r-5m»)[ m^ ] [(«z-em)Lr-99»)( ma ) 
x » — As ` — 
图 A-12 入 站 规则 设置 (二 ) 图 A-13 入 站 规则 设置 (三 ) 




















2. Windows 7 版 

(1) 安装 IS 

若 使 用 的 是 Windows 7 操作 系统 ， 系 统 中 还 未 安装 HS 服务 器 ， 可 单 击 “ 开 始 ” 一 “ 控 
制 面板 ”一 “程序 和 功能 ”一 “打开 或 关闭 windows 功能 ”一 “Internet 信息 服务 ”， 点 开 
“Internet 信息 服务 ”， 选 择 “ 万 维 网 服务 ”【〔 还 可 以 选择 其 他 ) 然后 确定 即 可 ， 如 图 A-14 
至 A-15 所 示 。 








文件 (月 SSE EEV) IAM) 帮助 (H) 









页 zb a 
aor 钊 载 或 更 改 程序 
前 看 已 安装 的 更 新 车 要 知 载 程 序 ， 请 从 列表 中 将 其 选中 ,然后 羊 击 “ 知 载 ”、 “更 改 ” 或 “修复 " 
@ 打开 或 关闭 Windows 功能 





Windows 功能 












i 一 
i.c] m 打开 或 关闭 Windows 功能 e 
EE. WinRAR 若 要 打开 一 种 功能 ， 请 选择 其 复 选 杠 。 车 要 关闭 一 种 功能 ， 请 清除 其 复 选 框 .。 填 
i smi HERD CZCORNMHETL UHR 





Internet 信息 服务 








m 
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A) XmlNotepad.exe - 快捷 方式 a TJ} FTP 服务 器 
5 lj. Web 管理 工具 l 
"n TTE | 
st eTerm3.63 TJ UIS 管理 服务 
- [7| j, TS 管理 脚本 和 工具 3 
5] 91 手 机 助手 for Android (Vj, TS 管理 控制 台 
< 一 DEL 万维网 服务 
ES m). 安全 性 
ha Notepad++ T) SR HTTP 功能 ud 
am) 性 能 功能 
Id: Adobe Flash Builder 4.5 mj. 应 用 程序 开发 功能 | 
田 fil J; 运行 状 咒 和 诊断 
5 fl] |. Microsoft.NET Framework 3.5.1 I 
a» SQL Server 配置 管理 器 田 
a 


ÉO NFS 服务 
|, RAS 连接 管理 器 管理 工具 包 (CMAK) 
[7]. RIP 侦 听 器 = 


m 
E} Microsoft Message Queue (MSMQ) 服务 器 | 
2 
El 


》 ”所 有 程序 












































图 A-14 安装 IIS (一 ) 图 A-15 安装 JI (Z) 

(2) 启动 IIS 

启动 IS 有 两 种 方式 ， 一 种 是 单 击 “ 开 始 ” 一 “控制 面板 ”一 “程序 和 功能 ”一 “管理 
TRA” > “WS 信息 服务 (IS) 管理 器 ”; 男 一 种 是 直接 在 “开始 ”的 地 址 栏 中 输入 
“IS”， 然 后 选择 “IIS 信息 服务 (IIS) 管理 器 ”， 如 图 A-16 所 示 。 
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.. Android 项 目 开发 详解 

(3) 网 站 发 布 
打开 nS 后 ， 右 击 “ 网 站 ”一 “添加 网 站 ”弹出 网 站 配置 窗口 ， 如 图 所 示 。 点 开 “ 选 
择 ” 按 钮 ， 可 以 配置 程序 所 使 用 的 程序 应 用 池 ， 一 般 采用 “ASPNET v4.0 Classic”， 也 可 以 
根据 程序 使 用 的 ASP 版 本 ， 进 行 相应 的 选择 。 物 理 目录 指 的 是 已 发 布 的 程序 存在 的 位 置 。 
最 后 ， 可 以 绑 定 相应 的 IP 地 址 和 端口 号 。 如 图 A-17 所 示 。 






















































































一 pem ^-— = 90 E3757) 





程序 (2) 


网 站 名 称 (S): NR 


[7 Internet (4B TIS) GanaSky ASP.NET v4.0 Classic 
Rz EN 
Internet (&8 8855 (LIS) E38 8868 E eT L Regi: 


T Internet 信息 服务 (1S) 





内 容 目录 
zz 物理 路 径 (p): 
所 逮 到 的 问题 


CApublish m 


传递 身份 验证 


SED: IP 地 址 四 : #00): 
http v| 192.168.1.178 v 9091 





示例 : www.contoso.com 或 marketing.contoso.com 


[v] 立即 启动 网 站 (M) 

















图 A-16 启动 IS 图 A-17 网 站 发 布 
(4) 访问 用 户 的 权限 设置 ( 非 必须 ) 
确保 程序 及 资源 文件 有 用 户 访问 权限 ， 如 果 没 有 ， 右 击 要 发 布 的 程序 (如 GanaSky) 选 


择 “ 编 辑 权 限 ” 跳 转 到 “安全 ”选项 卡 ， 为 程序 添加 Everyone 用 户 ， 且 Everyone 的 访问 权 
限 至 少 是 只 读 ， 还 可 以 是 读 写 权 限 ， 如 图 A-18 至 A-22 所 示 : 
















































































— Econ 一 en 
@ KMCTOMWebService @ KMCTOMWebService 2 = - 
人 @ tongyuan — (^, Garay Et Gua» 常规 [共享 | 安全 。 | 以 前 的 版 本 | 自 定义 
D 出 D: AP: 了 ilesAT 5. 5\web. AROOT 
*A lag IEA TAMRE ESA 对 象 名 称 rogram Files\Tomcat webapps 
组 或 用 户 名 (6): 
| ew 
S, SYSTEM 
类 型 : 文件 来 Hi Administrators (chenchuncha-PC\Administrators) 
位 置 : C: publish SÉ Users (chenchuncha-PCWUsers) 
大 小 : 107 WB (112, 427, 854 字 节 ) 要 更 改 权限 ， 请 单 击 “ 编 辑 ”。 
占用 空间 : 。 113 Mb (119,513,088 字 节 ) 人 Users 的 权限 ut 
包含 : 2,542 个 文件 ，392 个 文件 来 








创建 时 间 : 2011 年 3 月 17 日 ，14:46:19 










































































gii: T Ex: RIEF T Sc bebe 00 列 出 文件 夹 内 容 
回 隐藏 ix 
nSNGUEDOE Wd E ( mmo ) 
—— 
Cae) 应 用 OO 应 用 以 ) 
图 A-18 访问 用 户 的 权限 设置 (一 ) 图 A-19 访问 用 户 的 权限 设置 (二) 
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*:9999 (http) 


































































































































































































JL GanaSky Eë 四 X 已 启动 (http) 
xm | 共享 | 安全 ”| 以 前 的 版 本 | 自 定义 J GanaSky 的 权限 
对 象 名 称 :  C:\publish\GanaSky EG 
r E: HSER:  C:\publish\GanasSky 
veryone 
8 Authenticated Users 组 或 用 户 名 G): 
ÉR IUSR c 
"n " uu R, Authenticated Users [8 
p “jeien - ÄR, IUSR Ei 
FEUR AAt "gl" o Es | 
Everyone 的 权限 Œ) 允许 拒绝 Mhdninistrators (chenchuncha-PC\Adninistrators) 
完全 控制 v 
修改 V HER) 
读 取 和 执行 v || Everyone AURO) i $ 
nebst v E mE WO 
E v || | esM = 
EA Z | Pk vi t 
mss. "x = || | 读 取 和 执行 v E [3 
JUMPHOIeREROR. Mui mmo] | 玉生 x 件 关内 容 - = 
pihia A 读 取 v M 
了 和解 访问 控制 和 权限 
[we )( mk ) sw EE [ER 
图 A-20 访问 用 户 的 权限 设置 (三 ) 
EET amm -— | |. Ganasky EE LX 
选择 此 对 象 类 型 6) : Xu | 共享 | 安全 。 | 以 前 的 版 本 | 自 定 尺 
用 户 、 组 或 内 置 安 全 主体 RISA O)... RER: — Co publishiGanaSky 





查找 位 置 D: 


象 名 称 来 


HA 








































Everyone 的 权限 P) 











完全 控制 































































































要 更 改 权 限 ， 请 单 击 “编辑 ”。 
Everyone 的 权限 (P) 


列 出 文件 来 内 容 
读 取 





允许 





















































读 取 和 执行 3 = - 
列 出 文件 来 内 容 AFERE 请 单 击 “ 高 
读 取 e 
(x (m J| mmo Lm | es | eme | 
图 A-21 访问 用 户 的 权限 设置 (四 ) 图 A-22 访问 用 户 的 权限 设置 (五) 


(5) 入 站 规则 设置 〈 非 必须 ) 


























在 高 级 防火 墙 中 设置 入 账 规则 : 单 击 “开始 ”一 “程序 ”一 “控制 面板 ”一 “高 级 防火 
墙 ” 一 “定义 入 站 规则 。 如 图 A-23 所 示 。 
EE 








SUA) BFA EEV MENO) 
€ 9 | (£3) 





本 地 计算 机 上 的 高 级 安全 Windows 防火 培 





af 高 级 安全 Windows 防火 墙 为 Windows 计算 机 提供 网 络 安全 。 





概述 
域 配置 文件 

© Yindows 防火 墙 已 启用 。 

O 阻止 与 规则 不 匹配 的 入 站 连接。 
O 允许 与 规则 不 匹配 的 出 站 连接 。 
专用 配置 文件 是 活动 的 

WE Windows 防火 墙 已 关闭 。 
公用 配置 文件 

网 Yinaows 防火 墙 已 关闭 











E winaows 防火 墙 属性 





图 A-23 ”入 站 规则 设置 (一) 
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_ Android 项 目 开发 详解 


入 站 规则 设置 : 新 建 入 站 规则 《选择 端口 ) 一 填写 对 应 的 端口 号 。 如 图 A-24、 图 A-25 
所 示 。 


















































EL = 2 E èë ë èno = a =s 
规则 类 型 协议 和 端口 | 
ja Eh HUS A RERNE T Rob ia 
pg: ss 
- cmm potiti et |» snam ERUGAF TCF 还 是 wr 
ipio i > iiic Em 

-ar mreneo- ear =i 
2 wazi sanw je pazi , Ds 
. £M 控制 rcr one IAEA. |a s GIAI RICCA EE HO RC | 

meno: | MARRO QD 

ras TELEMEA D) 9 PEER GO- ees 

iin adoz x RANN. ZM: 00. 443. 5000-5010 

BG 

DERM 

x | 

xui euim m | dbi Cet 
» Crzem»)[ ma J [Es FD (L—mA. oo) 
n a D ER $ Ex 
图 A-4 入 站 规则 设置 (二 ) 图 A-25 入 站 规则 设置 (三 ) 


附录 B ”91 助手 的 安装 与 使 用 


目前 市 场 上 有 许多 手机 连接 电脑 的 助手 ， 如 91 助手 、 吏 豆 葬 、 掌 智 手机 助手 等 ，91 F 
机 助手 是 最 常见 、 使 用 起 来 比较 方便 的 一 款 手机 连接 电脑 软件 。 本 使 用 手册 采用 91 手机 助 
手 进行 导入 安装 同 远 订 票 系统 (以 下 简称 “ 订 票 系统 ”)。 

91 助手 的 下 载 地 址 : http://soft.sj.91.com/91helper/。 

91 电脑 助手 ， 显 示 主 界面 ， 如 网 B-1。 




















游戏 软件 论坛 
索爱 NEO V 
[游戏 ] [软件 ] [合辑 ] [图 赏 ] 
ERR] SEÉNEO V 
TTI 哺 选 ] ERA Y E 
后 程 ] 手 机 接收 邮件 


[评测 ] 六 耳 狂 猴 斗 情 空 三 星 
索爱 NEOV 

白色 Galaxy S II 

metawatch 


明年 将 烛 发 50 款 Tegra 平 台大 
手机 飞信 新 版 全 新 界面 登场 
你 有 我 有 大 家 都 要 有 一 本 周 安 
! F i — H 
4a Cxr ffjGT 5700. © 游戏 | 深渊 战机 首发 ZPIayer 彰 乐 播放 器 WP7 风 格 
"IPS C sm a tE 软件 | 手机 飞信 Ep. o Skype 官 方 版 最 受 欢迎 的 网 络 


























915m d2 微 信 
| —BRHÜESURERRTB. SHE ^e —BERWBBEDO SR 
SDN uos ies 机 网 络 发 送 语 ae 


B-1 91 电脑 助手 主 界面 





手机 连接 电脑 
手机 连接 电脑 有 两 种 方式 : USB 连接 方式 与 WIFI 连接 方式 。 
378 HEH 


e x 
USB 连 接 
USB 连接 方式 是 手机 通过 数据 线 与 电脑 进行 连接 ， 这 也 是 最 常见 的 连接 方式 。USB 连 
接 方式 操作 如 图 B-2、 图 B-3。 








[|| 资料 管理 | 系统 维护 ”|| 媒体 娱乐 | mene | “任务 管理 


M RADXEBU, 
出 现下 拉 列 表 ， 选 择 BREF» (Plants vs. 
， 简 称 PVZ) 是 由 
“USB 连接 ”选项 b Games 为 Android . 


[06-08] 
DAIT ZAA» 卡 牌 类 的 第 略 对 战 游 戏 [06-08] 
《王牌 泡 泡 少 各 种 模式 等 着 你 挑战 [06-08] 
《机 器 帝国 少 融 合 RPG 的 主 策略 游戏 [06-08] 
ABRIR? BIRET RHE [06-08] 
($838 E959 元 素 都 是 由 你 创造 [06-08] 
《TT 高 清 赛车 》 悬浮 的 赛车 交 给 你 ! [06-08] 


[刷机 教程 ] [ROM 下 载 ] [其 他 教程 ] [论坛 讨论 ] 








未 连接 设备 时 显 m 
m eR” 等 上 乐 湖 专 为 手机 用 户 定制 的 和 
HEW Re g 








软件 


| 《植物 大 战 僵尸 》 官 …. 

E “ 植 税 大 战 伍 已 》 (Plants vs. 
Zombies， 简 称 PVZ) 是 由 
PopCap Games 为 Android... 


连接 成 功 后 ， 在 此 出 现 连接 设 
备 的 名 称 。 演 示 手机 的 名 称 为 Viii neon 
卡 牌 类 的 第 略 对 战 游戏 [06-08] 
“C-xr 的 GT-5700” 守 种 模式 等 着 你 挑战 [06-08] 
MESTRE? 融合 RPG 的 主 策略 游戏 [06-08] 
极限 摩托 极限 快感 ， 摩 托 体验 106-08] 
CABLE? TENERTE [05-08] 
(TEARRE) 悬浮 的 赛车 交 给 你 ! [06-08] 





联系 我 们 : SAME C) Eh G 论坛 [刷机 教程 ] [ROMT 载 ] [其 他 教程 ] [论坛 讨论 ] 


[^ news 乐 淘 
软件 具有 商品 浏览 ， 商 品 搜索 ， ”| 乓 ;全 】 堂上 乐 淘 专 为 手机 用 户 定制 的 党 
# XE 光环 宽带 


PTT.) menses uai GEN 上 鞋城, mn 
(mc 








图 B-3 USB 连接 电脑 成 功 
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|. Android 项 目 开 发 详解 — 
WIFI 连接 
WIF 连接 方式 是 手机 通过 WIFI 与 电脑 进行 连接 ， 这 种 方式 一 般 在 没有 携带 数据 线 时 使 
HERDE. WF 连接 设置 如 图 B-4。 























EZET E 





- 单 击 “手动 连接 ”， PSE 
欢迎 使 用 S B (Plants vs. 
出 现下 拉 列 表 ， 选 择 s 
Android 手 机 助手 v1.7.7. ) 是 由 
“WIFI 连接 ”选项 S 为 Android 
em [06-08] 
BER ZAR? 卡 牌 类 的 策略 对 战 游戏 [06-08] 
发 王牌 泡 泡 必 各 种 模式 等 着 你 挑战 [06-08] 
包机 器 帝国 融合 RPG 的 主 策略 游戏 [06-08] 
饼 极 限 摩托 淮 极限 快感 ， 摩 托 体验 [06-08] 
忒 涂 牙 上帝》 元 素 都 是 由 你 创造 [06-08] 
TERRE) DIREAN! [06-08] 





[刷机 教程 ] [ROM ER] [其 他 教程 ] [论坛 讨论 ] 


二 EN > 
A 
X458 


图 B-4 设置 WIFI 连接 电脑 


选择 WIFI 连接 后 ， 弹 出 电脑 连接 手机 的 设置 参数 ， 此 时 手机 需 打 开 WIFI， 并 能 保证 联 
入 互联 网 ， 获 取 手 机 IP 地 址 。 在 图 B-5 所 示 的 设置 图 中 ， 输 入 手机 的 IP 地 址 ， 或 者 手机 版 
的 91 助手 显示 的 验证 码 即 可 连接 。 


JEZE 
























































WIFI 无 线 连 接 





ct Xem 








B-5 91 电脑 助手 设置 相关 连接 参数 
打开 手机 客户 端的 91 手机 助手 ， 进 入 手机 客户 端 91 助手 主 界面 ， 如 图 B-6。 选 择 界面 
上 的 “WIFI 连接 PC 端 91 手机 助手 ”按钮 。 
接着 ， 单 击 标识 按钮 后 ， 弹 出 一 个 权限 允许 的 提示 框 ， 如 图 B-7 所 示 ， 这 是 保证 安全 连 
接 的 一 种 设置 。 选 择 “yes” 即 可 。 
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安 卓 市 场 Himarket 
十 本 2.5.5 | 1.32MB | 


UC 浏览 器 7.9.1 : 
版 本 7.9.1 | 2.59MB | 


ND See Bugs Circle 







手机 助手 主页 


图 B-6 91 
选择 “yes” 后 ， 跳 转 到 图 B-8 界面 。 在 此 界面 上 点 1 
5 端 连接 电脑 的 验证 码 ， 该 验证 码 即 是 图 B-5 中 所 需要 





fF“ 启用 WIFI 连接 ”按钮 ， 屏 莫 上 
输入 的 验证 码 。 将 此 验 
































显示 了 手机 客户 端 
证 码 输 入 图 B-5 中 ， 即 完成 了 手机 客户 端 与 电脑 的 连接 。 
$ BMG (9 10:26 & am). 16:10 
The following application has 1 €— 
91 手 机 助手 连接 设置 将 配合 91 手 
可 以 帮助 您 


requested Superuser access 
ÜUD-FPCHOHSRERE , 


to the phone: : 
在 电脑 上 通过 无 线 方式 管理 手 
机 。 请 登录 sj.91.com 了 解 详情 。 


Would you like to grant it 
permission to run privileged 
commands? 

上 断 开 Wi 连接 








图 B-8 手机 客户 端 设置 相关 参数 











图 B-7 安全 设置 
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. Android 项 目 开 发 详解 — 
订 票 系统 导入 手机 


确定 手机 与 电脑 连接 成 功 后 ， 双 击 91 电脑 助手 左 侧 “程序 


n 


Hi 





界面 ， 如 图 B-9. 


fes XH 


Er JE 日 2 


选项 ， 进 入 手机 程序 








单 击 “程序 管 
理 ” 选 项 


EET 


meh C) 求助 G 论坛 


JUR 
软件 具有 商品 浏览 ， 商 品 搜索 ， 
品 oE e 一 


联系 我 们 : 





图 B-9 91 电脑 助 导 





摩托 新 机 Photon 4G 图 
[导读 ] [资讯 ] [合辑 ] [刷机 ] 
[资讯 ] OPPO X903 真 面 示 人 
HA eli ORE RES 
[£12] DesireHD 2.3Rom 白 能 
[评测 ] 最 强 双 核 机 对 决 HTC 
C 版 Xperia Play 开 箱 图 赏 
Firefox 5.003 REM 

犯罪 游戏 &9mmy 预览 
“RERI "增加 30 新 关卡 
ARBRES 海 旱 精品 铃声 大 集 
yn mmm gs COPAS 收 起 不 可 告 人 的 
游戏 | 空中 混战 Do. 迷你 飞信 节省 资源 更 省 流量 
软件 DERE 5. 太平 洋 电 脑 网 客户 端 海星 T 信 


ar 
办 公 大 的 蛋 


昔日 传奇 


SUME [提交 














"so 
掌上 乐 淘 专 为 手机 用 户 定制 的 掌 
上 鞋城 ， 用 户 


ec» 








单 击 图 B-9 程序 管理 主 界面 左 侧 “程序 管理 
手机 已 安装 的 软件 ， 如 图 B-10。 











8 中 9] 手机 助手 


核查 软件 更 新 | | 备份 已 安装 软件 | | 打开 目录 设置 
游戏 。 分 类 






“程序 管理 ” 选 
QS 项 下 的 “已 安装 
下 载 列表 

名 正在 下 载 
Q^ THSURLO 










浏览 辅助 
其 他 工具 





pers 











精品 软件 





多 平 洋 电 脑 网 手机 客户 端 2.0 上 线 
EVEN EAN: Y 









F 主 界面 


E” 子 项 “已 安装 软件 ”选项 ， 在 右 侧 弹出 本 


排行 软件 商城 分 享 上 传 ”我 的 软件 





本 周 软件 关注 排行 ”编辑 推荐 软件 排行 
司 安 卓 市 场 Himarket 

UC 浏览 器 7.8.0 

回 植 物 大 战乱 尸 官方 中 文 版 
最 强 RMVB 播 放 器 

回 天 天 动听 

会 说 话 的 汤姆 描 Talking 
AMATZ 

全 部 选中 。 批量 安装 

您 可 能 喜欢 的 











In 





























加 回回 加 加 四 日 














查看 更 多 … 
批量 安装 











我 要 提交 软件 


大 智慧 手机 版 
= 加 图 国 (D S 
人 LA E 免费 看 主力 ! 诚 品 v 
享 沪 、 深 Level-2 行 情 锡 FRANE eR OV HER 
XEM aor E IUE mana à -— 
B-10 “程序 管理 ”界面 











双击 “已 安装 软件 ”选项 ， 


382 mmc 


进行 如 图 B-11 的 “程序 列表 ”界面 。 





09] 手机 助手 


添加 核查 软件 更 新 | | 备份 已 安装 软件 





程序 管理 | 已 安装 程序 名 称 
D NAi 
六 系统 程序 (93) D 凯立德 导航 
D TourAppNew 
软件 安装 DE 
Qus D 携程 无 线 
Q PASI i eee 
下 载 列表 asKiller 
D 一 键 清理 
QuERD ID Touchlli z 
qv 下 载 完成 4) D 天 天 动听 
D 手机 a9 
D Java 
D GPS 状态 
D VI Catalog 
D WA 
DD iReader 
I» Jewellust 
D 安 卓 市 场 
D 电子 市 场 
D R.E. 管 理 器 
D ADy 主 界面 
D SAHAN 
DD Contact2SimPro 
D 百度 输入 法 
DD Examples_04_10 
D 同 远 订 票 


-ZA KREIS 


MB sa 








B-11 “已 安装 软 人 


选择 “打开 目 





F ”界面 


p5-19 20:21:00 


-04-20 01:02:00 
7011-04-28 02:07:00 
2011-01-04 18:49:00 
2011-06-14 02:43:00 
2011-04-27 19:49:00 
2011-03-31 09:22:00 
2011-05-16 13:35:00 
2011-05-15 05:58:00 
2011-04-27 18:37:00 
2011-05-19 09:46:00 
2011-02-16 18:00:00 
2011-01-10 16:40:00 
2011-04-27 07:46:00 
2011-01-07 07:42:00 
2011-04-24 07:41:00 
2011-01-10 18:53:00 
2011-04-28 02:05:00 
2011-05-17 09:05:00 
2011-01-11 10:23:00 
2011-04-17 04:05:00 
2011-04-28 08:44:00 
2011-06-15 06:43:00 


J 








双击 图 B-11 中 “已 安装 软件 ”界面 上 方 的 “打开 目录 ”选项 ， 找 到 下 载 订 票 系统 后 的 
位 置 ， 选 中 并 双击 该 系统 对 应 的 打包 文件 GanaSkyFor2.1.apk《〈 同 远 订 票 系统 )，91 手机 助手 























主要 将 该 系统 导入 到 手机 中 。 
手机 安装 订 票 系统 


采用 USB 方式 连接 电脑 时 ， 利 用 91 手机 助手 将 订 
B-12 中 的 提示 窗口 ， 点 击 “ 安 装 ” 即 会 自动 将 订 票 系统 安装 到 手机 上 。 


wm 91 手 机 助手 APK 安 装 器 - GanaSkyFor2.1 


HH 








(ce | | 


zw 





软件 名 称 : 
GANA 应 用 包 名 : 
| 同 远 订 票 ”软件 版 本 : 
Xe: 
| 文件 大 小 : 
安装 路 径 : 
软件 权限 : 





GanaSkyFor2.1 
con. ganasky 
1.0 

Android 2.1 
476. 8K 

SIE M 
展开 查看 


本 





( 公 2. 2 以 上 固件 有 效 ) 

















B-12 


采用 WIFI 方式 连接 电脑 时 ， 步 又 相对 麻烦 。 











安装 程序 界面 


利用 91 手机 助手 将 订 





系统 导入 到 手机 时 ， 会 弹出 如 





系统 导入 到 手机 





时 ， 会 弹出 一 个 提示 连接 的 窗口 ， 如 图 B-13. IP 地 址 即 是 手机 的 连接 互联 网 的 IP 地 址 ， 这 


























安装 程序 界面 ， 点 击 “ 安 装 ” 即 可 完成 订 票 系统 在 手机 上 的 安装 操作 。 


里 的 密码 要 与 手机 端 91 助手 中 设置 的 连接 密码 一 致 。 点 击 “ 连 接 ” 即 可 弹出 如 图 B-13 中 的 
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|. Android 项 目 开 发 详解 — 
we eek —— a l= | -les 


[ ee 





提示 : 
Q 没 找到 可 用 USB 设 备 ， 请 选择 相应 操作 : 
1. 如 果 您 的 手机 还 没有 安装 驱动 ， 请 选择 “打开 手机 助手 ”， 手 机 助手 
会 帮 您 安装 驱动 ， 并 且 您 可 以 通过 “程序 管理 ”功能 安装 或 者 郑 载 程序 ; 
2. 如 果 是 您 的 手机 没 连 接 好 ， 请 连接 好 手机 并 点 击 “ 重 试 ”继续 ; 
3. 如 果 您 的 手机 已 广 上 wifi， 您 可 以 打开 守护 程序 ， 勾 选 “ 人 允许 wifi 连 接 ”， 
并 在 下 方 输入 IF 和 密码 点 击 “ 连 接 ”。 





wi 和 模式 
IP: 192. 168. 1. 143 
密码 : pkk 
| 打开 手机 助手 sii | 














B-13 WIFI 连接 方式 下 的 程序 安装 提示 





附录 C ”DDMS 常 用 功能 详解 


DDMS 的 全 称 是 Dalvik Debug Monitor Service， 它 搭 起 了 IDE 与 手机 模拟 器 的 链接 此 
平台 ， 通 常 与 模拟 器 配合 使 用 ， 为 我 们 提供 了 一 个 更 接近 真 机 环境 的 手机 测试 环境 。 提 供 的 
功能 有 : 为 测试 设备 截屏 、 针 对 特定 的 进程 查看 正在 运行 的 线程 以 及 扒 信 息 、Logcat、 广 播 
状态 信息 、 模 拟 电话 呼叫 、 接 收 SMS、 虚 拟 地 理 坐 标 等 功能 。 

在 Eclipse 开发 平台 中 ，DDMS 的 图 标 是 在 右上 角 : ooms. WREE EAA KMZ 
图 标 ， 则 单 击 菜 单 栏 “Windows (窗口 )” 一 >“Open Perspective (打开 透视 窗 )” 一 > 
“DDMS”, 如 果 还 是 找 不 到 goms KER, WÉ “Windows (窗口 )” 一 >“Open Perspective 


(打开 透视 窗 )” 一 >“Other (其 他 )” 一 >“DDMS”。 如 图 C-1 所 示 。 










































































= —— 
, Refactor Help : 
E * 6&6 New Window SUM ETT 
New Editor 
z Open Perspective , DDMS 
Show View »|X* Debug 
Customize tive... "s Hierarchy View 


GJ Java Browsing 


Save Perspective ` 
A Pixel Perfect 


Reset Perspective... 
Close Perspective Other... 
Close All Perspectives 





Navigation » 


Android SDK and AVD Manager 


Preferences 














图 C-1 Eclipse 开发 平台 下 DDMS 位 置 





(1) 启动 DDMS 
在 运行 Emulator (模拟 器 ) 状态 下 ， DDMS 相关 服务 功能 才 奏 效 。 因 此 需要 启动 模拟 
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附录 





sje, Xd 








Hid ooms 图标，DDMS 的 功能 才 算是 启动 了 。DDMS 对 Emulator 和 外 接 测试 机 有 











同等 效用 ， 


如 果 系 统 检测 到 它们 CVM) 同时 运行 ， 那 么 DDMS 将 会 默认 指向 Emulator. 


(2) Devices 
单 击 菜单 栏 中 “Windows (窗口 )” 一 >“Show View" —> “Other” —» “Android” —» 


“Devices”， 如 图 C-2、 图 C-3 所 示 。 这 里 可 以 查看 到 所 有 与 DDMS 连接 的 终端 的 详细 信息 





























以 及 每 个 终端 正在 运行 的 APP 进程 ， 每 个 进程 最 右边 相对 应 的 是 与 调试 器 链接 的 端口 。 
为 Android 是 基于 Linux 内 核 开 发 的 操作 平台 ， 同 时 也 保留 了 Linux 中 特有 的 进程 ID， 它 介 






















































































于 进程 名 和 端口 号 之 间 。 
Be NewWindow PE 7 
New Editor 
y pe filter text 
-— Open Perspective » r 
z Show View | d Ant © General 
Customize Perspective... eonenke Heu istos ; 
Speta E | iDeclarstion Alt+Shift+Q, D | @ Allocation Tracker 
napewa. Wl 9] Error Log Alt+Shift+Q, L B Devices : [ 
SIRE @ Javadoc Alt+Shift+Q, J Bg Emulator Control 
Close All Perspectives um bas File Explorer 
SE Outline Alt-Shift-Q, O Heap 
glo 加 a package Explorer Alt+Shift+Q,P *1] Layout View 
Android SDK and AVD Manager Bi Problems Alt«Shift«Q, X LogCat 
Preferences m Progress \ Pixel Perfect 
Es Project Explorer X, Pixel Perfect Loupe 
$' Search Alt+Shift+Q, S X. Pixel Perfect Tree 
A Tasks Resource Explorer 
[3 Templates L E: EE 
fg Type Hierarchy Alt+Shift+Q, T 
Other... Alt+Shift+Q, Q 
| OK | | Cancel 
图 C-2 Eclipse 开发 平台 下 Devices 位 置 图 C-3 启动 Devices 





























运行 模拟 器 ， 启 动 DDMS， 就 可 以 在 DDMS 中 看 到 Devices 相关 信息 。 如 图 C-4 所 示 。 








Bg Devices 只 xk * 9 $9 |; Bini" 
Name ^ 

system process 572 8600 

android. process. acore B1T 88601 / ... 

com. android. phone 619 8602 

android. process. media 663 8611 

com. android. alarmclock 686 8613 

com. example. android. snake 740 8616 

com. android. inputmethod. Lat 902 8603 J 


图 C-4 DDMS 平台 下 的 Devices 


(3) Emulator Control 
单 击 菜单 栏 中 “Windows 〈 窗 口 )” 一 >“Show View" —> “Other” —» “Android” — 





“Emulator 























Control", 如 图 C-5 所 示 。 通 过 这 个 面板 的 相关 功能 可 以 很 容易 地 使 测试 cnp 

















真实 手机 所 具备 的 一 些 交互 功能 ， 比 如 : 接听 电话 ， 根 据 选 项 模拟 各 种 不 同 网 络 情况 ， 模 拟 


接受 SMS 














消息 和 发 送 虚 拟 地 址 坐标 用 于 测试 GPS 功能 等 。 运 行 模拟 器 ， 局 动 DDMS， 显 示 


Emulator Control 相关 信息 。 
Telephony Status: 通过 选项 模拟 语音 质量 以 及 信号 连接 模式 。 
Telephony Actions: 模拟 电话 接听 和 发 送 SMS 到 测试 终端 。 
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|. Android 项 目 开 发 详解 — 





@ Emulator Control £3 


Telephony Status 





Voice: [home - Speed: (Fun 


M | 








Data: [home 了] Latency: [None 





Telephony Actions 


Incoming number: 13812356897 
Voice 
© SMS 





Message: Hello Android| 


Location Controls 


Manual | GPX | KML 


© Decimal 


Sexagesimal 


Longitude -122.084095 


Latitude — 37.422006 











图 C-5 Eclipse 开发 平台 下 Emulator Control 位 置 
































Location Control : 模拟 地 理 坐 标 或 者 模拟 动态 的 路 线 坐 标 变化 并 显示 预 设 的 地 理 标 识 ， 











可 以 通过 以 下 3 种 方式 : 
1) Manual: 手动 为 终端 发 送 二 维 经 纬 坐 标 。 
2) GPX: 通过 GPX 文件 导入 序列 动态 变化 地 至 









































坐标 ， 从 而 模拟 行进 中 GPS 变化 的 数值 。 




















3) KML: 通过 KML 文件 导入 独特 的 地 理 标识 ， 并 以 动态 形式 根据 变化 的 地 理 坐 标 显 





示 在 测试 终端 。 
(4) Threads, Heap. File Exporler 

















单 击 菜单 栏 中 “Windows 〈 窗 口 )” 一 >“Show View" —> “Other” —> “Android” —» 


























“Threads” 依 次 打开 ， 在 手机 开发 中 常 使 用 到 的 是 





File Exporler。 如 图 C-6 所 示 。 通 过 File 


Exporler 可 以 查看 Android 模拟 器 中 的 文件 ， 可 以 很 方便 地 导入 、 导 出 文件 。 


$, Threads | @ Heap £ ù ( Allocation Tracker |: File Explorer 


Select a client to see heap updates 





ID ^ HeapSize Allocated Free 96 Used ^ st Objects 
Display: Stats 
Type Count Total Size Smallest Largest Medi Average 








Allocation count per size 














图 C-6 Eclipse 开发 平台 下 Threads, Heap. File Exporler 位 置 
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Size 





























如 何 导 入 、 导 出 文件 ， 有 具体 步骤 如 下 : 

D 运行 模拟 器 ， 打 开 DDMS, 7E File Explorer 找到 mnt 文件 夹 下 的 sdcard 文件 夹 ， 如 
图 C-7 所 示 。 

2) 单 击 右上 角 园 |， 导入 音频 文件 。 如 图 C-8 所 示 。 


4 EE mnt 


























© asec 

4 [> sdcard 
E] 1.mp3 > HJ » 
© Android E © Java 


(z» DCIM 


(£z LOST.DIR i3 En | „æ Vag’ 
t.3gp 


& secure 





C-7 模拟 器 DDMS 中 的 sdcard 的 位 置 图 C-8 在 模拟 器 中 的 sdcard 中 导入 文件 

















(5) LogCat、Console 

单 击 菜单 栏 中 “Windows (窗口 )” 一 >“Show View” —> “Other” —> “Android” — 
“LogCat” 依 次 打开 。 如 图 C-9 所 示 。LogCat 提供 日 志 人 处 理 功能 。Android 日 志 系 统 提 供 了 
记录 和 查看 系统 调试 信息 的 功能 ， 日 志 都 是 从 各 种 软件 和 一 些 系统 的 绥 冲 区 中 记录 下 来 的 ， 
缓冲 区 可 以 通过 LogCat 命令 来 查看 和 使 用 ;而 Console 是 Android 模拟 器 输出 的 信息 ， 加 
载 程序 等 信息 。 如 图 C-10 所 示 。 












































LogCat & > EJ Console 


|| tog | 











Tine pid tag Message 
09-05 05:36:09.195 D |.221 Email 3x* zsynchronizeMailboxGene: 
09-05 05:36:14.175 D 221  dalvikvm GC EXPLICIT freed 1382 obj: 
09-05 05:36:39.295 D2$i59 SntpClient request time failed: java. 
09-05 05:41:39.344 D 59 SntpClient reouest time failed: 1ava.l 
Filter: 
| 
图 C-9 DDMS 平台 下 的 LogCat、Console 
COQOO +A -N 
ic xxx 
zts / 74520 byte. à 志文 件 的 各 种 类 型 ， Log.e 














st.SocketExcepti... 
st.SocketExcepti... 











C-10 DDMS 平台 下 的 LogCat、Console 
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追逐 App Store 的 脚步 
手机 软件 开发 者 创 富 之 路 


ISBN 978-7-111-35619 -6 EI: 49.00 T 
作者 : 项 有 建 


本 书 介绍 了 如 何 进行 软件 产品 设计 , 特别 | 


是 如 何 针对 现代 手机 软件 产品 进行 设计 ; 介绍 
了 数字 产品 的 营销 方法 ， 特 别 是 如 何 针对 现代 
手机 软件 产品 进行 营销 的 方法 。 书 中 强调 了 用 
户 需求 以 及 竞争 两 个 设计 视角 , MAT FER 
射 原理 ”初步 解决 了 如 何 利用 公式 化 的 方法 用 
平台 推广 产品 的 问题 。 


Windows Phone 7 完美 开发 征程 
ISBN 978-7-111-34043 -0 ”定价 : 45.00 元 
作者 : fom 

本 书 以 全 新 的 Windows Phone 7 手机 应 用 


程序 开发 为 主题 ， 采 用 理论 和 实践 相 结 合 的 方 | 
法 ， 由 浅 入 深 地 讲述 了 新 平台 的 基础 架构 、 开 
发 环境 、 图 形 图 像 处 理 、 数 据 访 问 、 网 络 通信 
等 知识 点 。 最 后 通过 较为 完整 的 实战 演练 ， 帮 
助 读者 更 快 地 掌握 项 目 开发 的 各 个 技术 要 点 ， 
使 读者 能 够 尽快 投入 到 实际 项 目的 开发 。 


从 实例 走 进 0Phone 世 界 


ISBN 978-7-111-33030 -1 定价 : 45.00 元 
作者 : 周 轩 

本 书 从 一 个 开发 者 的 角度 出 发 ， 介 绍 了 
OPhone/Android 系 统 的 基础 知识 和 开发 技巧 ， 
详细 讲解 了 无 线 通信 、 娱 乐 游戏 、 移 动 生活 、 
OPhone 特 色 应 用 等 多 种 类 型 程序 的 开发 流程 


和 方法 ， 通 过 介绍 系统 自 带 源 代码 实例 ， 为 读 | 


者 提供 参考 资料 和 分 析 素 材 。 环境， 并 配 有 大 
量 插图 和 代码 注释 ， 为 自学 者 提供 了 方便 。 


Android 开发 案例 驱动 教程 


ISBN 978-7-111-35004 -0 ”定价 ， 69.80 元 
作者 : 关东 升 

本 书 则 在 帮助 读者 全 面 掌握 Android 开 发 
技术 ， 能 够 实际 开发 Android 项 目 。 本 书 全 面 介 
绍 了 在 开源 的 手机 平台 Android 操 作 系统 下 的 
应 用 程序 开发 技术 ， 包 括 UI、 多 线程 、 数 据 存 | 
储 、 多 媒体 、 云 端 应 用 以 及 通信 应 用 等 方面 。 上 
本 书 采用 案例 驱动 模式 展开 讲解 ， 既 可 作为 高 | 
等 学 校 的 参考 教材 , 也 适合 广大 Android 初 学 者 
和 Android 应 用 开发 的 程序 员 参 考 。 


从 灵感 到 实现 一 一 打造 你 的 

第 一 个 Windows Phone 7. 5 应 用 
ISBN 978-7-111-37452-7 ”定价 ，56.00 元 
作者 : 李 永 伦 

本 书 讲述 了 一 个 真实 应 用 的 开发 故事 , 为 

你 呈现 一 个 完整 的 开发 过 程 ， 包 括 安装 环境 、 
需求 分 析 、 原 型 设计 、 功 能 开发 、 应 用 测试 和 
错误 修正 。 本 书包 含 了 详细 的 可 操作 的 步骤 ， 
手把手 教 你 实现 相关 功能 ， 并 且 留 下 一 些 作 业 
给 你 练 手 , 以 便 巩 固 这 节 课 学 到 的 知识 和 技术 。 


Qt JF Symbian 应 用 权威 指南 


ISBN 978-7-111-36089 -6 ”定价 : 45.00 元 
作者 : Fitzek 等 译 者 : DevDiv 移动 开发 社区 
本 书 主要 是 向 读者 介绍 如 何在 Symbian 上 
快速 有 效 地 创建 Qt 应 用 程序 。 全书 共 分 7 章 , 包 
括 开发 入 门 、Qt 概 述 、Qt Mobility APIS、 类 Qt | 
移动 扩展 、 Qt 应 用 程序 和 Symbian 本 地 扩展 、 上 
Qt for Symbian 范例 。 | 
本 书 可 作为 移动 设备 开发 领域 的 初学 者 和 | 
专业 人 员 的 参考 用 书 ， 也 可 作为 手机 开发 基础 
课程 的 教材 。 





机 工 出 版 社 . 计算 机 分 社 书 友 会 邀请 
HANKAA A: 
感谢 您 选择 我 们 出 版 的 图 书 ! 我 们 愿 以 书 为 媒 与 您 做 朋友 ! 我 们 诚挚 地 邀请 您 
加 入 : 


“机 工 出 版 社 。 计 算 机 分 社 书 友 会 ” 

以 书 结缘 ， 以 书 会 友 
加 入 “ 书 友 会 ”， 您 将 : 
* ”第 一 时 间 获 知 新 书信 息 、 了 解 作 者 动态 ; 
与 书 友 们 在 线 品 书评 书 ， 谈 天 说 地 ; 
受 邀 参与 我 社 组 织 的 各 种 沙龙 活动 ， 会 员 联 这 ; 
受 邀 参与 我 社 作者 和 合作 伙伴 组 织 的 各 种 技术 培训 和 讲座 ; 
获得 “ 书 友 达 人 ”资格 (积极 参与 互动 交流 活动 的 书 友 )， 参 与 每 月 5 
个 名 额 的 “ 书 友 试 读 赠 阅 ” 活 动 ， 获 得 最 新 出 版 精品 图 书 1 本 。 


+*+ 对 对 


如 何 加 入 “机 工 出 版 社 。 计算 机 分 社 书 友 会 ” 
两 步 操作 轻松 加 入 书 友 会 
Stepl 
访问 以 下 任 一 网 址 : 
* ”新 浪 官方 微 博 : http://weibo.com/cmpjsj 
* ”新 浪 官方 博客 : http://blog.sina.com.cn/cmpbookjsj 
* ”腾讯 官方 微 博 : http://t.qq.com/jigongchubanshe 
* ”腾讯 官方 博客 : http:/2399929378.qzone.qq.com 


Step2 
找到 并 点 击 调查 问卷 链接 地 址 (通常 位 于 置顶 位 置 或 公告 栏 )， 完 整 填写 调 
查 问卷 即 可 。 
联系 方式 
通信 地 址 : 北京 市 西城 区 百 万 庄 大 街 22 号 联系 电话 : 010-88379750 
机 械 工 业 出 版 社 计算 机 分 社 传真 : 010-88379736 
邮政 编码 : 100037 电子 邮件 : cmp_itbook@163.com 


敬 请 关注 我 社 官 方 微 博 : http://weibo.com/cmpjsj ! 
第 一 时 间 了 解 新 书 动态 ， 获 知 书 友 会 活动 信息 ， 与 读者 、 作 者 、 编 辑 们 互动 交流 ! | 
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本 书 从 实战 的 角度 出 发 ， 介 绍 了 基于 Android 环 境 的 Mobile/Server 应 用 系统 开发 ， 涉 
及 移动 客户 端 和 服务 器 端的 开发 环节 ， 以 满足 智能 手机 在 线 应 用 的 需求 。 全 书 以 一 个 
Android 应 用 程序 开发 案例 为 主线 ， 介 绍 了 整个 Android 项 目 开 发 的 过 程 。 在 内 容 的 编排 
方面 ， 为 突出 项 目 编程 方法 与 编程 思路 这 条 主线 ， 将 Android 组 件 的 使 用 分 配 到 每 一 个 
功能 界面 中 讲解 。 本 书 涵盖 了 Android 前 端 界面 开发 、Activity java 程 序 的 开发 以 及 ASP 
后 台 技 术 开发 等 内 容 。 强 调 了 Android 与 后 台数 据 通信 技 术 、XML 解 析 技术 、 数 据 存储 
技术 以 及 与 Android 前 端 配套 的 ASP 后 人 台 技 术 的 实现 细节 。 

每 章 的 案例 均 有 源 程序 ， 可 登录 www.cmpbook.com 免 费 下 载 ， 以 帮助 读者 深入 地 进 
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